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 护盾咒

    1.咒语――【塔里可―斯基塔】

    2.发音――

    “塔”读轻音，有这个音就行

    “里”同样轻音，同样力度

    “可”六个音中最重的一个音

    中间大约停顿0.5秒

    “斯”读轻音，要给人一种若有若无的感觉

    “基”仅次于“可”的重音

    “塔”随便，怎么念都可以，注意不要念成“特”就行

    3.手势：在胸前用手掌划一个盾形，记住，一定要是一个密闭的盾形。

    4.所需工具：双手，脑子（不需要魔杖）。

    5.效果：会在胸前形成一个表面光滑的盾牌，盾的中间有一个标志性的动物，比如：驯鹿，蟒蛇，雄鹰等。

    6.可以抵御的咒语：除去三个不可饶恕咒以外的大部分黑魔法（绑腿咒，吸附咒，缴械咒等），遇到较强咒语攻击时，盾会出现裂纹，如果出现，你必须重新施展护盾咒，以加固盾牌。

    教授：护盾咒是最常见的防御咒语，源于kings咒语系。

    就像它的名字一样，kings咒语系是一个在各国国王中间流传的。kings咒语系的大部分咒语都是防御咒（大概是这些国王比较容易受到危害）。而且防御咒的防御能力都很强，防御咒大部分都来源于这个咒语系。

    护盾咒是普鲁士王国国王西斯塔二世最先使用的。在普鲁士于高庐（一个古老的欧洲国家）的以此惨烈的战争中，西斯塔二世为了鼓舞士气，亲自坐阵指挥。高庐的巫师趁国王不备，在他背后施了当时的毒咒――销魂咒，正当咒语刚刚使出，西斯塔二世回过头，看见咒语冲自己飞来，情急之下，使出了第一个护盾咒，不仅挡住了咒语，而且将咒语反弹到那个巫师身上。

    据资料记载，当时西斯塔二世的盾牌纵长2.5米左右，宽度1.5米左右，而且盾牌周围还笼罩着淡蓝色的光晕，中间的动物是一直猎豹。

    能够成功施放护盾咒的前提条件：

    1.精神一定要高度集中。

    2.不要有任何想谋害他人的心理

    3.施咒时一定要想着这句话：活下去是最重要的\

--------------------------------------------------------------------------------

写作资料魔幻篇 魔法资料
    英语词汇“魔法”是从一种古代波斯（现代的伊朗）牧师的称谓“magi”而来的。公元前6世纪，人们认为这些牧师知识渊博，具有天才的预言能力。他们是拜火教创始人琐罗亚斯德的信徒。他们能够释梦、占星，还会对统治者就重要事件提建议。后来，希腊和罗马人也知道了波斯的这些先知，他们认为这些波斯人掌握着各种神秘的知识，拥有超自然的力量。具体这些秘密都是什么，谁也不知道（当然了，要不然怎么说它们是秘密呢？），但是长时间以来人们都认为只要是超自然的事一定是这些波斯人创造的。实际上，琐罗亚斯德也被很多人称为魔法的发明人。

    当然，魔法并不是某个人或某种文化发明的。多年流传下来的魔法从很多文明中汲取了营养，包括古代波斯、巴比伦、埃及、希伯来、希腊和罗马。今天我们所知道的西方魔法传统其实是多种文化共同作用的结果。不同文化之间的相互影响在公元前3世纪之后逐渐加强。当亚历山大大帝征服了巴比伦、叙利亚、埃及和波斯，建立亚历山大城之后，埃及就成为这些文化融汇贯通的十字路口。

    魔法与宗教

    在所有人类社会的早期，魔法与宗教都是紧密交织的。人们认为各种神、鬼掌握控着我们生活的方方面面，包括太阳的升起降落、贫困和富有、造成疾病和健康等等。而魔法被认为就是用来控制这些精灵和鬼怪的。就像宗教一样，魔法的实施也需要借助于仪式和典礼，用以召集神灵。与牧师类似，魔法师因此也被人认为拥有特殊的与神沟通的能力。但是与宗教上对神的崇拜不同，魔法师有时候需要召唤神鬼来为自己服务，帮自己的忙。

    有些时候，魔法师在制作咒语或发出诅咒的时候必须请神灵出面帮忙，据说他们也愿意跟神灵“单独会面”。在进行了一系列特殊仪式召唤神灵之后，古埃及或古巴比伦的魔法师会要求神灵驱除疾病、打败敌人，或帮助取得政治上的胜利。如果神灵比较小，魔法师会拿权力更大的神灵压制它，如果不听话还会让别的更有力的神惩罚他。用完这些神灵之后，魔法师会放了它们，让它们重新回到幽灵的世界中。从远古流传下来的成百上千的文件资料来看，这种召唤神灵的方式是非常普遍的，尤其在古希腊和古罗马。

    几乎所有古代魔法师都对神的名字了如指掌，普通人只知道比较常见的神，那些比较神秘的只有魔法师才了解。从某种程度上说，这些神秘的名字本身也是最早的魔法字句中的一部分。不论是把它们写下来还是读出来，人们都认为这些名字包含着神奇的魔力，因为人们相信如果知道神的名字叫什么就能使魔法师召唤这个神，从而获得它的全部力量。因此，埃及的神职人员喜欢给他们的神起非常拗口、复杂，甚至无法发音的名字，这样这种召唤神的技能就不会被别人轻易学会。在神话中摩西之所以能够分开红海也是因为他宣读了72个神的名字。另外根据希腊作家普卢塔克的作品，我们可以知道在一座城市建立之后，人们就会把神的名字保存起来。任何对神的询问都是不被允许的，甚至不能问这个神是男还是女，这样做的目的就是为了防止罗马的敌人利用这一点召唤神对他们发动攻击。

    由于古代文明也在相互影响，所以处于一种文化中的魔法师很可能也会“试着召唤”另外一种文化中的神。在我们已知的有关神的最早记录中，可以看到3~4个国家中不同的神的名字，这些名字被刻在护身符上或成为了咒语中的一部分，根据记录其中希腊和埃及魔法师喜欢吟诵的最著名的一句咒语包含100个神的名字，并且其效力也非常之大――“太阳和大地听到之后都要退避三舍，河流、湖泊、沼泽池塘、泉水和大海听到后都会冻结，岩石会自燃”。

    高端魔法和低端魔法

    古代魔法被分为两大类“高端魔法”和“低端魔法”。这种划分是根据两种魔法的实践者目的的不同而做出的。

    高端魔法在很大程度上与低端魔法一样，使用它是为了获得以我们普通的经验无法获得的智慧。高端魔法师向神灵祈祷，希望能够凭借神的帮助具备先知的能力，能够治疗疾病，看透自我，甚至能变得像神一样。古希腊最著名的哲学家和数学家毕达哥拉斯就是这样的一位高端魔法师。

    从12世纪中期开始，魔法又重新抬头，至少在小说和文学作品中它不再像罗马时代那样受到人们的唾弃。相反，首先在法国的，后来在德国和英国的诗歌作品中讲述了很多传奇冒险故事。故事多发生在古代，故事中那些勇敢的骑士会使用魔法，故事中还有美丽的少女和英勇的国王。这些现今被我们叫做“中世纪浪漫故事”的传说，使得魔法不再与魔鬼、巫术联系在一起，他们甚至很少使用“魔法”这个字，相反，他们在用类似的字来代替，例如“奇迹”、“惊奇”或“魅力”等。在这些有趣的故事里，英雄们带着神奇的剑，拥有超人的力量，菜肴不经过制作就会出现，船不需要人开就可以行使，而戒指能够使佩戴他的人不受大火、洪水等自然灾害的袭击。在这些故事中仙女和魔鬼也经常出现，在英雄需要完成某项任务的时候，仙女经常会帮助他。在这些史诗中还会出现毒药、星座占卜、诅咒、草药治疗等等。虽然“黑巫术”和邪恶的女巫有的时候也会在故事中出现，但是魔法一般意义上已经被人认为是带给人快乐和欢笑的东西，就像今天这样。

    15至16世纪魔术得到了人们的尊重，这时兴起的是“自然魔术”，是不用借助魔鬼或者超自然力量的帮助的一种魔术，类似于今天的科学。这种自然魔术相信自然界的人、植物、动物、岩石等都受到神秘力量的控制。例如，人们认为细菌具有治愈疾病、影响心情甚至带来好运气的能力。草药也带有这种神秘的力量，有的时候把它放在病人的床边就能使病人的疾病好转。颜色和数字有时同样也有这样的功效。另外，人们还认为自然界的万物都是联系在一起的，它们相互之间都有一种神秘的力量相连。自然学派的魔法师，例如医生等，要担负起找到这些神秘力量的责任，同时需要把这些神秘的力量用在正确的方面，为人类造福。

    做一名合格的自然魔法师并不容易，需要具有研究和观察的能力。有时候他们需要能从现象看到本质。例如，长得像蝎子三叶草被人认为是治疗蚊虫叮咬的良药。类似这样的情况有很多。另外，对于自然魔法师来说，占星术的学习占很大的比例，因为自然界无法解释的神秘现象被认为是跟星座相关的。

    当时的人们认为祖母绿、金属铜和绿颜色都与金星相关。魔法师因此可以用这些物质代表金星，作用于自然界其他受金星控制的事物，例如健康、美丽和爱情等。而另外一些石头，例如玛瑙、黑色的石头等则被认为具有相反的作用。因为它们是与土星，也就是疾病和死亡联系在一起的。因此，一种行星造成的疾病可能可以通过同属于这个行星的植物来治愈，或者人们也可以反其道而行之。总之，自然魔法师的职责是探索自然中蕴藏的秘密从而获得神奇、有效的结果。

    公元9世纪、10世纪时期，一些德高望重的人对魔法的态度仍然是不屑一顾的。到了文艺复兴时期这种情况才有所改变。这使得自然魔法集物理学、智力探索、天文学之大成，很多对科学研究有兴趣的人也开始进入魔法领域。实际上，当时的学者应该对哈利?波特丛书中的霍格沃茨魔法学校感到比较亲切，因为学校里教授的很多课目都属于自然魔法，包括草药学、天文学、手相术、数字算命法、星座命势解读等。

    那些可能出现的邪恶幽灵并没有被人们所遗忘。15世纪到18世纪，在欧洲被翻译为多国文字的畅销书《黑魔法》中就再一次提到这种幽灵的出现。一些匿名作者写的古代典故（书的版本越古老，其中讲述的魔法和智慧也就越多）。中还提到了亚里士多德、摩西、诺亚、亚历山大大帝，以及《圣经》中最著名的所罗门国王。因为书中教授了如何唤醒恶魔及古代的魔鬼，当时的法律认为拥有或使用这样的书籍是有罪的，因此只能在私下流传、买卖。

    这些魔法可用作各种用途，从获得爱情、财富、美貌、健康、快乐、名誉等，到用来保护自己、诅咒别人或除掉敌人，挑起战争、治愈疾病、隐身、寻找宝藏、飞行、预测未来或不用钥匙就能开启大门等。因此这本书受到大家的追捧，尤其到了17世纪，因为有了更便宜的版本所以更加普及。从学校里的学生到牧师都在遵循书中的教导，希望奇迹的出现。

    因为书中讲到魔法的实现需要繁杂的仪式，其步骤被人称为“宗教魔法”或“仪式魔法”，与千百年前的基本相同。首先，魔法师在地上画一个大圈，在其中记下带魔法的字眼、神秘的名字和象征符号。然后他站到圈里（这个圈保护他不受幽灵的攻击），然后他就开始念召唤魔鬼的咒语，让魔鬼出现达成他的愿望。最后，就是等待魔法的实现。

    但在做这样的仪式之前往往需要经过几周到几个月的准备。根据书中的记载，所有仪式中用到的器具，从蜡烛、熏香物品到画魔法圈用的剑，都需要是崭新的。也不能像《哈利?波特》丛书所说的那样，到巨龙谷购买，必须是魔法师亲自制作的。其中的蜂蜡必须是由第一次出蜡的蜜蜂酿造的。用新做出的剑砍下树枝雕刻成特定的样子，然后再在上面刻上魔法咒语，就成了咒符。

    用来写特殊的魔法护身符的彩色墨水必须保存在新鲜的容器中，最著名的魔法著作《所罗门王的钥匙》一书中，甚至强调施魔法时使用的羽毛笔应为公鹅右面翅膀上的第三根羽毛制成的。而且，在实施这些繁琐的步骤的时候还需要遵循占星术的原则，必须在一年中的某个特定时间、在某个特定的行星的影响之下才能进行。魔法师在准备这样的仪式的时候也需要特别控制饮食、沐浴或通过其他手段纯化自己。

    但是所有这些仪式和步骤都不能确保魔法能够达到既定的效果。实际上，正是因为这些规矩实在太繁琐、太具体、太奇怪了，所以很多时候它们根本无法一一严格执行。所以丝毫也不用奇怪，经过虔诚的祈祷和祈求，很多时候还是以失败告终。而且，也很好解释，因为其中涉及的环节、步骤、仪式、场所、时间等太多了，不能面面俱到导致魔法无法实现。

    下面是一些比较著名的魔法书。

    《所罗门的钥匙》（TheKeyofSolomon）

    在犹太人的传说中，以色列国王所罗门由于得到了天使书写的《罗洁爱尔之书》，获得了自由召唤和操纵恶魔精灵的能力。这本书记载了召唤的规则和咒语，但是这本书实际上是中世纪的术士们所撰写，和所罗门王毫无关系；并且书中记载的魔法鼓励杀生祭祀，属于所谓的“黑魔法”。据称现在保存最古老的该书为十四世纪的手誊本。

    《所罗门的小钥匙》（Lemegeton）

    一本重要的恶魔学文献，最早出现在17世纪初。该书的史料性比较强，分为四部。其中第一部记载了所罗门王有关召唤地狱72大恶魔的方法，而这本书实际上也是术士和恶魔学家的作品，和所罗门毫无关系，其中大部分的恶魔形象和典故抄袭自圣经的一部伪典《伪以诺克书》。但是书中有关恶魔的记述可以引申到被教会禁止的一些古代传说和非基督教神话的典故，还记载了一些关于医学和矿产方面的知识。而第二部则记载召唤四方怪兽的方法；第三部记载星象学和黄道十二宫的天使传说；第四部记载召唤天使和呼唤蜡像的咒语。

    目前认为该书也只有第一部是中世纪写成，后三部应该并非原本。

    《罗洁爱尔之书》（TheBookofRaziel）

    这本书的名字源自圣经外典《以诺克书》中记载的《SeferRaziel》一书，传说为七大天使之一罗洁爱尔（Raziel）撰写，记载了宇宙一千五百种知识，《以诺克书》宣称罗洁爱尔由于同情即将被逐出伊甸园的亚当，将书赠送给他，后来书被嫉妒的天使夺去并扔进海里，最后上帝派遣暴力天使拉哈夫（Rahab）把书取回；故事后来又讲道这本书被赠给贤者以诺克，后来送给了诺亚－他根据书中的知识建造了方舟，最后这本书被所罗门王得到，之后的下落不明。

    而魔法书《罗洁爱尔之书》和上面说的这本并无关系，只是术士们借来的一个名目。这本魔法书记述了天使、怪物和行星运行的一些描述，还有召唤术，历史文献价值较低。它也被称为《象征之书》或《亚当书》。

    《Arbatel》

    目前可称为内容最为完备的魔法书，被恶魔学者维特（Waite，1876`1942C负有盛名的恶魔学研究家）盛赞为“恶魔领域的超值论文”。它记载了有关奥林匹亚众神的传说、咒语和符号、纹章学知识，也包括天使、恶魔传说和作者杜撰的鬼神分类学以及魔术、神秘学。

    但是这本书的现存本并不完整，原本各部分散布在世界的八个地方。
写作资料魔幻篇 黑魔法咒语
    长篇史上最长的咒文《七曜的苏醒》

    交错吧！

    太阳的光迹与月亮的引领

    在漆黑的路途上

    照耀出灿烂的黄金之道

    流动不息的泉水阿！

    那绵延不止的白绢

    请回应我的呼唤

    汇聚成梦想的河流

    历经死寂的山脉

    倾进真实的大海

    让那希望的种子在应许之地扎根吧！

    长成恒绿的世界之树

    结出鹅黄的果实

    散落洁白的羽翼

    翱翔於残破的大地

    且点燃那永恒的不灭之炎

    幻化无尽的红莲

    编织彼此的心愿

    将燃烧的誓言洒落

    以唤醒沉睡的大地

    结合吧！

    从太古传承至今的七曜之力

    辉煌之日与温柔之月

    靛蓝之金与深紫之水

    橙黄之木与绯红之火

    速速降落於此

    在黑暗的大地上共鸣

    打破那封闭以久的命运之轮

    敲碎那失落自我的幻想时空

    逆属性终极魔法－交错之幻想：

    在混沌中封闭的永恒

    在虚无中破碎的平衡

    停留在宇宙的至深之渊

    被呼唤而来的伟大神明

    请回应我的祈求

    重叠幻想与现实

    交错弱小与强大

    改变彼此的面貌

    将痛苦与悲伤

    降临彼身

    注：将对手与某物融合，或是与自己融合，由精神力强的一方夺得控制权，但却保留弱的那方的肉体。

    八属性终极复合封印咒文－－最美的光辉：

    无尽的魔力将化为无尽的希望

    风之精灵请围绕在我身旁

    构成混沌屏障

    水的精灵请化为柔顺的波动

    凝为岁月之镜

    地之精灵请放弃彼此的仇视

    解除心灵之束缚

    火之精灵请凝成红莲之索

    织为空间之网

    四大元素请借与我心之力

    缔结永恒的莫名

    从虚无的开始到混沌的终结

    请停止一切的波动

    封印吧！最美的光辉！

    封印技第二弹.....沉睡的永恒：

    在漠然的无尽孤寂中

    停留的创造之主

    在空虚的永恒伤悲中

    穿梭的末日之灵

    掌控真实与虚幻的至高存在

    请聆听我的述求

    交错光明与黑暗

    划破最终的界线

    让封印的深渊重现！

    －－－－－－－－－－－沉睡的永恒划开封印的领域、将其中一切冻结在时光中的终极技

    .......

    辉煌咒文――禁界牙煌霸炎阵――现世：

    至高的神炎之王，三角之阵的司掌者，请聆听我的祈祷

    尊贵的魔炎之王，四角之阵的统御者，请回应我的请求

    伟大的冥炎之王，五芒之阵的支配者，请承诺我的心愿

    荣耀的龙炎之王，六芒之阵的掌管者，请实现我的希望

    我乃操纵人间绯红焰火之使者，在此要求履行太古禁断之契约

    以血与魔力为锁钥，开启四界之门，

    净化罪恶之炎听我呼唤

    焚尽万物之炎听我召来

    灭绝灵魂之炎听我所命

    永炽不息之炎听我指令

    四界之炎降临我身

    五界之炎迎袭我敌

    天地归于混沌……

    ¤风刃：

    万能的风之王者，

    通晓大气流动之理的，

    伟大的君王，

    群青的伊露克啊！

    我伟大的盟友，

    遵循血的神圣契约，

    自我族血脉之始为始，

    以我族血脉之终为终，

    回应我的召唤，

    化做我的力量！

    ¤冰弹：

    纯洁的水之少女，

    通晓波涛翻涌之理的，

    美丽的女皇，

    苍蓝的伊娃啊！

    我伟大的盟友，

    遵循血的神圣契约，

    自我族血脉之始为始，

    以我族血脉之终为终，

    回应我的召唤，

    冻结我面前的所有敌人。

    ¤地裂：

    沈默的大地君王，

    通晓山脉变化之理的，

    勇敢的战士，

    坚毅的贝西莫斯啊！

    我伟大的盟友，

    遵循血的神圣契约，

    自我族血脉之始为始，

    以我族血脉之终为终，

    回应我的召唤，

    埋葬我的敌人！

    ¤火焰巨人：

    狂暴的火焰巨人，

    掌管破坏与再生的，

    勇猛的暴君，

    赤红色的艾夫利德啊！

    我伟大的盟友，

    遵循血的神圣契约，

    自我族血脉之始为始，

    以我族血脉之终为终，

    回应我的召唤，

    聚集你的力量，

    化为神圣的武器，

    消灭所有的敌人。

    ¤光之枪:

    光辉的神的女儿，

    指引战士迈向神圣殿堂的，

    辉煌的公主，

    无法正视的王尔古雷！我伟大的盟友，

    遵循血的神圣契约，

    自我族血脉之始为始，

    以我族血脉之终为终，

    回应我的召唤，

    将光芒化为利刃。

    撕破黑暗！

    连天界的诸神也害怕

    连地狱的魔王也恐惧

    掌管一切创造与毁灭的存在

    你卑微的仆人在此向您祈求

    用你那可使世间万物死亡之力

    给予我面前愚昧无知的卑贱生物

    最後的审判

    终极死者复活咒文:

    冥界中至高无上的暗黑之神呀

    我在此向您祈求

    我在此向您请愿

    以周遭的生灵作为献祭

    换取您对我的怜悯

    藉由您的伟大之力

    重新赋予我挚爱的人新的生命

    究极白魔法:

    温柔轻拂的微风

    蔚蓝澄澈的大海

    灼烈燃烧的火焰

    平静沉稳的大地

    藉由四大元素的共鸣

    打开对神诉求的通道

    四神世界中至高无上的伟大神祀

    破坏神呀

    请您聆听我的祈愿

    运用您神圣的伟大力量

    给予悲伤痛哭的哀凄人们

    最後的慈悲

    顶级黑魔法:

    在暗夜中潜伏的身影

    在冥月下哭泣的精灵

    请回应我内心的愤怒

    请您化作永恒的牢笼

    使我面前愚痴的人类

    关入无尽的黑暗

    顶级守护魔法:

    无尽的魔力将化为无尽的希望

    风之精灵请围绕在我身旁

    构成风的屏障

    水的精灵请化为柔顺的波动

    凝为圆润之镜

    地之精灵请放弃仇视

    解除心灵之束缚

    平息你的愤怒

    合成魔法“镜冥封音”:

    漫延在大气中的火焰精灵

    请回应我的请求

    发出无尽的愤怒

    将弱小化为强大

    让无限的波动共鸣

    创造出永恒的力量

    爆风鸣音！

    时间系终极魔法：

    用不灭的地火焚尽叹息之壁

    让流动的冰岚解开封印之锁

    从虚无的开始到混沌的终结

    请遵循自古以来传承的诺言

    违背从未改变过的命运星辰

    斩断虚无缥缈的因果律之索

    为我打开真与幻交界的门扉

    穿梭过去与未来

    交错刹那与永恒

    火系终极法术－末日的黄昏：

    火为点、炎为线，

    三界之焱构成无尽的面

    恐惧的烈焰穿梭永恒的空间

    不灭的红莲划破时光的界线

    存在於虚无空间的伟大皇者

    我以我之名请求你实践传说的誓言

    创造出破碎的最初

    回归於混沌的终结

    风系终极法术―温柔的伤悲：

    从清晨树梢上的轻响

    到深夜幻月下的悲鸣

    从温柔轻拂的微风

    到狂暴肆掠的龙卷

    跨越梦幻的界线

    打开真实的门扉

    画出悲伤的开始

    直到最後的终结

    虚幻的末日主宰

    请借与我无上之力

    崩碎希望的混沌

    雷系终极魔法―虚无的誓言：

    象徵毁灭的无序之雷

    审判终结的恐惧之电

    化成制裁之光

    形成愤怒之剑

    解开环锁的命运

    破碎封闭的永恒

    创造与毁灭之主

    请聆听我的誓言

    将一切归於最终的虚无

    比大海更深蓝的忧郁，比天空更青蓝天的悠远，

    自九幽地渊之底复现，传承彼之幽暗之力，

    赐予所触及的一切，在此与吾订立契约――深蓝审判。

    违逆了一切自然的法规，破坏了一切自然的定律，

    违逆了所有次元的平衡，破坏了所有次元的秩序，

    在违逆中，吾寻觅新的法规与平衡，

    在破坏中，吾寻求新的定律与秩序，

    吾逆天而行，寻找真理，在虚幻与真实之间徘徊，

    超越永恒的时间，超越无限的空间――次元波动

    吾在此开启时空之门扉，呼唤隐觅于明之后诸神，

    解开破灭之符印，冥王招来，飞天悬舞...

    吾之右手所立乃掌握精神之神摩西，

    吾之左手所立乃施管物质之神卡斯，

    以汝残躯为誓，献上千人之祭品

    换来灰色的祝福。尽立三神血盟于此

    馄饨之最初，破灭之序曲...

    圣光之终焉，创造之末源...

    五芒解封，幻神舞曲...

    魔王鸣奏曲之序曲冰系魔法

    在遥远极寒之处蛰伏的冰雪魔神，顺从我的召唤前来。冻结一切的黑色暴风雪啊!将万物化为白雪吧!－－冰结封灭阵！

    空间中的冰精灵呀，将你们的力量集合到我手中，让大地冻结，让山川成冰，将世间的一切笼罩在白色之中－－天地冻结术！

    冰雪之神啊，用你强有力的双手，将一切冻结！－－寒冰冻结波！

    冰凝成形，冻刃化枪，赐予我极上之力，冻结虚空之冰枪！

    沐浴在极光中的冰之精灵啊，请借给我那鬼斧神工的技巧，筑出一道永恒不灭的水晶之墙吧！

    冰之精灵，以你洁净之手，编织出纯白之网，将我像初生婴孩般，温柔的包裹住吧!－－纯净之纱！

    冰的精灵呀，请帮助我――冻结术！

    冰的精灵呀！运用你们的神力，保护我方――冰护之术！”

    冰的大精灵呀，请给予我力量，冰旋咒！

    以我族守护神的名义，召唤大气中的冰精灵们，将你们的力量赐借给我，消灭我的敌人――冰风怒吼！

    吾与精灵的契约永世长存，依照契约的束缚，借与吾最强大的魔力，释放全体精灵的力量，完成无敌的魔咒，摧毁吾之前的一切。－－天冰地晶！

    洁白的雪花，晶莹的冰霜，聚集到吾的身边，感受吾的痛苦，借与吾强大的魔力，阻挡吾之前的一切――冰晶雪舞！

    伟大的冰之精灵王啊，万里冰原的主人，赐予我您的力量，纯洁的神剑，消灭面前的邪恶！－－－冰之剑

    冰雪的精灵啊，化为撕裂者，消灭我的敌人吧！！！！

    火系魔法

    深埋於黑暗地底的红莲之炎，以吾之名召唤前来！

    地狱深处燃烧不息的妖火啊！以我之名，呼换你们前来！成为我的魔剑，粉碎所有阻

    挡我的人！－－火神爆炎！

    热情的火炎精灵呀！请借于我你的力量！火的元素呀！在精灵的命令下化为无坚不摧

    的爆炎吧！

    红莲的妖精啊、吐呐炎之气息、焚毁众敌之躯体！

    凝结在我手中的炎之分子啊，随着我挥舞的弧度，划出一道完美的红扇形吧！－－舞扇之炎！

    藏与地底万丈深渊的炽烈之火，焚烧我的敌人吧！－－烈焰地狱！

    伟大的火焰主神，请借给我神力,点起撕开黑暗的火焰吧――燃火术！

    以火神的名义，我命令火精灵出现――红莲烨火！

    吾以契约者的名义召唤吾之守护主神――火焰神王！

    火焰的主神呀，给我无穷的力量，展现您的愤怒,借用你灭世的魔力摧毁吾之死敌，在此一刻，将你我的愤怒合而为一，展现最强的神力――火神的愤怒！

    伟大的火神啊，倾听我的祈祷－－火焰球！

    黑暗之王啊，请将你愤怒之火化作冲天狂炎，洁净世间一切的罪恶――净世之火！

    欢呼雀跃的火精灵呦，聚集到我的身边，将你们强大的力量暂借于我，释放你们的活力，燃烧大地，阻挡敌人的视线－－红莲狱火！

    伟大的火之神王，以契约者的名义向汝借取灭世魔力，将世间一切邪恶燃烧，让光明的火焰燃边大地－－火龙咆哮！

    地狱深处燃烧不息的烈火啊！以神之名，呼唤你们前来！焚烧我的敌人，骨头烧成飞灰，血液也将沸腾……成为微小的余烬！

    烈火中跳动的精灵啊，将你们的愤怒化为火墙，把一切都隔开！－－火焰护盾！

    火焰中的魔神啊，将你们的愤怒，化成我无穷的力量吧！－－炎神降临！

    火焰中的精灵，应我之召唤，化为我血色的长刀，斩灭我眼前的一切生物－－火焰烈风切！

    水系魔法

    水的精灵啊！倾听我的呼唤，用你的磅礴，展示你傲人的力量――水神怒吼！

    请求水的精灵围困我的敌人――逆流术！

    大气中的水精灵呀，听从吾的召唤，以你们的力量缚博吾之敌的身躯，停止吾之敌的

    步伐――水界缚博咒！

    水神的力量降临吾身，以契约之名，展现神的力量――水雾灭绝杀！

    大气中的水精灵呀，请聚集到吾的身边，以水精灵王的意志以吾之名，命令汝等听命

    与吾。召集强大的魔力，混合着光明的力量，对抗邪恶的意志，净化污垢的心灵，让

    光明重返大地，让心灵得到洗涤，解救被黑暗围困的生灵，粉碎黑暗的野心――水界

    雷系魔法

    纷扰的游尘，迷惑的旅人，大地的怒吼，众星的呼唤。邪恶的意念，混乱的重生，狂野的黑暗！出现吧！吾以天雷之名召唤！－－灭绝众生之雷！

    昊天之鹿，浮动之狮，听我之命令，暴落！－－天雷！

    背逆了一切的定理，违反了亘古的常规，完全只以我的命令为尊。如果天要惩罚我的狂傲，那就叛天吧！－－叛天之逆雷！

    龙者！无尽天雷，立於我之左手，我的血盟，雷灵！天者！自然之狂风，撕裂我的敌人，立於我的右手，血盟！融合！死亡爆雷！

    在天空奔驰的雷电，狂劈我所指定的敌人吧！

    集於天空中亿数万的雷因子。－－雷箭！

    狂风啊！天云啊！雷殛啊！吾等遵从古代的契约来到我的身边！－－天雷降临！

    无云的晴空、迟与快的组合！遵从电与火之古老契约！去触击他！－－电光雷亟！

    力量无穷的雷精灵，根据契约，请帮助我！奔雷弹！

    狂暴的雷精灵，以你们的力量摧毁一切吧，狂雷天降！

    天空中的乌云，大气中的精灵，听从吾的召唤，聚集在吾的身边，展现你们的哀怨，破灭世间一切，迎接破坏神的到来――爆雷天降咒！

    以天地诸元为名，召集四方之雷，十二界的诸电之力供我使唤，在蓝色的火，白色的光中，雷电结合，扫尽一切之敌！

    风系魔法

    疾风招来，成为猛兽之牙切裂对方！

    闪耀於夜空的星晨，请指引我到达彼方之路途，以黑夜之王，大气之精灵下令，风啊！送我一程吧！

    无所不能的风之精灵啊……以大气为弓，光辉为箭，承受我意志的力量，划破那远天的虚空吧－－风之力量！

    虚幻的风啊，幻化成守护的龙吧！－－风之幻龙！

    风的伟大主神呀！借用你的力量，将我们带到意愿的所在地！－－风神大瞬移！

    飞翔之风呀！向世人展现高贵的您的暴怒吧！让世人恐惧，让世人惊怕－－死亡风暴！

    风戒之锁，薄纱之练，终年吹佛大地的不息之风啊，化为禁锢的枷锁吧，将胎动的罪恶束缚！－－风界缚锁！

    飞舞於大气之中的风之精灵啊！赐予我透明的双翼，自由的飞翔於穹苍之中！－－风之翔翼！

    风聚为形，激冲成刃，在十字光芒闪耀的一刻，风之神也会为此而赞许！挥动吧，十字刃！－－风曜ｘ字斩！

    风的精灵啊，化为锐利的锋刃，试探前方的道路吧！

    神圣的力量阿赐予我圣洁的双翼、任其遨翔於天际－－飞翔术！

    以契约之名，召唤风的精灵――旋风术！

    展现天风神王的力量,风的精灵，以风神的名义保护我――天风之舞！

    大气的精灵啊，请予以那虚妄而不敬神明的妄言者以惩罚――静默之术！

    风神啊～用您无尽的力量，撕开空间的裂痕，永恒的时间定格于瞬间。－－空气结界！

    神圣的风之精灵－－漂浮！

    土系魔法

    无尽的大地，挺起你无边的胸膛，将世界切断！－－土之城邦！

    黑暗魔法亡灵咒语

    统御四界的黑暗之王，依循著您碎片之缘，藉由您所有的力量，赐与我更强的魔力吧！

    堕落的生灵啊，应黑暗中的使者之邀，张开你的胸怀，尽情地吃吧，将一切蚀尽吧！－－恶灵降世！

    黑暗的盟主啊，以我的血为契约，用您强大的意志控制力，控制结界内任何地生物。－－黑暗束缚！

    奉邪神之御用,卫吾已尽之残躯――暗黑炎壁！

    比黑暗还要黑的东西,比深夜还要深的东西,在混沌的海上漂浮,金色的黑暗之王啊,我在这里向您请愿,我在这里向您发誓,对于阻挡在我前方,所有的愚蠢之物,集合你我之力,赐予他们平等的毁灭――重破斩！

    恶梦之王的碎片,解放世界的戒令,冰冻的黑色虚无之刃,与我的力量、我的身体结合,一起迈向毁灭之程,连众神的魂魄都被击溃――神灭斩！

    由无尽深渊诞生的最强大的力量，籍由我血的联系将你呼唤到此，万事万物都腐朽堕落，归于尘土！我于此传承永恒的契约以我个人之名，将眼前生灵的魂与血奉上，以此为祭品，再次诅咒－－恒暝之纱！

    地狱最深层的邪魔啊，请您张开您沉睡了亿万年的紫眸，倾听您于无数世代后子孙的祷告！您的子孙于这里献上拥有强大力量祭品，让他成为您身体的一部分，并在这里宣告无视这个世界的秩序，以您的意志主宰祭品存在的形式――――魔化红莲（注：暗黑类禁咒，不借助元素精灵和神诋的力量，直接利用存在于地狱最深处的泰坦超出一切神灵和秩序的力量，将有意识的力量体转化成地狱的红莲之火，50%成功率）恶灵将至，地狱之门将再度开启，屈服於我的恶灵们啊，我命令你们使我回归於空，迎接我吧，在我面前的空间将失去意义－－魔界之门！

    来自地狱的无尽黑暗呀……掩没光明吧……以吾之血对汝发誓……以吾之怨恨给予敌人同等的创伤吧！

    九天九地之气，形成我的屏障，远古的魔神紧记盟约，吾乃恶之最恶，邪之最邪，是无上之尊者，消散於无尽的黑暗之中吧！－－冥魔六道炮！

    比大海更深沉的忧伤，比天空更青蓝的悠远。自九幽地渊之底复现，我以自身鲜血为誓，传承彼幽暗之力，赐予所能触及的一切，彼之判决!―――深蓝判决！

    让一切都为无尽的黑暗，炸裂吧！

    在各个空间中四处游离无所为家的流魂啊，以仆役的方式现身，尽一点你们的微薄之力，赐给我无尽的黑暗，主子将会以光之超渡终结那无数痛苦的流亡业障。－－怨灵的哀号！

    飘流於世间的灵魂、游走於人界的亡者，皆依循自然之理回归至死者之地。迷惘及困惑，憎恶与悲伤，将在光的道路上消失无形－－死灵归界！

    深沈的黑暗啊，化为破灭箭矢，贯穿战士之盾吧！－－漆黑之箭！

    被众神诅咒的暗黑大魔神啊，我用我的心，我的血，我的生命向您借取灭世的魔力，让所有的诅咒降临到我的身上，让我的血来洗清神的诅咒。－－异次元空间！

    死亡的灵魂啊，依据契约成为我的力量吧！－－地狱死魂炮！

    沉睡在异次空间的魔神，在黑暗的引导下穿越时间的阻碍，停留在心灵最黑暗的空间中，掌握吾之敌的意志，破灭吾之敌的灵魂！－－摄魂魔咒！

    亡者的力量，灵魂的意志，在黑色大地上徘徊，在血色天空中游荡，在此我以暗之贤者的身份号令，聚集在我手中，化为我的利矛，将一切生灵回归冥神的脚下－－职掌者之矛?飞翼！

    来自远古的魔神，以吾之名义召唤你的出现，让天空落下火雨，让大海变为血池，众神将为之恐惧，一切将归为虚无。－－末日之判决！

    地狱深处不死的亡灵啊！以魔界至尊之名，呼唤你们前来！成为我的力量，粉碎所有阻挡的敌人，骨头砍成飞屑……一切化作微尘－－暗黑力量！

    黑暗之神呀，你从虚无中走来，带着深深的悲伤，将绝望带给我的敌人，以我的鲜血誓！――地狱悲嚎！

    地狱中跳动着的红色幽灵啊，将你们的愤怒化为利剑消灭敌人吧－－爆灵地狱！

    黑暗中的死神啊！听我的召唤，我命令汝等成为我的奴仆。醒来吧！沉睡中的死神！－－－－－－死神降世！

    沉睡于大地深处的亡灵，我用我心头的鲜血取消你的封印，听我号令毁灭我的敌人－－亡灵六道杀！

    全能的邪神啊，请赐予我们不受外力侵害的力量，在至强的黑暗之光面前，所有伤害都将远离!－－黑暗护盾！

    黑暗之龙兰达呀，我以黑暗之名召唤你！

    神圣的光明咒语

    光之利刃啊，化成无敌的长剑，斩破黑暗的时空吧！－－光剑斩！

    以光明之神的名义，把一切黑暗束缚！－－光明枷锁！

    王者之灵呀，倾听我的呼唤，让元素精灵们摆脱困扰，恢复自由的灵魂――解脱之光！

    在虚无飘渺中享乐的天使们，请回到纷扰污秽的尘世之中，因为不洁的空气，需要用你们的力量来澄清。净化吧！堕落的大地！－－圣光！

    以曙之女神之光明化为守护吾等之盾吧！

    九天之圣灵，听从远古的的盟约，到时光之彼岸！四方之精灵，聆听我的请求！应承我之血盟！－－守护圣灵！

    圣光之祝福，聆听我的请求，带领无知的人民，到达此之彼岸！－－时光裂缝！

    激光，形成锐利的箭矢，穿透那黑暗之躯吧！

    闪耀的光辉啊，请让无助的我进入你的庇荫，外来之邪物将化为无形，在伟大荣光的守护之下，出现吧！－－极光之壁！

    天空中的精灵啊，光明中的光明啊，保护您的子民不受邪恶的威胁，展开您的闪亮双翼，阻挡世间一切的邪恶――圣光*天使守护！

    全能的神啊，请赐予我们不受邪恶侵害的力量，在至善的灵盾面前，所有邪魔都将远离！－－圣盾灵击！

    神圣的力量啊、化作光之利刃、斩碎那邪恶的灵魂吧！神圣的力量啊、轻奏安眠之曲、令其进入深沈的睡梦之中吧－－沈睡术！

    神圣的力量啊，化作为光之盾，守护你忠贞的信徒！

    从此方而来，还彼方回去，闪耀的光辉啊，化为无坚不摧的剑！－－光歼破弹！

    从彼方而来，还彼方回去，闪耀的光挥啊，化为无坚不摧的剑！以大气为弓，光辉为箭，承受我意志的力量啊，划破虚空！！左手“光歼破弹”，右手“穹光之箭”，两样应我名的光之术啊，合体，陆续激撞出更光亮的闪耀之辉吧！－－辉耀天堂！

    神圣的光芒呀，撕开黑暗，消灭邪恶――圣光灭魔弹！

    世上最强的光明，最伟大的元素，我用我的魔力请求你们引导出战士心中的希望。让恐惧消失，让勇气重现，赐给他们心底的力量，用这力量撕碎世上的邪恶――光翼守护！

    空间魔法

    幽游于一切存有的伟大旅者，请驻足垂怜。吾将以未来无限可能为礼，求前进现世异界渺茫之路，将惶惶于您前的迷途羔羊，牵引至永无终点的无尽旅途―――星辰之门

    自由漂流在空间中的风精灵呀，请将你们的力量暂借给吾，让吾摆脱时间的束缚，让吾超越空间的界限，将吾的身体，将吾的意识传送到吾所指定的地点，－－－－－－－－－空间转移

    伟大的空间主神呀，以你强大的力量，无比的神力，将这个空间毁灭吧！――空间粉碎

    风在水中飘扬呀，特罗司达的圣火，瑟费大海的浪滔，藉海神之名－－位移之咒！

    时光与空间的交集，巨轮和锁钥的紧合，时空横竖之窗，飘渺无定之门，虚无而现实的世界，为召唤之人开启吧！－－超空间扭转！

    庇护于时间于空间夹缝中的灵魂，我不赞美你的伟大，我不赞美你的力量，但我用我血的代价换取你的信任，成为你无尽时间与空间守护者的盟誓！请你将你伟大的力量赐予我，我将把我灵魂中的虚无献于您的面前，以为您无处无时不在的永恒的见证！――时空操纵（注：混沌之神的专利）

    平行的世界呀，诸神的领域呀，唤醒未知的通道，释放莫名的魔法源泉吧－－时空风暴！

    复合咒语

    大地之神，万物之主，天临雷电，地起沉明，火焰精灵请听我的呼唤，降临在此世界万物皆有其之本源,朝我刀刃相向的物质，请示明你的来意，不然，就听我卑微的建议，原封不动的奉送回去吧！－－反冲的真理！

    最靠近神之领域的闪亮天使啊，请暂时放弃你向来自傲的身份，卑躬屈膝在这五芒星的王位前，并同时绽放最辉曜的光之魔力！恣意倘佯不受拘束的风之精灵啊，倾听我的叙述，在此地凝聚那狂暴的龙卷之力，届时，我将不在禁锢你一分一秒！在此戒上殷红的魔石啊，付出你每一粒分子所蕴含的烈炎之力，以你们赤诚的血红之心。主子：舞精灵艾玛！被我吟诵出的叁种属性之法术啊，以风之尊贵在我掌中升华，以火之狱炎在此空间焚毁，以光之辉芒在我眼前浴火重生吧！不死鸟――菲尼克斯！

    散落於世界各个角落，奉我为王的十二精灵，以无上荣耀大法师名，召来，借我森罗万象之力，还我日月星光之辉，创出无尽毁灭破碎之界！力量啊！狂飙吧！－－乙太风暴！

    伟大的荣光将成为我的钥匙，开启横亘於我面前的障碍之门，无形的墙将被我击碎，真实也将出现在我眼前。－－结界破除！

    当风之龙高速的旋转，无上的血龙力将会与之融合，当两者的能量达到无法突破的极致时，咆哮的血龙之牙会将万物吞噬！左手旋龙乱舞，右掌血龙之力融合－－血龙咆哮牙！

    沙尘，尘沙，化为银白的器刃，以低温之舞动创害敌人吧！－－冰雪飞尘！

    最喜玩闹的幻之精灵啊，以最虚幻的景物掳获此人之心，以最接近真实的影像迷惑眼前之人吧！－－幻惑的洗礼！

    紧闭在我面前的古老封印啊，以我的言语化成你的钥匙，开启那万年不灭的印记之门吧！－－封印之钥！

    钥匙之孔，门扉之眼，将四肢化为枷锁――咒缚！

    上苍的污神呀，倒行逆施沦亡，示我力量，以力霸上神，莫求吾尊汝名，赐吾破阵！

    纵横天地之能，驰骋疆界之力，无限边境的防护屏障，发动吧！－－终界之止境！

    举手过顶，张开五指，掌心对天轻声念动咒文：“吾以最忠诚黑暗之民的名义，恳请沉睡中的大魔王，召唤黑暗火灵王，借与吾小小法力，惩戒世间的逆反之徒――暗*火鸟天降！

    比黄昏还要昏黄，比血液还要鲜红，随著埋在时空之流里，在您的伟大的名下，我在这里向黑夜起誓，对于阻挡在我们前方，所有的愚蠢傲慢之生物，集合你我之力，赐与他们平等的毁灭吧！

    栖息于大气之中无所不在的玛那，我在此将你们解放，归于我的制约之下，倾听我的声音，听从我的呼唤，化为我的愤怒，将力量聚集，摧毁挡在我面前的万物……隐藏在大地之中的力量，服从我的命令，接收我的请求，同属于你们的力量，将所有的不满都发泄出来，唯有将所见破坏才能平息你们的怒气！－－－－群体雷击加绿刺之幕！

    开启吧！天界之门！释放尊贵之荣光加持于我身，不灭封印将在此构成。大地拥有着限界，海洋存在着边缘，朔风流转于迷宫，烽火燃烧于圣圆。诸神啊！请聆听永信者的心愿，创造至圣之结界，隔绝外与内，分离善与邪。出现吧！－－－－－－－封邪霸灵阵！

    万能的存在,请用你无尽神能,赐予面前之人扭曲的诚实吧!－－－－－－妄言咒

    万能的精灵呀，我忠诚的仆人，展现你的力量让我拥有飞翔天地的能力，将你的羽翼披上我的肩膀，用你的神力让我摆脱大地的束缚，精灵――羽化！

    比鬣狗更饥渴的饿鬼，比饕餮更贪婪的死灵。速自生畜道中而来。应汝之所期，将此生灵肉厕血，皆为献祭。―――蛊冥恸哭破！

    来自恒古的无敌战神啊！吹响你战无不胜的号角……应你虔诚的孩子之邀……将你的敌人化为齑粉……现身吧……水神之灵……魔王之眼……将四肢化为枷锁……缚敌于无形…－－冥水魔神结界！

    九岚之心……浮云之地……天地泣……山骸闭……蓝色之王啊！听从远古的的盟约，到时光之彼岸！让四方之精灵，聆听我的请求！见证我虔诚的泪水……带着淡淡的哀愁、丝丝的思念、深深的恐惧……毁灭我一切的敌人吧！－－蓝精灵的恐惧！

    来往于地狱的幽灵啊，请听从我的呼唤，用你们恐怖的妖异，炸响残躯，毁灭那人间的生灵，以我的鲜血誓梦幻的精灵啊！张开你的羽翼，让眼前的敌人在虚无中安睡，精神的终义－－梦幻羽翼！

    空气中飞舞的精灵啊，以我之名，呼换你们前来！成为我的魔枪，粉碎所有阻挡我的敌人！－－魔电裂风击！

    万古恒存之万物，依最初之约定，将喧哗化为寂静，将缤纷化为平淡，将生化为死，将万化为一，将有化为无，一切有形之物，皆归为本初，一切存在皆为虚无。－－－－－－－－－虚无之蚀!作用：以法师为中心，扩散一种区域，在该区域中，一切事物，不可逆转的迅速消逝，直到法师死去（即契约物消失）为止！

    漂浮在天空中的风呀，游荡在大地上的火呀，在吾最危险的时刻，吾请求你们的帮助，将你们的力量暂借给吾，消灭邪恶的力量，撕碎黑暗的笼罩，以龙族的意志，展现最强的组合！上位伏魔系龙咒－－烈炎狂风舞！

    比黑暗还要凄黑者，比夜晚还要深沉者，在混沌的海里您伟大的存在，金色的黑暗之王啊，我在这里向您请愿，我在这里向您发誓，对于阻挡在我前方所有的愚蠢之物，集合你我之力，赐与他们平等的毁灭吧

写作资料魔幻篇 基础巫术 魔法仪式课程
    第一章：巫术之路

    成为一名巫术使施展魔法，是一件只有你能替自己做出的决定。你们绝大部分是因为对巫术有兴趣而前来学习，但你们之中有一些人会延续下去，而另一些人则会退出。不管怎样，我希望巫术能带给你们一些对你们的生命有帮助的启发与知识。巫术，就像你们知道的，是一项古老的宗教。它是一种生活的模式以及传统文化。在你们学习的过程中，你们将阅读与体会到巫术的真谛，而我也希望巫术在你们的旅程中就像对其他无数的人一样，是一项很正面的帮助。我想在这边说的，是我们巫术使所坚定信奉的真理，你们最好记起来，这对你们只好不坏！

    巫术法规：做你想做的任何事，但不伤害任何生命。

    一个简单又复杂的声明，这也是你唯一的规条。我建议你们多花点时间去想一想，认真的思考这段话，它听起来简单，但它也是最复杂的约束。

    基本上来说，法规的意思是说不管我们操作什?魔法，我们不能用它去伤害任何人，任何生命，或我们自己。

    当我们修练魔法时，我们只能为了协助自己，他人，或整个世界而施展。在施法时我们必须小心谨慎的确认我们的法术有遵守法规，理所当然的，我们不能施展妖法与黑魔法。

    翻译者补充：施展医疗系咒法时例外，因为要把病毒杀死病人才能痊愈，所以医疗是黑魔法。

    也有一些人不遵从法规，当然她们都不是真正的巫术使，当一个施法者不遵从法规时，她们就没有权力自称为巫术使。

    我们都知道『卡玛的真理』（ＰｒｉｎｃｉｐｌｅｓｏｆＫａｒｍａ）。就像咒术一样，我们称之为『三重法则』（ＴｈｅＴｈｒｅｅｆｏｌｄＬａｗ），这代表著不管我们做了什?事，它都会以三倍的状态回应到我们身上，在施咒中经过精神增幅化後，效果会变成十倍。就像你看到的一样，任何坚奉法规的巫术使都不会得到那十倍的负面回报，那你呢？

    你们将会读到很多有关赦免妖术的书，而最终决定权是在你自己手上，但让我提醒你，我知道有巫术使胆子大到去施展妖术，而降临在她们与她们的家人身上的回报则是『致命』的。我没有骗你们，如果你有妖术方面的需求，或是对我的话抱有怀疑的话，请去找长老级的巫术使，她们会指引你一个方向的。

    有一些咒语和仪式是用来对付极糟糕的状况的，它们不是妖术，我再提醒一次，一名经验丰富的巫术使将能给予你极大的协助。并不是只有妖术才是黑魔法，对其他人的意志造成妨碍也算，这是说除非别人要求我们，不然我们不能对任何人施展咒法。

    当我们施展有关爱情的咒法时，我们只能对自己施展，或只是将我们的意念送向女神处，并请求她将爱情赐与我们。我们不能对别人下咒语去让她／他们爱上自己，这是不被允许的。这代表了对他人的意志造成妨碍，如果她们爱你，她们自然会爱你，没有咒语应该用在逼迫别人去达成你的愿望。你应该不会把你的爱人绑在椅子上，像对待人质一样对待她吧？这是一样的道理。（还有一件事，如果这是你修练巫术的原因的话，你最好现在赶快退出，你根本就不应该来学习巫术！！）

    好，就像你看到的一样，在施法前小心翼翼的检查自己的咒法是有必要的，一段时间後你自然会知道什?是可以做的，而什?不行。笨一点的方法就是．．．如果你还有疑惑的话，把你的咒语放在枕头下一到三个晚上，你自然会知道怎?做；还有，寻找协助，一名资深的巫术使总是能给予你需要的帮助。

    有时你会需要『灰魔法』，但在你达到一定水准前，我建议你不要去碰它们，它们是处於黑，白魔法之间的边缘魔法，只有资深的巫术使知道与了解如何去操作它们。

    结论就是，我希望你们已经对法规以及巫术的真理有了一些了解。自然的，你读的越多，了解的也越多。

    如果操作得当，咒法是一件强力而美好的东西。我不希望你们去害怕你们的咒术，而是以睿智去操作它们，巫术不是游戏，当你使用正确时它将给你的生命带来美妙的惊喜，并协助你完成许多神奇的事。这是正面的力量，它能将人心中的黑暗驱散。你的指导者将带领你的道路，记住要永远相信女神，因为她是一切变迁的最终决定者。

    愿祝福降临於你们．．．

    第二章：净化之术

    盐与水的净化之术：

    这个简单的仪式是一个非常好的大型仪式的前置准备工作。

    你需要一个高脚杯，洁净的泉水（翻译者注：台湾噢．．．认命点，用矿泉水吧。），少许海盐（如果真的找不到海盐的话，用一般的盐代替吧。）。

    翻译者注：高脚杯用很普遍的雕花玻璃高脚杯就好了，但是因为是水元素的代表物，所以不能用其他杯子来代替。

    ※静坐一会，让自己的心灵沉静下来，先从冥想开始。

    翻译者注：冥想其实就是佛家所谓的观想，就是集中精神去想像。

    ※集中精神，开始冥想你净化的需求。

    ※将高脚杯装满水并了解这是纯净的水元素，像无尽的大海，像落下的雨点，像清晨的露珠，像母神那温暖的子宫。

    ※将盐加入并了解这是一切的净化者，这就是转变与大地的本体。

    ※搅动三次（排除系的回旋为顺时针。）让这杯水充满净化你躯体的能力。

    ※将这杯水举向空中并请求母神的祝福，并将你的需求向母神倾诉。

    ※喝一小口，浅?你唇上的盐味，并了解你已将转变的力量引入自己的体内。

    ※去感觉水在你体内的行动，看到水的波动传遍你的身体并清除一切的负面能源。

    只要你需要，这个仪式要做多少遍都没关系。

    翻译者注：巫术不能於新月的前後共三天内行使，那三天是神无日，天地间没有魔法力可以供施法者使用。

    沐浴仪式（泡澡）：

    这是施法的前置作业，它跟一般沐浴没有太大的分别，但你可以加入药草，浴盐或香油去改变水质。

    ※将浴缸放好水，先点上对应你需求的彩色蜡烛，并在入浴前加入对应的药草。

    ※将你的手放入水中，并以你的愿望去为水充能，感觉能量透过你的指间流入水中，你可以同时轻诵一段对应的咒语。

    ※进入浴缸并冥想你的愿望。

    ※继续冥想或诵咒直到你认为足够为止，接著释放水元素（把水放掉）并擦乾身体。（翻译者补充：一般状况是先离开浴池再放水，但如果是排除系的话是先放水，等水放乾後再出浴缸。）

    ※你可以再沐浴後於身上涂上对应的仪式精油。

    现在你已经做好施展魔法的准备了。

    快速净化法：

    如果你没有施行以上仪式的时间与设备的话，你可以只是简单的集中精神於目的上并清洗你的双手，或是在身上涂上对应的香料。

    其实全都是看你自己，记住，最重要的事就是要抛开一般日常的杂念与怨念，并集中你全部的精神去将仪式完成。

    在施法前，以三次深呼吸让自己的身体与精神进入状况。这将让你的精神与感官开始完全开启。

    翻译者注：对应的蜡烛是指像．．．保护对应蓝色，智慧对应黑色，家庭对应褐色之类的。而药草是像『鸽羽，甘菊，茉莉，绣线菊』对应於『和平』之类的。

    简易咒语：

    Byallthepowersofthreetimesthree

    Draw(要求，目的)ontome.

    第三章：蜡烛魔法

    这是可行使的魔法中最简单的一种，只需一枝对应颜色的蜡烛，坐下，净化自己的精神，然後照著一般的起始法来开始这段魔法的旅程。

    用尖锐物在蜡烛的一面上写上三次自己的名字，而另一面则写上三次愿望（像是Ｍｏｎｅｙ，Ｐｏｗｅｒ之类的。）。现在，替蜡烛充入魔法能源，并涂上对应的仪式精油。

    名字名字名字

    ＩＩＩＩ蜡烛ＩＩＩＩ

    愿望愿望愿望

    涂抹蜡烛的方法是：

    排除－由蜡烛中线向两端抹。

    取得－由蜡烛两端向中线抹。

    别忘了蜡烛蕊及底部也要抹到．．．

    当你在做这件事时，别忘了念讼咒语，花点时间去替蜡烛充能，让满溢於你心中的愿望化为能源流入蜡烛中。

    以上是准备仪式用蜡烛的基础方法。

    基础金钱魔法：

    取一支绿色蜡烛，并以上述方法替蜡烛充电。将蜡烛放在祭坛中央（翻译者注：没有祭坛就用一张扑了乾净黑布的小桌子代替吧。），并在蜡烛旁放上几张你能力范围可及的最大额钞票，依古法用金币也行。一边念咒语一边慢慢将钱移近蜡烛，并观想：银行帐户满了，皮包里的钱如你所需，帐单付清了．．．等等。

    基础的金钱咒语如下：

    Byallthepowerofthreetimesthree

    Idrawmoneyontome.

    让蜡烛继续烧，你可以一次让他烧完，或者是分几天慢慢将咒语完成，当蜡烛烧完时，将残蜡与馀烬埋在自家花园中，但如果是排除的话，尽早把残馀物丢弃（翻译者注：没花园？埋在盆栽里啦！）。

    任何蜡烛都可以用来施法，当家中总是有著一枝『平和与保护』的蜡烛时是很美好的，每一次蜡烛点燃时，你富加进去的意念都会飘散在四周。

    再提一次，你才是决定仪式的人，不同颜色的蜡烛会有不同的功用，慎选之。

    你也可以来点不一样的，在准备完蜡烛後你可以在蜡烛的底部挖一个洞，在里面填入对应仪式用的魔法粉及一些你自己的头发，再把他从新封起来，这样也是一种增加仪式效果的方法。

    蜡烛颜色对应：

    黑色反弹，驱散，智慧，分离，结束，预知。

    蓝色保护，奥秘之力，受损的自尊，忠心，和平，真相，智慧，忍耐，混乱，家庭和谐。

    棕色集中力，对动物的保护，家庭，金钱，平衡，直觉，学习。

    金色和谐的影响，幸运，富足，魅力，了解，成功。

    绿色丰富，繁殖力，成功，幸运，金钱，医疗，起始。

    橙色能源，机会，激励，突然的转换，集中好事情。

    粉红爱，友情，温柔，和谐，精神上的医疗，恋爱。

    紫色精神力量，独立，保护，预知，智慧，成功。

    红色『性』能力（翻译者注：比壮阳药安全多了。），爱，体能，意志力，能源，健康。

    银色月光魔法，胜利，精神能力，沉思，柔和的力量。

    白色净化，虔诚的，集中力，真相，和平，灵魂力量。

    灰色中立的负面，平衡，媚惑魔法。（翻译者注：灰色蜡烛属於灰魔法，不要乱用！）

    黄色信心，魅力，创造力，信念，意志力，行动，适应性，幸福。

    翻译者补述：在燃烧蜡烛时，其实还可以顺便占卜事情与愿望的进展效果．．．

    由你所坐的位子（仪式开始时）向前看去，火焰偏右或蜡烛烧的很慢，代表事情与愿望要达成很困难。而火焰偏左或蜡烛烧的极快，代表事情与愿望会进展的又快又顺。

    第四章：魔法护符

    翻译者补注事项：这里提供了四个基本的护符，再复杂的护符都只要以这个为基础加以发挥就好了，在制作护符的过程中要集中精神默念制作护幅的希望，也别忘了念讼咒语（前文所附的咒语，依需求稍做一些改变），而魔法护符的时效是三个月，如果有长期需要的话每三个月就要重做一个。

    〔：精神力量护符：〕

    材料：方形紫色布巾一片（要耐磨的），蓝色丝线一条，月桂叶一片，龙血一块，接骨木的花朵数朵，圣约翰草适量，迷迭香适量，马鞭草适量，橡木一块，冬青叶适量，?寄生适量。

    做法：将全部的药草放入方巾之中，将布巾以丝线束起，绑好後在上面画上一个你自己的符号。（翻译者注：做出来的护符应该只有拇指与食指圈起来那?大，如果过大，那不是你馅放太多，就是橡木放太大块，这不是包饺子，用不著皮薄馅多啦！）

    翻译者补述：护符绑法为：

    取得系（保护，金钱．．．）是逆时针方向绕三圈，打三个结。

    排除系（厄运排除类．．．）是顺时针方向绕三圈，一样打三个结。

    注意！！：如果你在北半球（基地的人大概都在北半球吧，这样写觉得自己好像在找碴．．．汗），以上两种绑法请对调，取得系改成顺时针，而排除系则是逆时针。

    〔：金钱护符：〕

    材料：方形绿色布巾一片（要耐磨的），金色银色混编丝线一条，薰衣草适量，琉璃苣适量，马鞭草适量，百里香适量，一小撮石盐（翻译者注：大颗粒的粗盐），三枚金币（翻译者注：最大币值的硬币，在纽西兰是金色的＄２硬币，通称金币。）

    做法：同精神力量护符，但是打的结增加成八个。

    〔：爱情护符：〕

    材料：方形粉红色布巾一片（要耐磨的），红色丝线一条，爱情精油适量，蒌蒿适量，西洋耆草适量，一片刻成心型的柠檬皮，鸢尾草根适量，几根自己的头发。

    做法：同精神力量护符，但是爱情精油是在完成护符後再涂在上面。

    〔：和平护符：〕

    材料：蓝色或白色布巾一片（要耐磨的），白色丝线一条，和平精油适量，鸽羽一片，甘菊花适量，茉莉花适量，绣线菊适量。

    做法：同精神力量护符，但是和平精油是在完成护符後再涂在上面，佩带时尽量贴近心口。

    当你在制作自己的护符时，你可以同时燃烧对应颜色的蜡烛，也别忘了对应最为适当的月亮时间，你还可以将护符放在你的五芒星盘中充能。护符能挂在脖子上，放在口袋里，挂在床头，挂在门上．．．随你的喜好而定。

    如果你有特别的需要，只要将药草换成商店里与该项愿望对应的药草就好了，或者是翻阅书上针对这项需求特定的护符，药草永远都要挑最为合适的。也可以加入小型护身符（Ｔａｌｉｓｍａｎｓ），水晶和手写的小卷轴（上写护符目的）。而包布的颜色也须对应愿望而更换（颜色与蜡烛颜色相同）。

    翻译者补述：五芒星盘充能其实很简单，找一个乾净的圆木盘（圆形木板也行，不需要太大），在上面画上一个五芒星（广告颜料就好，初学者与一般人不用太高级），然後将对应的蜡烛放在五芒星盘的前方，将护符放在盘上，点燃蜡烛，念诵咒语，冥想全宇宙的对应能源进入护符之中，直到你觉得满意为止。

    【＝魔法阵与祭坛布置＝】

    翻译者补述：这里写的是南半球的布置法，在北半球的话要南北颠倒，祭坛需面向北方，而魔法阵开合的方向也要顺逆颠倒。

    祭坛需面向南方。

    祭坛用一个铺了洁净黑布的小茶几就好了，由远而近因该是女神像，神像旁要有两支蜡烛，接下来是五芒星盘，三脚釜（翻译者补述：这也就是传说中的『大～釜』，这东西到底有多大呢？〔背景和音：哇！好大噢～～〕它大概只有排球那?大．．．），三脚釜的左手边是魔法剑与炭盆，右手边是高脚杯，最後在三脚釜的下方，自己面前是魔法杖，祭坛周遭以五支白蜡烛围成一个五角形（翻译者补述：别忘了把自己也包进去啊！），画魔法阵的方向是逆时针一圈，关魔法阵是逆时针一圈。

    开设祭坛时也可以加上额外的白蜡烛，对应魔法蜡烛，咒语对应材料，一小碗海盐和清水等等．．．

    翻译者补述：其实不用祭坛，光用五个蜡烛就可以布置一个完整的魔法阵了，而中途有事要离开魔法阵时须以魔法剑画出一道门，出来後别忘了把门关上，不然就很好玩了．．．

    魔法阵中没有所谓的『时间』，你或许感觉才过了十分钟，但出来後却发现已经过了三四个小时了，有时你觉得你已经在里面待了两三个小时，出来後却发现才过了十来分钟而已。

    在魔法阵中时可以召唤四守护塔上的监护神，咒语为『Icalltheguardianonthewatchtowerof元素of方向.』，对监护神说话永远不可以用『我命令』（Icommand...）。

    别忘了赞美与尊敬四元素，特别是火元素，蜡烛绝对不可以用吹熄的，这对他来说是一种污辱。也别忘了在结束时将你召唤来的诸神与精灵们请回去，并将多馀的能量还给大地。

    以上的东西都是学习魔法玄学最基本的知识。

    无论你是修行白魔法还是黑魔法。都应该掌握以上知识。

    作为一个黑魔法师，如果连魔法阵怎么布置。施行魔法用什么议事。

    做什么议事用什么颜色的蜡烛都不知道的话。。。。岂不叫人笑话！！

    希望我们大家都能塌实修行，提高自己的灵力~~~~

    愿撒旦王庇佑我们，疵于我们无斤的力量
写作资料魔幻篇 服毒自杀的方式（慎看，勿学，后果自负）
    毒性等级划分（针对正常人）

    6级剧毒少于5mg/kg少于7滴

    5级极毒5－50mg/kg7滴至1勺

    4级很毒50－500mg/kg1勺至1盎司

    3级有毒0.5－5g/kg1盎司至1品脱或1磅

    2级轻毒5－15g/kg1品脱至1夸脱

    1级微毒15kg以上1夸脱或2.2镑以上

    毒药简史

    早期――人类发现毒药是一种偶然，可能是在做饭的时候发现了某些植物含有剧毒。然而具有毒药知识的人在那个时候被尊为是部落的术士。

    第一份下毒杀人的记录出现在基督时代的罗马帝国，但在之前，印度人、中国人、希腊人、埃及人早已开始使用毒药。

    埃及艳后就用奴隶来实验天仙子、颠茄和亚萨普蛇毒（最后其自杀所选用的蛇）。甚至在很多国家有人一点一点的增加毒药的食用量，以达到对它们的免疫，例如在大仲马笔下的《基度山伯爵》中有类似的描写。

    中世纪――很多15、16、17世纪的毒药已经消失了。那个时期最常见的下毒方法是在酒中或食物中，因为那时期的食物采用大量的香料，已至无法品尝出毒药的味道，所以专门的试毒者也出现了。

    15世纪意大利的波几亚家族是最出名的下毒家族，几乎家族中人人掌握这种杀人方法。一位名为凯瑟琳德梅迪奇的意大利公主嫁往法国，从此神秘的死亡开始出现，以后极为流行的砒霜开始盛行起来。因此，法语中的“意大利的”一词成为“下毒”的代名词。这位公主还擅长使用在新大陆发现的尼古丁谋杀家族的政敌，或是把砒霜喂给蟾蜍，再从其尸体上提取毒素。

    还有几位著名的用毒专家：安东尼伊西里，可以用毒药控制被害者的死亡时间；拉芳欣，路易十四的宫廷香水师，宫廷众多的贵族死于她的手下；玛丽多培亚，利用下毒取得家产，并在医院的病人身上实验，最后死于实验中。

    近代――毒药的正式研究开始于19世纪早期，标志是生理学家克劳德伯纳得研究马钱子的药效。被公认的现代毒药学奠基人奥菲拉所写的《毒药的特性》于1814年出版。到了1830年，几乎所有的的无机化学物的成分都能通过化学分析的方式而得知，但是用这种方法不能分析出有机毒药。比利时化学家让塞尔维斯塔在1851年在调查杀人案时提取出生物碱，打破这一结论。检查毒药的方法增加了以后，毒杀的方式也随之衰落了。

    现代――20世纪以后，工业大发展，化学药品增多了，人工毒药纷纷出现。根据情报分析，下毒用的最多的是外用药，清洁剂和其他家用产品，其次是杀虫剂、生物碱，最少的下毒是煤气和浓烟。

    过去人们往往将注意力集中在使用者身上，而忽视了毒药的解毒。因此解毒的技巧并不高超，只留下了一些迷信。例如认为牛奶是万能解药，其实牛奶只具有稀释作用而已。盐水被认为是急救药，但是用盐水解毒是很危险的，因为其只能起到一定的稀释作用，而注入过量的氯化钠会导致心脏病，对虚弱者更危险（挂盐水者下次要小心了）。但是任何解毒药都必须小心使用，否则会比毒药更危险，甚至会成为杀人阴谋的一部分。

    世界上并不存在万能的解毒药，使用解毒药只有取决于毒药的类型、用量、用法及时间等等。也就是说，解毒的唯一途径就是静观症状发生，再施以相应的疗法。

    就学科而言，现代毒药学与法医学是交叉学科，不可分割。

    传统的毒药

    这里所指的毒药并没有相关的关系，只是它们的知名度比较高。

    砷――元素的一种，不能再分解，在工业生产上应用广泛，因此比较容易取得，包括很多家用产品：墙纸、涂料、油漆等等。人体中都有微量的砷存在，其在自然界最常见的103种元素中列第20位。

    名称：砷、三氧化砷、氧化亚砷、白砷、灰砷、金属砷，砒霜。

    毒性：5级

    性质：纯净的砷是灰色的晶体，具有金属性；自然状况下是白色的粉末状。谋杀中，多以固体吞食物出现，其实作为汽状一样可以用作毒药使用。但固体与气体中毒症状是有区别的。

    症状：中毒者的皮肤会出现皮疹，甚至导致皮肤癌变。最常见的则是胃剧痛，还有腹泻并带血，呕吐，体温下降，血压下降，头晕，痉挛，严重的是昏迷，血液循环停止导致死亡。如果不是猝死，则中毒者会出现头疼、语言混乱或瘫痪，几天之内，砷会侵入肝脏和肾脏。砷一般可以在患者的头发、指甲和尿液中找到，但如果是猝死者，则砷会在消化系统中被找到。慢性中毒者手脚会极度疼痛，局部肿胀，脱发，心力衰竭等。

    氨水――工业用处广泛，在家庭清洁剂中常见

    名称：氨，氢氧化氨

    毒性：4.5级

    性质：室温下为气体，无色，清冽的碱性和独特的气味。氨是普通气体，氢氧化氨是溶液

    症状：腐蚀细胞，刺激黏膜。若吞食，极度疼痛，咳嗽，呕吐和休克，消化系统穿孔及硬化，12－24小时后出现肺积水。若吸入，皮肤肿胀，失明，口吐白沫，皮肤发红。

    发作时间：立即

    解毒：稀释

    注意：与强氧化物，钙，金，汞，银或漂白剂化合，毒性更强，且在不知不觉中中毒。

    使用推荐：三星，发作时间快，隐秘性高，易得，但是发作时间过长，救治容易。

    溴化物――主要用于中和溶液，在美容院中常用。本身无毒害作用，但与胃酸一中和马上变成强酸溴化氢

    名称：溴化物，溴化钾

    毒性：5级

    性质：常态为3%水溶液，且只有口服才会中毒

    症状：侵蚀组织，呕吐，腹泻，头晕，昏迷。痉挛，低血压，心动过速，尸体的皮肤有微小红点，肾脏受损

    发作时间：5－20分钟

    解毒：碳酸钠或硫酸钠洗胃灌肠，硫代硫酸钠注射静脉

    使用推荐：三星。容易成功，发作比较快，但是不保证成功

    阳离子清洁剂――各种医疗，家用等清洁剂中含有，但一般被稀释成不致命的剂量，但对老人、孩子及体弱者有害

    名称：氯化苄乙氧铵，氯苄烷铵，甲基氯化苄乙氧铵，西吡氯铵

    毒性：4级

    性质：溶液状，可以由口或皮肤吸收

    症状：破坏组织，损坏黏膜，头晕，恶心，呕吐，低血压，痉挛，昏迷，死亡。但是死亡报告上没有明显标志

    发作时间：10分钟－1小时，死亡在1－4小时

    解毒：空气流通，死胃，催吐，被组织吸收前可用牛奶、活性碳或普通肥皂中和

    使用推荐：二星半。易得，但是死亡率不算太高，容易救治

    异丙醇――酒精，化妆水中都含有，含酒精的饮料过量也会发生其中毒

    名称：异丙醇，异丙基酒精，擦洗酒精

    毒性：5级

    性质：室温下液态，但容易挥发为气体，可以被吞食或由皮肤吸收

    症状：抑制中枢神经导致昏迷，严重的会呕吐，呼吸减弱，吐血，过度出汗，浮肿，内出血

    发作时间：10－30分钟，食物会延缓发作时间

    解毒：人工呼吸，洗胃，静脉补液

    注意：负面影响是一般酒精中毒的两倍。平时用酒精降温时会引发中毒

    使用推荐：三星半。容易取得，欺骗性大，但是容易救治，且受中毒者自身影响效果

    甲醇――工业中大量使用，假酒案中元凶

    名称：甲醇，甲基酒精，木酒精

    毒性：5级

    性质：室温下液态，易挥发，可口服或由皮肤吸收

    症状：损害肝脏、肾脏、心脏，大脑膨胀，失明，头疼，呕吐，反胃，瞳孔放大，胸怀内昏迷，血压快速下降，呼吸停止而死亡。尸体的眼部被破坏

    发作时间：潜伏期12－48小时

    解毒：2小时内使用吐剂，洗胃，然后口服或注射乙醇

    注意：所谓木酒精中毒就是用甲醇在木桶中制酒

    使用推荐：二星半。欺骗性大，但是被严打过，少有人上当

    萘――广泛的工业用料

    名称：萘，樟脑丸，飞蛾片

    毒性：4级

    性质：白色晶体，口服

    症状：破坏红细胞，肾脏受损，恶心，呕吐，头痛，贫血，发烧，昏迷，痉挛

    发作时间：5－20分钟，取决于口服或吸入

    解毒：洗胃，服用碳酸钠，输血

    注意：地中海血统中有人有遗传缺陷，对萘特别敏感，容易发生萘中毒死亡，包括对阿司匹林过敏

    使用推荐：二星半。易得，成功率不算太高，救治容易

    石油蒸馏物――包括煤油、汽油和油漆稀释剂

    名称：煤油，油漆稀释剂，汽油，石油精，溶媒蒸馏物

    毒性：4级

    性质：液态，加油站的气味会导致中毒

    症状：昏迷，痉挛，吐血，水肿，畸形儿出现

    发作时间：5－20分钟

    解毒：洗胃，输氧

    注意：容易有后遗症，出现心脏病，皮肤角质化

    使用推荐：二星。使用场所有隐秘性，死亡率不高，容易救治

    高锰酸钾――大量用于水族馆及医院中，学校实验室中也存有

    名称：高锰酸钾

    毒性：5级

    性质：紫色晶体，可溶解，因此可以杀死洗澡的人

    症状：腐蚀破坏黏膜，严重烧伤，水肿，内脏衰竭，出血，穿孔，皮肤出现紫色斑点，容易导致流产

    发作时间：5－10分钟

    解毒：清洗，外科修补

    使用推荐：三星。易得，使用机会较多，但是症状过于明显，紧急救治容易

    重度清洁剂――手工用品原材料，发动机除油剂

    名称：1，1，1―三氯，甲基氯仿，哥罗仿

    毒性：5级

    性质：无色，易挥发，与阳光接触后较危险，吞食或吸入

    症状：破坏中枢神经，头痛，恶心，呕吐，无知觉，呼吸减弱，血压降低，尸体没有明显反应除了肺部小出血

    发作时间：5分钟内，吞食后要20－30分钟

    解毒：洗胃，人工呼吸

    使用推荐：二星。作为绑架专用产品，除了严重过敏者有危险，一般不作杀人毒药使用

    松节油――任何工厂都会使用，天然产品，由于吞食困难很少导致丧命（比较仁慈）

    名称：松节油

    毒性：5级

    性质：易挥发，特殊味道，可吞食或吸入

    症状：皮肤发红，咳嗽，呼吸困难，恶心，呕吐，腹泻，无知觉，痉挛，昏迷，水肿，幸存者很难痊愈，尸体内脏充血

    发作时间：几分钟

    解毒：止吐，人工呼吸，洗胃，皮肤由水或肥皂清洗

    使用推荐：二星。随手取得，但是下毒极为困难，存活率高

    优雅的毒药――植物

    在19世纪以前，90%以上的中毒案件都与植物有关，但在19世纪以后，这一比例下降到7%，主要原因是人工合成毒药兴起。自古利用植物下毒被认为是一种优雅的方式。这里将分几大类加以介绍并结合作者的经历建议使用。

    迅速致命类：

    名称：巴巴多斯坚果，麻风树坚果，医药果，催泻果

    毒性：6级

    地域：非洲，中南美洲，亚洲

    性质：15英尺高，枝叶繁茂，黄色黏液，花小有毛

    症状：呼吸困难，喉咙疼痛，呕吐，腹泻，嗜睡，腿部抽筋

    发作时间：15－20分钟

    解毒：洗胃

    注意：其种子具有上瘾性，极危险

    建议：了解不多，中国极为罕见

    名称：颠茄，莨菪，巴巴多斯百合

    毒性：6级

    地域：欧亚大陆，北美

    性质：植物上下全有剧毒，但在医药上有很大的作用，主要制作阿托品来刺激中枢神经。花为暗蓝紫色，浆果是黑紫色。该毒性可经由食物链传导

    症状：瞳孔放大，心率加速，皮肤发热，干燥，口干，丧失方向感，产生幻觉，视力减弱，心跳声音加大，行为具有攻击性，惊厥，昏迷，死亡

    发作时间：几小时－几天

    解毒：使用缩瞳药，洗胃，呕吐

    注意：颠茄一名起源于意大利语，意思是“美丽的女人”，文艺复兴时期，贵族妇女用其滴在眼部，收缩瞳孔，从而变的更加美丽

    建议：在中国属于管制药物，但是大量存在，比较常见的是某些眼药水中含有颠茄

    名称：箭毒马钱子，月籽藤

    注意：其蜂蜜是有毒的

    建议：很常见的观赏植物，请不要因好奇而品尝，最好不要触摸；目前正是欣赏杜鹃的最好季节

    名称：双子柏

    毒性：6级

    地域：任何地方

    性质：所有部位有毒

    症状：失水，使女性月经不止，惊厥，皮肤水泡腐烂，胃炎，呕吐，昏迷，肾脏衰竭

    发作时间：死亡会在呼吸困难的十小时－数天

    解毒：牛奶，洗胃

    注意：在古代用来堕胎，但是一般会致命

    建议：了解不多

    名称：伯利恒之星，夏季雪花

    毒性：6级

    地域：气候温暖处，特别是中东

    性质：高大，无叶，白色星状花，所有部位有毒

    症状：气短，呼吸困难，死亡

    发作时间：立刻

    解毒：洗胃

    注意：球茎可少量食用，混于面粉中

    建议：了解不多，但中国几乎不生长

    名称：马达加斯加毒树

    毒性：6级

    地域：马达加斯加，夏威夷

    性质：主要毒素在籽，有浓烈香味

    症状：心脏麻痹，死亡

    发作时间：立刻

    解毒：刺激心脏

    注意：在历史上，是神明审判的工具之一，但被后来的殖民者禁止

    建议：远距离观察过该树，并无特别之处

    名称：英国短叶紫杉，欧洲红豆杉

    毒性：6级

    地域：北半球

    性质：除果实外都有毒

    症状：恶心，呕吐，腹泻，瞳孔放大，乏力，面色苍白，发抖，心脏衰竭，死亡，尸体检查只有胃里才能发现毒素

    发作时间：一小时

    注意：过去堕胎时使用，但是死亡率几乎100%；

    建议：作为观赏性的乔木比较常见，可在植物园中找到；作者曾经用紫杉果泡茶，很安全，请勿轻易模仿

    容易误食类：

    名称：类叶升麻，蛇果

    毒性：5级

    地域：北美洲森林

    性质：叶大，有绒毛，花为白色或蓝色，夏秋结浆果

    症状：胃部灼热，眼花，脉搏加速，热心，呕吐，腹泻，惊厥，休克，皮疹

    发作时间：几小时－几天，一般为48小时

    解毒：洗胃，服用牛奶、蛋清

    注意：黑色的浆果与越橘混杂

    建议：了解不多

    名称：蓖麻子，蓖麻

    毒性：6级

    地域：非洲，北美洲，印度

    性质：咀嚼两颗就会死亡，但吞食却不太会中毒，该毒素是已知的最毒的物质之一

    症状：恶心，呕吐，嗜睡，苍白，昏迷，循环系统崩溃，严重出血，惊厥，死亡

    发作时间：几小时－几天

    解毒：洗胃

    注意：蓖麻榨的油是没有毒的

    建议：混入瓜子中可以轻易杀人

    名称：麦仙翁

    毒性：4级

    地域：欧洲，北美洲

    性质：高大，灰色，花瓣是紫色，籽是毒素源泉，黑色，但全部部位有毒

    症状：恶心，肠胃炎，眼花，乏力，剧痛，昏迷，呼吸困难，死亡

    发作时间：半小时－一小时

    解毒：洗胃

    注意：其籽与小麦相似

    建议：了解不多

    名称：瑞香，灌木月桂

    毒性：5级

    地域：欧亚大陆，北美

    性质：春季开花，丁香紫色，白色，芳香，全部有毒

    症状：呼吸道灼热，呕吐，腹泻，乏力，惊厥，死亡

    发作时间：45分钟－几小时

    解毒：洗胃，补液

    注意：枯萎后仍有毒

    建议：历史悠久，在古希腊传说中就存在

    名称：枯死的卡马夏植物，睡莲

    毒性：4级

    地域：除了夏威夷、加拿大和阿拉斯加等地都可以生长

    性质：以球茎为中心，花瓣向周围展开，全部有毒，特别是种子

    症状：乏力，虚脱，呼吸困难，昏迷，死亡

    发作时间：几小时

    解毒：没有特别有效的方法，呕吐或洗胃

    注意：其球茎与大蒜相似；脱水的植物仍然有毒

    建议：比较常见的睡莲是有毒的，请尽量减少近距离闻香味；中国古代有把茶叶放在睡莲中获取香气的清举，请不要擅自模仿；作者极为喜欢这种观赏植物，家中用瓷缸有所培植；睡莲最早的人工栽培记录是在古埃及（埃及国花），特别是紫（千瓣）睡莲，是睡莲中的极品，在古埃及只有王室和贵族、祭司才被允许栽种

    名称：傻瓜欧芹，野生欧芹

    毒性：4级

    地域：一年生草本植物，与芹叶钩物类似，没有紫色斑点，全部部位有毒

    症状：肌肉僵硬，脉搏微弱，死亡过程极疼痛，视力丧失，但中毒者至死也保持清醒

    发作时间：几小时－几天

    解毒：洗胃

    注意：常被认为是芹菜而误食用

    建议：购买芹菜的时候千万小心，尤其是在东南地区

    名称：草原藏红花，秋水仙

    毒性：5级

    地域：欧亚大陆

    性质：所有部位有毒，尤其是球茎

    症状：喉咙灼热，腹泻，心脏血管崩溃，狂语，感觉障碍，惊厥，肌肉无力，呼吸困难，甚至与砒霜中毒相似，中毒者50%死亡

    发作时间：2－6小时，死亡在2－3天内出现，中毒者到死保持清醒

    解毒：活性碳治疗，洗胃

    注意：可药用；与大蒜相似；可溶解于牛奶，也就是说牛奶不能稀释；山羊可以免疫

    建议：在中国生长这种植物，但其与普通藏红花是不同的；这里顺便插一句，藏红花也不是随便服用的，尽管它是花草茶的一种，并且是活血药的一种，但是对女性而言，在不懂的情况下服用藏红花容易造成月经不止、血崩或流产（动物香料中的麝香也类似），请千万小心；对于不了解植物知识的人，请谨慎使用花草茶和熏香精油，一旦有不适症状出现请立刻停止并求救，因为很多植物的毒性是有潜伏期的；然而市场上出售的植物饮料和精油却很少提及危险，请各位小心

    名称：山月桂，阿尔卑斯月桂

    毒性：5级

    地域：北美洲潮湿地带

    性质：叶子，枝条，花朵和花粉有毒，其蜂蜜会将毒性的苦味遮盖住

    症状：流泪，呼吸困难，心跳减慢，肾脏衰竭，体力减弱，惊厥，麻痹

    发作时间：6小时，死亡可能要几天

    解毒：洗胃

    注意：北美山鸡食用山月桂，该毒素会由食物链传播
写作资料魔幻篇 各种精致可爱但真伪尚无法确定的开运小魔法
    魔法项链

    准备玫瑰花瓣三片及一些珠子。先用白线将花瓣串起来，线的长度以达到胸前为准这就是魔法项链了。把项链放在床上，做功课时在把它挂在颈上。

    如果玫瑰花瓣有枯萎或有折痕就失去效果了。

    盐的咒术

    （用于头脑昏沉时）先准备一个玻璃杯，而后在里面加入三分之一的柠檬汁，放入一块冰块后到入一些汽水进去。而后杯口用水沾湿沾上少许的盐。准备好后把手放在头上念三次“里吉斯”，把水一饮而尽。如果想让效果更好，就把盐抹在额头上。

    解决上课打磕睡

    向日葵种子的咒术

    将一粒向日葵种子用胶布贴在铅笔盒内。每打磕睡时，就?它拿出来放在左手上紧紧握住，

    而后向左手吹一口气，重复三次就可以了。

    银星星的咒术

    用银色的亮光纸剪成小星星，而后将它放在铅笔盒里。在打磕睡时把它拿出来，放在膝盖上。默念三次：“磕睡虫滚开！”星星的能力就会象电流波一般将磕睡虫驱除，

    （注意不可让星星掉下来！）

    罂粟果的咒术

    准备一个罂粟果，把它上午放在左边口袋，下午放在右边口袋。想打嗑睡时用手拍打装有它的口袋两次。最好做两遍。

    给运动成绩差的人

    赫尔梅斯羽毛的咒术

    准备一条未曾用过的白布做为缠头巾。在右端用白线，左端用红线绣出羽毛的图案。在运动时把它戴在头上即可。

    芦笋的咒术

    用绿色的线，在一条未曾用过的白手帕的中间锈上一只芦笋。在四个角落用黑笔画上扑克牌的四个符号。用手帕把扑克牌的四张A包起来，放在枕头下。运动时带在身上。

    让比赛获胜

    免洗筷子和月桂的咒术

    首先，把你名字的第一个英文字母写在月桂的叶子中间，然后把它小心的剪下来。

    再把月桂树叶夹在免洗筷子中间立在窗下。把剪下来的英文字母在比赛当天用白布包起来带在身上。

    月桂树冠的符咒术

    准备一张未曾用过的绿色纸张。用它剪十片月桂树的树叶（连在一起），

    把这个桂冠戴在照片上。到比赛的当天把桂冠戴在自己头上念三次“威克得里”后出门即可。

    充满魅力的符咒

    黑桃8的符咒术

    准备一张5公分乘以3公分的未曾使用过的白纸。用它做一张扑克牌的黑桃8，

    然后将它尽量的剪碎，而后向房间的窗外撒出去。

    生病好起来

    准备杯子。盐。一张糯米纸。

    在糯米纸上放一匙盐，而后把口都扭紧。在杯子里注入八分满的水，将包着盐的糯米纸放进杯子里。等盐溶化后，用食指沾水按额头，把杯子放在你的枕头边一晚。

    让你减肥成功

    幸运色彩的符咒术

    用你的幸运色彩做一条发带。各星座的幸运色如下：火象星座：（杜羊，狮子，射手座）红色；土象星座：（金牛，处女，山羊座）黄色；风象星座：（双子，天枰，水瓶座）绿色；水象星座：（巨蟹，天蝎，双鱼座）蓝色。在发带上用白线锈一个金星的符号：

    O

    +

    然后在做运动时把它戴在头上。

    麦秆圈圈的符咒术

    准备一跟长一点的麦秆和三根短一点的麦秆

    首先将短的三根绑成一个圆，将长的那根穿过那个圆圈，而后把长的那根一端放入另一端的孔，做成一个圆。

    在新月初升的那天晚上，把它挂在窗边。面向月亮祈祷说：“我希望成为一个具有魅力的人。”

    让你不再任性

    请求朋友帮助的咒术

    准备一种你经常带在身边的东西，比如发带之类。把这样东西放在你希望学习的朋友身上一天，而后把这样东西放在你的枕头边七天。记得在拿回东西时要说谢谢，不然效果会大打折扣的。

    告别悲观的个性

    茉莉花的符咒

    准备一棵茉莉花的盆栽及一个小盘子。把这个盆栽放在房间的窗边，当花开又掉落时，把落下的花捡起来，放在盘子上面。当盘子里装满了干燥花时就可以啦。

    告别偏食的毛病

    魔法卡片的咒术

    准备一张厚的白色纸板，将它剪成圆形。接着顺着圆形的边缘，用罗马拼音将你的名字写出来，中间画上你的星座符。这就是你的魔法卡片了。

    吃饭时把它压在你不喜欢吃的饭菜下面就可以了。

    和他两情相悦（出自法国）

    首先在五月一日（法国的铃兰花节），手拿铃兰花卖给他，然后用他那里拿到的钱币来做符咒。（虽然你拿一大束铃兰花卖给他会让他大吃一惊，但这个符咒必需这末做）

    首先把钱洗干净，放在月光下晒干。

    接着用白色的纱布做一个小袋子，并将白色的丝带由袋口的部分穿过。

    把钱币和三朵铃兰花放入袋内，而后把袋子吊在房间的把手上一晚。隔天，将钱拿出来带在身上，铃兰花则以感谢的心情捧在手上，放进河中央。

    每天保持健康

    胡椒种子的咒术

    准备胡椒种子两粒和一个火柴盒。

    首先在火柴盒内铺上新的棉花，将种子并排放在棉花上后，把盖子盖好。

    把这个盒子放进你桌子的角落。

    （这个对你有重大比赛或考试前的健康状况很有帮助）

    梅子的咒术

    准备一粒腌过的梅子。

    首先把它放入碗杯里，然后加入二分之一的热水。用筷子将梅子的果肉和果核分开，念：“愿健康留在我身边。”把碗里的热水和果肉一口气喝下。（分好后把果核拿出洗净晾干。）

    给希望找到一份好的工读机会的人：）

    撒豆子的符咒

    用厚纸做一个升斗（用真的升斗效果更好），把七粒大豆放在升斗内，然后把升斗放在窗边。接着一边默念心中的愿望，一边把大豆一粒一粒的向外撒，就在近日你会找到好的工读机会。

    赫尔梅斯的鞋子

    将白纸贴在牙签上做成一个小旗子，旗子上画下面的符号

    0

    +

    把这面旗子贴字你常穿鞋子的右边一晚，第二天穿上。（注意：不可让别人先你而穿，否则好运会跟他而去。）

    得到想要的东西

    哈迪斯的咒术

    首先找一个艳阳高照的日子，你站在树木或房子的阴影下。而后在地上画一个冥王星的符号（查占星书可看到）。画好后，站在符号上面，祈求说：“哈迪斯啊！请赐给我（你想要的东西的名字）。”就在最近你就可以收到一份你想要的礼物。

    雷的咒术

    当雷声响起来时，你端坐在房间的中央，把眼睛闭起来。

    接着双手交叉放在胸前，做深呼吸。当心情平静下来后，一边听雷声，一边说出你想要的东西的名称（说三次）。

    找回遗失的东西

    回力棒的咒术

    准备一个回力棒，若没有的话用硬纸板做一个。

    首先，把你遗失的东西的名称和你的名字写在白纸上，而后贴在回力棒的中间。接着，用右手高举念：“（遗失的东西的名称）快回到我的身边！”念完后把回力棒放到枕边睡一晚。

    魔法毛线

    准备一个毛线球，最好是你自己亲手缠的。

    首先，在大张的白纸上画一个圆。而后在中间写上你遗失的东西的名称。

    接着，把毛线在距圆十公分处。把线头拉长和圆接在一起，将它放在枕边一晚。

    让你美梦成真

    硬币的咒语

    准备一个巧克力硬币，要是有真正的外国硬币效果更好。

    把纸小心的拆开，把巧克力吃完。再把纸恢复成原来的形状，最好找一个圆形硬纸板在里面撑住，使它保持原来的形状。

    在月圆之夜，左手拿着硬币走到阳台，没有阳台可到后庭院。

    接着背对阳台，默默念三次心中的愿望，念完后把它尽可能的抛向远方。

    想见到偶像

    心型袋子的符咒术

    准备一张你的偶像照片和一张你自己的照片，及两张红色的毛毡布。

    首先，将两张毛毡布叠在一起剪成心型，然后用红线沿着边缝合成一个袋子，上方不要缝合。

    把两张照片面对面放进心型的袋子里，外出时把它带在身上。

    魔答徽章

    把红色的毛毡布剪成直径半公分的圆。

    接着用一条未使用过的青色锈线，在毛毡布的中央锈上一个希伯来之星，在星的中间绣上你的偶像的名字起首字母。

    把这个徽章缝在你常穿的衣服口袋或袖子上，缝好后用手按住口袋或袖子，闭上眼睛，将你偶像的名字倒着念三遍。
写作资料魔幻篇 黑暗魔法
    黑魔法并不是邪恶魔法,只是力量的本源不同,一切都看使用者的意愿

    给大家分成:魔法仪式/黑魔法召唤/法器神器/教派结社/恶魔邪灵/名词解说/魔女巫女/幸运小咒语这几个部分来讲

    在修炼与契约之前,我们需要获得黑暗的力量.强大,蔑视一切的绝对力量.这不是正是你们所追求的吗?你既然希望获得黑暗的力量作为依靠,让我告诉你,不要害怕,对黑暗力量的追求,来自欲你内心一种求生的本能与生命的欲望.远古时代,魔族肆虐大地的时候,人类企求光明的力量消灭我们,将我们用光之锁封印在炼狱中.但是,最强大的黑暗本源不是我们!是你们!伟大的人类!你们中有人黑暗内心的深处,有更深沉强大的力量!他可以吞噬光,让魔神们颤抖!恶魔折服于你们的力量,甘心成为你们的仆人,借给你他的力量,以赢得你的欢心!亲爱的朋友们!让我告诉你,怎么初步掌握黑暗深渊的力量吧

    首先,你们需要了解,什么是ThePatronus.他是守护神或者守护精灵,叫什么都可以,每个人都有ThePatronus,他是你们的爱,希望,美好情绪.快乐的期望所产生的精灵,他只保护你一个人,是不能攻击和产生额外的力量的.这么懦弱无用的精灵你们是不需要的!他会在你们使用黑暗力量的时候对你产生副作用,你每用一次黑暗力量,ThePatronus都会更加衰弱,直到最后你失去所有的力量!所以,为了获得更加强大的黑暗本源的力量,我们必须先毁灭你的ThePatronus.下面介绍方法:

    挑选一个会出现满月的晴朗日子,不用怀疑科学,但是月亮的反射过滤的光的威力,穿过茫茫宇宙后,太阳的燃烧的力量被转换了!在日出前,用白色的细沙在窗户旁阳光照的到的地方,画一个五芒星!这个要用顺时针方向画!在中间放一个香炉!但不要点燃,装檀香末进去,要他吸收阳光.一直放到晚上,继续吸收满月的光华.隔天的早上再收起来,之后,一个新月之夜,拿出香炉,用黑沙在地上画一个逆时针的五芒星,将香炉放在中间,点燃并且念出咒语:星光朝阳月华盈满如风般与我相依蔚如水般映照吾心大地万物的监护者如火般闪耀的精灵我的另一半命运的共生者在新月之夜请示现你的存在De.Con.SlaverMoauthr.FatnlerThePartonus(重复七次).你的ThePatronus会在烟雾中出现,你会发现他会向你展示你记忆中美好的回忆!但是这个时候你要清醒一些!黑暗的主人!请你用准备好的器具:一把银刀或者银剑,一块粘满蝙蝠血的白布(现在应该是红色的!白布是原色的白,不要用染色的白)在ThePatronus出现的时候,快速的用布把他压住!当然这个包括整个的香炉,举起银刀,用力的刺下去,口里要说:死亡吧!我的另一半!你将为我带来力量!黑暗中的魔神见证我此时的恐惧因它将不再存在以我的ThePatronus为祭开启黑暗之门残酷的深渊是我的忠仆DomecoonDomecoonDeathDown(重复五次)现在!你失去了所有的光之力!明天!我要告诉你!怎么来提高黑暗之力!也就是订下与黑暗之力的契约!还有提高精神力的冥想

    练冥想的准备工作:

    1.增加体力最好平时有正常的作息习惯和游泳.慢跑...等运动.有良好的体力和正确的作息才不容易一冥想就容易昏睡.

    2.再练习冥想时最忌人家打扰了,所以练习时要把电话.闹钟...等可能会打扰的因素排除掉.

    3.房间的灯光保持适中,太亮容易不专心但太暗又容易昏昏欲睡.

    4.把身上的手表.项?等容易打扰冥想的事品移除.衣服保持适中,不要太紧或太松;容易影响意志力的集中.

    5.在心情不稳不要冥想.冥想时心情应保持愉快，放松

    6.平常不要做过份的事(吃太多、太疲劳、太动怒...)

    冥想基本法:

    1.最舒服的坐姿,并不一定要静坐的姿势,只要结的舒服就好.(不可以驼背欧)

    2.刚开始可以数心跳声,或是想一件最想做的事.一开始努力让自己可以静坐5分钟,然後在逐一增加时间数.

    冥想时的呼吸法

    1.吸气

    2.停止呼吸3秒钟

    3.吐气

    如何~很简单吧?!要好好练习喔!

    辅助法:可以在冥想的地方的天花板上放个金字塔(不管任何材质的可以)可以帮助冥想时的专心度

    在订契约之前，我们必须先准备一些器材；第一样是签订契约的纸，最好契约书是以羊皮纸为主，如果没有的话，那?你必须选择以手工制造的纸，（类似手制宣纸。）再来是一只羽毛笔，最好是乌鸦或者是秃鹰的翅羽制成，如果找不到，那?也必须是钢笔，（绝对不能使用铅笔或原子笔！）再来是墨汁，要是血红色的，上好的当然是夜行动物如蝙蝠的血，（但你不能让它凝固！）还有一把银剑，接著则是准备祭品。在此，因为我们是基础的契约，所以我们只要是活的小动物就可以，注意，越多生物对死亡的恐惧，将增强你的咒力；因此，祭品任你选择，不过，有些特定契约就必须特定的祭品，我们将在进阶中谈到，在此，我们先选择老鼠，於黑暗中啃蚀人心的动物。再来是镜面文字，这是一个以後我们不会在提到的基本常识；所谓镜面文字，是指左右相反的字，而你会发现，它们如果放到镜子前的话，将会全部变成正确的文字；这是签契约时所使用的文字而你也必须取一个你认为你将使用一辈子，但决不能为它人所知的，你给自己的咒术师称号。首先，我们将先与低级的魔族～小魔怪，也就是所谓的Goblin妖精订契约；它们是非常机灵的小魔族，适合於操纵式神的使役魔，也能够造成你对手的困扰与烦恼，并且忠心的执行契约。选择一个新月之夜，在地上以血画一个逆五芒星阵，拿出上面以镜面文字书写：「我（空格内填上一个你认为你将使用一辈子，但决不能为它人所知的，你给自己的咒术师称号）在此以超越死亡的恐惧之力，命令你，我的仆人到我跟前，成为我黑暗力量的一部份，我将赐於你吞噬人心的权利；并与我签下生死之契，与我共生，与我共亡，直至我的灵魂离开肉体，轮回至下一个躯壳。以不可言喻的魔王之名签名：（镜文）」的契约书，放置於逆五芒星正中央，再将被捆绑的祭品放在上面，大声颂念：黑夜女皇浑沌的制裁者以汝之名将暗之一族的力量赐予我我将以此牲祭之血与我的仆人共享比夜色更暗比夕阳更加血红来自黑暗的深渊速速与我订下契约之印FronteerArrosaSdemonetQuitchmonta（七遍）接下来以银剑刺杀你的祭品，并将它随契约焚化，如此，你将随时可以召唤你的使役魔Goblin咒语如下：快如疾风心细如丝我的黑暗奴隶听吾召唤速离深渊至我跟前DaveonceGoblin下面我们将进一步提升自我的力量，进阶至与魔神及魔兽订契约

    1.GotoWestofAltar,takeWaterCupinrighthandandfacetheWaterTablet,thenholdingthecupinfrontofyou,intone:

    RAAGYOSL,EVYNNONKYFASPTPOAMALDEZYLD：NYYSODDLUGALONSADESYBSYMYRKOYTALHO.

    (RAH－AH－GAH－EE－OH－ESS－LAH,EEVEE－NOONOH－NOO－KEEAH－ESS－PAY－TAYPOH－AH－MAH－LAHDAYZOAD－LEE－DAH：NEE－EE－ESSOH－DAYDAH－LOO－GAHLAH－NOO－SAHDAYSEE－BAY－SEEMEE－AR－KAHOH－EETAH－LAH－HOH)

    走到祭坛的西方，右手拿著水元素圣杯并面对水元素魔方阵，然後把圣杯拿到你的前方，吟诵：

    RAAGYOSL,EVYNNONKYFASPTPOAMALDEZYLD：NYYSODDLUGALONSADESYBSYMYRKOYTALHO.

    (RAH－AH－GAH－EE－OH－ESS－LAH,EEVEE－NOONOH－NOO－KEEAH－ESS－PAY－TAYPOH－AH－MAH－LAHDAYZOAD－LEE－DAH：NEE－EE－ESSOH－DAYDAH－LOO－GAHLAH－NOO－SAHDAYSEE－BAY－SEEMEE－AR－KAHOH－EETAH－LAH－HOH)

    2.AddresstheSeniors.Intone:

    LSRAHPM,SAYYNOV,LAVAXRP,SLGAYOL,SOAHZNT,LYGDYSA：NYYSODDLUGAKAR*YKAOLZLONSATAYOROKHPAYDMYRKOYTOLHO.

    (LAH－ESS－RAH－HEH－PEH－MAH,SAH－HEE－EE－NAH－OH－VEH,LEH－AH－VAH－EX－ROH－PAY,SAH－LAH－GEAH－EE－OH－LAH,SOH－AH－HAH－ZOAD－NEH－TAY,LAH－EE－GEH－DEE－SAH－AH：NEE－ESSOH－DAYDAH－LOO－GAHKAH－REE*EE－KAH－OH－EL－ZOADLOH－NOO－SAHTAHEEOH－ROH－KEH－HAYPAH－EE－DAHMEE－ROH－KAHOH－EETOH－LAH－HAY－OH)

    向长者（应该跟长老同意）致词，吟诵：

    LSRAHPM,SAYYNOV,LAVAXRP,SLGAYOL,SOAHZNT,LYGDYSA：NYYSODDLUGAKAR*YKAOLZLONSATAYOROKHPAYDMYRKOYTOLHO.

    (LAH－ESS－RAH－HEH－PEH－MAH,SAH－HEE－EE－NAH－OH－VEH,LEH－AH－VAH－EX－ROH－PAY,SAH－LAH－GEAH－EE－OH－LAH,SOH－AH－HAH－ZOAD－NEH－TAY,LAH－EE－GEH－DEE－SAH－AH：NEE－ESSOH－DAYDAH－LOO－GAHKAH－REE*EE－KAH－OH－EL－ZOADLOH－NOO－SAHTAHEEOH－ROH－KEH－HAYPAH－EE－DAHMEE－ROH－KAHOH－EETOH－LAH－HAY－OH)

    3.HoldthecupbeforetheWaterTabletandintone:

    OYTALHOYPLOSYAFFAZYZOP.

    (OH－EETAH－LAH－HAY－HOEEPAY－LOH－SEEAH－EFF－FAHZOAD－EE－ZOAD－OH－PEH)

    拿著水元素圣杯将它置於水元素魔方阵上方，吟诵：

    OYTALHOYPLOSYAFFAZYZOP.

    (OH－EETAH－LAH－HAY－HOEEPAY－LOH－SEEAH－EFF－FAHZOAD－EE－ZOAD－OH－PEH)

    4.ReturntoformatoftheConsecrationRitual,step5.

    回到圣别仪式的流程，步骤五。

    以上是水元素圣杯召唤!有基础经验的试一下吧

    下面是黑月仪式

    Thedarkmoonisagoodtimetodoprotectivemagickandtobanishthingsfromyourlife.

    黑月是一个施行保护的魔法及从你的生活中驱除一些事物的时机。

    Suppliesyouwillneed:twoblackcandles,cauldron,paperandpen.

    你将需要：两个黑色蜡烛、大锅、纸和笔。

    Placethecauldroninthecenterofthealtarandputthepaperandpenbesideit.Castthecircleinacounterclockwiseway.Whenitiscast,returntothealtarandfacetheNorth.Lighttheblackcandles.Say:

    Themoonisdark.

    Shehidesherfacefromhumans.

    OnlywomencanknowthetruesecretsoftheDarkMother.

    Wiseone,letmefeelYourpresenceandpower.

    IneedYourwisdomofreleasingandremoving.

    Ifpunishmentbeneededbythosewhoworkagainstme,

    Ileaveitwithinyourhands.

    将大锅摆在祭坛中间并将纸和笔放在旁边。逆时针设下结界。当结界被设立後，会到祭坛前面并面向北方，点亮黑色蜡烛并说：

    Themoonisdark.

    Shehidesherfacefromhumans.

    OnlywomencanknowthetruesecretsoftheDarkMother.

    Wiseone,letmefeelYourpresenceandpower.

    IneedYourwisdomofreleasingandremoving.

    Ifpunishmentbeneededbythosewhoworkagainstme,

    Ileaveitwithinyourhands.

    MovecounterclockwisetotheEastandsay:

    Removeallnegativesfrommythoughtsamdmind,DarkMother.

    Letthembearnofruitwithinmylife.

    逆时针行走来到东方并说：

    Removeallnegativesfrommythoughtsamdmind,DarkMother.

    Letthembearnofruitwithinmylife.

    GototheNorthandsay:

    Removeallnegativesfrommybody,DarkMother.

    Letthembearnofruitinmylife.

    走到北方并说：

    Removeallnegativesfrommybody,DarkMother.

    Letthembearnofruitinmylife.

    GototheWestandsay:

    Removeallnegativesfrommyemotions,DarkMother.

    Letthembearnofruitinmylife.

    走到西方并说：

    Removeallnegativesfrommyemotions,DarkMother.

    Letthembearnofruitinmylife.

    GototheSouthandsay:

    Removeallnegativesfrommyspirituallife,DarkMother.

    Letthembearnofruitinmylife.

    走到南方并说：

    Removeallnegativesfrommyspirituallife,DarkMother.

    Letthembearnofruitinmylife.

    ReturntothealtarandstandfacingNorth.Say:

    Iacceptnonegativethoughts,words,ordeedsfromothers.

    TheyasedestroyedbythepowersoftheDarkMother.

    Ifthesenegativescomefromwithinmyself,turnthemintolessonsofgood.

    Helpmetobecomebalanced,atrueGoddess－daughter/sonoflightandwisdom.

    回到祭坛并面向北方，说：

    Iacceptnonegativethoughts,words,ordeedsfromothers.

    TheyasedestroyedbythepowersoftheDarkMother.

    Ifthesenegativescomefromwithinmyself,turnthemintolessonsofgood.

    Helpmetobecomebalanced,atrueGoddess－daughter/sonoflightandwisdom.

    Facethealtarnow.Writedownonthepapernegativethingsyouwishedremovedfromyourlife(ie..negativethoughtsaboutyourself,badhabits,negativeinfluencesofpeople.)ReadeachoneoutloudtotheDarkMothertoreleasethemtoHer.Lightthepaperfromoneoftheblackcandlesanddropitintothecauldronandwatchitburn.Say:

    IreleasetheseuntoYourkeeping.

    Showmehowtomovebeyondthesenegativesintoapositionoflightandpower.

    现在面向祭坛。在纸上写下你希望从你的生活中离开的负面事物（如：你自己的负面想法、坏习惯、其他人的不良影响等）。向黑月之母大声的念诵每一条并且将它们释放给黑月之母。将纸以任何一只黑蜡烛点燃，然後丢入大锅当中，看著它的燃烧，说：

    IreleasetheseuntoYourkeeping.

    Showmehowtomovebeyondthesenegativesintoapositionoflightandpower.

    Burnthepaperuntilitisreducedtoashes.RaiseyourarmsinreverencetotheGoddesswhenthepaperisfinishedandsay:

    DarkMother,

    CroneGoddess,

    WiseandElderOne,

    teachmeYourdeepmysteries,

    theAncientGoddessmagickknowntomyforemothersandfathers.

    Guideandprotectme,DarkMother.

    燃烧直到它成为灰烬。当纸烧完时，向女神举你你的双臂，说：

    DarkMother,

    CroneGoddess,

    WiseandElderOne,

    teachmeYourdeepmysteries,

    theAncientGoddessmagickknowntomyforemothersandfathers.

    Guideandprotectme,DarkMother.

    NowwouldbeagoodtimetomeditateandseewhatinsightyoumayreceivefromtheMother.Ordoaspellofsomesort.Whenfinished,releasethecircleasusual.Burytheashesofthepapersomewhereoffofyourproperty.

    现在，将是个冥想或了解你从母神那里得到什?样的洞察力的好时机。或是去施展一些咒语。当一切都完成时，像平常一样的解除结界。在你的场地当中找一个地方，把灰烬给埋了。

    名词解释

    魔印

    女巫为了证明其身分，以及进行魔法或咒法，拥有必要的东西。女巫证明其为女巫的信物，是「女巫的印记」，这种「女巫的印记」，是从出生起便附带而来的先天性印记。举例来说，有雀斑或黑痣。这些情形，可以决定一个女性从出生起便生而为女巫的命运。作为诸如此类的先天性印记，最容易被视为标记之一的，是*。通常，一般认为女性左右两侧各有一个*，然而，也有女性在*部位又有小的肿胀。在异端审问等情况之际，如此的肿胀被视为多馀的乳房而被列举出来，也被视为是女巫的确实证据。雀斑或黑痣，也被看做女巫的刻印。原本刻印并非一切的雀斑或黑痣，似乎被限定於某种印记，呈现蝙蝠的形状的印记、类似於小动物样貌的印记，在欧洲共通地被认定是女巫的证据。其理由是因为，女巫藉由其诅咒的力量，将如此与生俱来的东西作为自己的使唤喽喽而加以利用。爪牙的种类因地方也有所不同，有些地方，甚至连跳蚤也被看作女巫的爪牙。在这样的地方，被跳蚤咬过的痕迹也被视为女巫的证明。作为後天性的印记，是刀伤、被动物咬过的痕迹，甚至连由於不同情况所产生的身体的变形，也包含在内。因为，这些印记被认为是恶魔根据其意思而附加上去的。
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    邪眼

    一是心灵致动，也就是所谓的P.K.(心灵能力)的说。另一是和恶魔或邪灵订契约，借他们的力量来达成希望实现的事。心灵致动又分成先天与後天。先天：出生就拥有比常人强大、还要集中的精神力、意志力，也较常人敏锐，能感应出周遭微小的变化，可以常常心想事成，亦可使他人不幸。在咒术书上，常发现「邪眼」两字，邪眼就是有邪恶的眼神，带著破灭、恶意¨有邪眼的人只须凝视他人一眼，即可使他人遭受不幸!後天：通常是修行而来的，如：冥想、静坐、光球仪式、卡巴拉十字术式、武术…等若和邪灵、恶魔订契约的话，其代价是很高的.....在古代，广泛地被相信人会因某种人们的眼光而造成凶兆及毁灭。一般认为，人类、财产、动物、谷物及所有一切的不幸，全都是因这种邪眼的缘故。为了从邪眼逃开，避免灾祸，在各国都拟出各种各样的方法。英国是将人肉般气味强烈的东西带在身上，或是洒盐。另外，穿著红色的洋装。在中东，一般认为蓝色铜样是保护身体不受来自恶魔祸害的颜色。还有，作成鱼型的护身符，特别是在犹太教受到喜爱，一般认为效果卓著。原因是，海底是视线看不到的地方，而鱼类所产的大量鱼卵，也是多产的象徵。在南义大利，一般认为，以人类的生殖器官为模型的东西具有避开邪眼的效果，以男性性器官为模型的塑胶制护身符，即使在现在这个时代，仍被深信不疑。
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    驱逐恶魔

    进行祈祷等等，驱除缠住物品、场所或人之类的恶灵，拔契不祥。

    也就是驱邪之人、伏魔者所进行的仪式。

    尤其是在驱除缠附於人身上的恶魔，应使用清洁的水，

    及由盐所制成的圣水及十字架等等，反覆地念诵祈祷及命令的辞句。

    这个仪式，一旦除去细心的。

    ※注意，不谨慎行事，反而会使恶魔附体於除魔师身上，

    或是使周遭的人们暴露於危险之中。
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    阿布拉卡达普拉(a－bra－ca－da－bra)

    在现代的魔法之中，最常被念诵的咒文，

    在纪元二世纪罗马帝国的医师所著的书里，

    便记载著：「在护深的避邪物上刻上这个句子，九天之间缠绕著脖子，接著若向著东方、背对著对准水中投下，则高烧便可治愈。」

    这是其出处。

    据说，只要念诵这个名字，一般相信能获得超越恶魔的力量。

    另外，也有说法是，这个名子是从希伯来语的阿普雷库&#8231;恶德&#8231;阿布拉(让死亡笼罩於雷电之意)而来的名词，或是源自太阳神阿波拉卡斯的名词。
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    差遣小鬼

    扮成女巫当作小罗喽而使唤的小动物模样的小恶魔，也称为亲信、心腹。

    小恶魔多半是扮成猫、狗、老鼠、蟾蜍等小动物的形貌，据说这些小恶魔们，

    不再担任跑腿的任务，或是充当咒术的帮手，取而代之的是巫婆的饲养。

    最後，当中世纪时狩猎女巫活动展开时，作为让差遣小鬼吸牛奶或血液的证据，

    剩馀的*、蠹鱼、虫子等被嗜食的痕迹等等、被举证出来。

    另外，差遣小鬼被命上奇怪的浑名，诸如醋汤姆、黑色的罪人之类的奇怪名字，

    在就纪录之中常见到。
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    桌子旋转术

    数人一旦将手放在桌子上，桌子就会自然地活动起来，且倾斜於一边，

    这种现象就属於心灵上的现象，将桌子的动向加以符号化，

    意图读取其中讯息的东西，即为桌子旋转术。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    宾达克尔(五芒星)

    指有五个前端的星形而言，形成星形的线，分别交叉。

    咒术师们将此视为恶魔的足迹，使用於召幻魔神，

    或是为了使魔神不靠近过来这两方面。

    再者，所罗门王祈愿建立神殿时，

    天使夫法埃尔将此宾达克的指环作为镇压所有魔神的力量(所谓的所罗门王的指环)，给予所罗门王。

    同样地，六角星被称为「达维狄之星」，除了成为犹太教的象徵之外，

    自古起即被刻上护符等图形。

    在?金术之中，它被视为将火的象徵(向上的三角形)与水的象徵(倒三角形)加以咒术性地组合的东西。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    女巫审判

    一四八四年法王伊诺肯狄华八世，开始发出禁止法术及咒术的勒令书，

    从此之後，女巫审判於是展开。

    基於女巫或妖术师等人应视为异端者而加以处刑此一主张，

    使用咒术的人，或者被怀疑与恶魔有牵扯的人，

    甚至有女巫嫌疑的人，都纷纷被捕，交付至法庭审问。

    被怀疑者一旦否认自己是女巫，就遭受到残忍的拷问，

    根本没有规避女巫罪嫌的方法，可以说是无计可施，束手无策。

    而且，据说一旦因审判而被认定是女巫，就会在众多人们的亲眼目睹下，

    藉由火炙之刑，活生生地被烧死。

    一般认为，由於如此的「女巫猎杀行动」而被杀害的人数，

    仅只是十六、七世纪，便超过二十万人。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    魔法之圆

    招唤恶魔，下达命令时，一般认为若站入圆内而施行法术便安全无虞的圆。

    虽是有各种各样形状的东西，但最为著名的是亚古里巴所想出来的魔法之圆。

    这是将自古即流传下来的降灵术的三个轮圈，

    以及六星形的「所罗门的钥匙」加以组合的东西。

    再者，至於其他的魔法之圆，则是在轮圈的中央描绘三角形，

    再剩馀的三角形的一边的下方也有，於两侧标记划上十字、

    称为JHS的神圣文字的魔法之圆。魔术师们站立於如此的魔法之圆的内侧，

    念诵咒文，召唤出恶魔。然後，即使有任何事情发生也不可以站出圆外，

    或是将自己交给恶魔。

    只要在圆的外侧丢上与恶魔的契约书即可－－－－－－这只是一般的想法。

    女巫的种类

    女巫分三种.

    第一种,以历史角度来看而所谓的女巫,也就是15世纪女巫猎杀时期遭受到

    迫害,被冠上女巫罪名的女人们,讲白一点就是假女巫.在这些受害者当中,百

    分之九十以上并非真正的女巫,她们可能只是到家附近采个野花什?的,或

    者运气差一点住家附近有人病了,这个女人就会莫名其妙地被冠上女巫施法

    害人的罪名.其迫害的手段十分惨烈.....最为人所知的就是火刑.

    其实,这些女人并非真正的女巫,她们只是被"强迫"称为女巫.在那个知识愚

    昧未清的年代,她们无法证明自己的清白,而成为了历史的牺牲品.......

    第二种,传统的女巫.

    传统的女巫,必须要加入女巫集会,也就是coven.coven有严格的阶级制,在

    coven中,女巫们学习著各种知识.举凡占星(天文),药草(医疗与魔法).....等.因

    为当时的欧洲,知识是处於混沌未开的情况.只有贵族和修道士(monk),有机

    会受教育.故这批掌握了知识力量而不愿随著世俗的愚卤沉沦的女人们,在

    常人的眼中是神秘而骇人,因为不知她们掌握了何种力量;在教会人士的眼

    中是大佞不道!因为女巫们并不信奉上帝.而在女巫并不信奉撒旦的情况下,

    教会竟强扣了女巫是撒旦信徒的大帽子.......这是有点可笑的,毕竟女巫们真

    正的归依是大地之母Motherofthenature,而非上帝或撒旦任何一个,上帝和撒

    旦是基督教的东西.

    当然,在女巫信仰中占十分重要一部份的,是所谓的咒术(themagicofspell).咒

    术能否成真,靠得是心灵力量(energy)的强弱.

    第三种,现代女巫

    现代女巫的信仰基础,毫无疑问是来自於传统女巫.但现代女巫不再受到

    coven的控治.当然还是有钗hcoven的存在,但你也可以选择自行修行.而今日

    的coven也不再有什?严格的阶级制了!

    现代女巫一样延续传统,在药草,占星,咒术上要下很大的工夫,但在其它方面

    的知识也不可或缺.所以我们可以说,成为女巫的第一要件,是要有强烈的求

    知欲~~在生活作息上与常人并没有什?太大的不同.如果真要讲,就是有著

    更丰富的想像力(imagination),因为咒术的力量,想像力也占了很重要的一部

    份.

    目前世上有约莫2千万的wicca信徒.绝大部分分布在美国与欧洲.

    卡巴拉十字术法

    1.小术式:一般用於自我防御,灵体纯化

    2.大术式:主要用於精灵召唤魔术

    随著不同属性的五(六)芒星的配置,天使语及咒文的吟唱,力量的视觉化而使魔法发动..术式可以成就更高深的魔法实践,也可以进行世界创造..但是我希望初学的各位能够把基本的修行先熟练起来,让自我精神力量到达一定程度且能驾驭各种能量之後,再考虑朝大术式挑战,否则一下子想要召唤精灵,是很可能因为自我定向不足,和奶O尚浅等原因而导致意想不到的後果,请各位注意!

    在往更深的术式挑战之前,希望大家能够熟练以下的基本术式:

    QABALAH卡巴拉十字术式:

    这是最简单的术式,可用於自己精神的纯化及进行魔法作业前後的自我防御

    1.想像自己的形体无限大,地球无限小,放松全身,调整呼吸....接著,想像头上有一个闪闪发光的光球,你能感觉到他了吗?可以的话,朝下一步

    2.想像光球放出光亮将你全身包围,如果成?,请用魔术剑顶端轻轻触碰额头(一般初学以手刀代替,即:猜拳时的剪刀,食指和中指紧合)并吟唱咒文:[ATAH..]

    念法:集中精神,拉长尾音,声音要浑厚以使空间共鸣

    此处念法:[Atahhhhhhhh.....]

    3.接著,以手刀触碰(指向)胸口

    这时的咒文是:[Malkuth]...

    念法:[Mal....kuuuuuuuthhhhhh...]这里的重点是想像光球放射一道直线光芒,直直贯穿你,从头顶沿著脊椎到你脚底..

    4.再来,以手刀碰触右肩

    如此吟唱:[Ve－Geburah]=[Ve－Geburahhhhhhhhh....]

    5.其次从右肩画一道光线到左肩,吟唱:[Ve－Gedulah]=[Ve－Gedulahhhhh.....]

    6.最後,两手和十紧贴腹部吟唱:

    [雷,欧拉姆...A－MEN(阿们)]

    如果各位一切顺利,应可发现光线已经成为十字型,那?请大家把他练熟,一定有意想不到的效果
写作资料魔幻篇 创造之书
    卡巴拉教信仰神的复数形式耶洛因，这里可以看出耶洛因的真正面目。塔罗牌最先也是起源自卡巴拉教，卡巴拉教是塔罗牌的创立者。艾赛尼派也吸收了卡巴拉的神学思想。第一章

    1．通往永恒本源的道路有十二条，分别代表希伯莱语的各个字母。

    2．其中十个是不发音的辅音，二十二个是韵母，代表构成万物的基本元素。二十二个字母当中有三个是母音（元音字母），七个单音节字母和十二个双音节字母。

    3．十个不发声的辅音代表数字，也代表人的十只手指，左右手各五只。它们之上的是通过口传的道，通过割礼（犹太教的一种仪式）而建立的坚固盟约。

    4．十是不可发声的辅音，是十，而不是九，也不是十一。理解这种智慧，增强你的洞察力，找出其中的奥秘，认识造物主的道，最后戴上国王的冠冕。

    5．十个辅音的对应之物是十块广阔的地方。它们都无边无际，没有起始，没能终点；代表好与坏之间的深渊；无可限量的高度和深度；一望无际的东方与西方，南方与北方。只有神能主宰一切，忠实的国王坐在宝座上掌管一切，直到永远永远。

    6．十个辅音就像灵感一样闪电般地出现，它们拥有看不见的起始与终结。道就包含在它们里面，如同它们自身一样来去匆匆。它们读起上来就像一阵旋风那样，最后以臣服在宝座之前来结束。

    7．十个辅音，结束也是起始，就像火焰从一根燃烧的木头上升起一样。神是最完美的和谐与统一，再没有其他荣耀比得上他：在“一”之前还有什么数字可以同“一”相比呢？（注：零，负数，小数是“一”之后才发明的。）

    8．十个不可发声的辅音封住你的嘴唇，让你的心去冥想不可说的道；如果你的思想脱离了道，把它找回来，带回正确的轨道，正如经上所说的“出走与回归”（生命的出走与回归），盟约就这样建立了。

    9．十个辅音给予十个数字力量。首先是神活生生的灵，再没有其它比得上活生生的万物之神。声音，精神和道――构成了圣灵。

    10．第二，他从灵那里产生了空气，并且从那里形成了二十二个发音的字母，包括三个元音，七个单音节字母和十二个双音节字母，但是精神先于这些字母。第三，他又从空气那里形成了水，又从没有形态的流体和声音里面形成了泥潭和粘土，在它们上面形成了有形态的表层。辟开它们，里面的深层是坚固的有形物质；第四，他从水那里又形成了水，并为自己造就了荣耀的冠冕，欧弗利姆，萨拉菲姆和卡拉比姆是三位掌管的天使。（它们都属于四翼天使和六翼天使）三位天使建成了他的住所，正如经上所说，闪烁的火焰形成了他的三位掌管者。

    11．从这些简单的字母中选择其中三个，并把它们隐藏起来，成为了一个伟大的名字IHV。他用这三个字母从六个方向隐藏宇宙的奥秘。

    第五，他向上看，用IHV隐藏了宇宙的高度。

    第站，他向下看，用IVH隐藏了宇宙的深度。

    第七，他向前看，用HIV隐藏了东方的尽头。

    第八，他向后看，用HVI隐藏了西方的尽头。

    第九，他向右看，用VIH隐藏了南方的尽头。

    第十，他向左看，用VHI隐藏了北方的尽头。

    12．看，十大辅音字母已经展现了生命之神，至圣者之灵的奥秘：空气，水，火三要素；还有上，下，东，西，南，北六个方向。

    第二章

    1．二十二个发音的字母是一切事物的基础。三个元音，七个单音节和十二个双音节字母。三个元音就是阿勒夫，门和闪（Aleph,Men,Shin），代表空气，水，火。水代表寂静，火代表咝咝作声，水从灵魂而来，作为调解的口舌，平衡所有的对立事物，使其和谐，平静。

    2．他用二十二个字母的灵魂组成了一切有形，有重量之物。从此之后，万物之灵都在里面。

    3．二十二个字母由声音形成，在空气中留下印记，由五处地方发出：喉咙，舌头，牙齿和嘴唇。

    4．二十二个字母是组成万物的基础。他用二十二个字母组成一个拥有二百三十一道门的球体。不论好与坏，球体都会来回旋转，好的会带来喜悦，坏的会带来痛苦。

    5．他会把这些字母的组成展示出来，一个接一个：阿勒夫与其他字母组成一起；贝夫（第二个字母）又与其他字母组合在一起。。。如此类推。这些字母一共有二百三十一种排列组合，代表二百三十一道通往知识之门。

    6．他从虚无中制造一些东西来：语言以及其他相关的一切就这样诞生了。他从虚空中制造了物质世界，他从大地内层开始为一切带来生命。他开天辟地，他用无形的空气制造出巨大的支柱，他以他的名字的权柄制造每一样‘动物和其他物体’（他为一切命名）。由二十二个字母组成的一切产物都证实了它们是出自单一个体，是一个身体内各个不同的组成部分。

    第三章

    1．其余事物的组成基础是三个元音字母：阿勒夫，门和闪。它们代表着一种平衡：一方面是丑陋；另一方面是完美。阿勒夫代表空气，因为舌头通过空气磨擦而发出声音，所以阿勒夫也间接代表着舌头。舌头是用来平衡两者的关系的。

    2．阿勒夫，门和闪三个元音是一个伟大的奥秘，非常令人敬佩，充满着生机，封印在六个圆环里面，代表空气，火和水三要素，分开成三种阳性和三种阴性的力量，成为三位父亲和三位母亲。他们组成世上万物。

    3．阿勒夫，门和闪是这个世界的三位母亲：火由天堂而来（因为火焰和烟雾会不断向上升），水由大地而来，空气由灵魂而来，作为水和火之间的调停者。

    4．火，水和空气这三要素长年累月都存在世上：火能产生热，水能产生冷，空气能产生气温，位于水和火之间。阿勒夫，门和闪三位母亲。火，水和空气也形成于人体内：火代表头脑；水代表腹部；空气代表胸部，正好位于两者之间。

    5．他创造了这三位母亲，把她们组合起来，封存在宇宙的奥秘里面。他让字母阿勒夫管治空气，并为她加冕，成为这个世界的空气，一年里头的气候变化是空气，人胸腔内的肺呼吸的也是空气，阳性为A.M.S.，阴性为S.M.A。他让字母“门”去管治活水，并为她加冕，成为地上的水。水能带来凉快，人的腹腔也充满水，作为阳性的是M.A.S,阴性的是M.S.A。他让字母“闪”去管治火，并为她加冕，同其它元素组合起来，封印在天堂上。火能带来热，人的头脑充满火，所以能擦出思想的火花，无阴阳之分。

    第四章

    1．七个双音节字母：Beth，Gimel，Daleth，Kaph，Pe，Resh，Tau，每一个字母都由两个音节组成。它们代表生命，和平，智慧，财富，优雅，丰盛和力量。两个音节当中，一个为重音，另一个为轻音――代表刚和柔。他们被称作双音节是因为每个字母都代表一组相对立的事物：生与死；和平与战争；智慧与愚昧；富裕与贫穷；仁慈与愤概；丰富与贫乏；支配与服从。

    2．七个双音节字母代表七个方位：上，下，东，西，南，北，中间的支撑点才是神圣的地方。

    3．他设计了七个双音节字母，同其他元素组合起来，形成了宇宙的七星（金木水火土，太阳和月亮），一星期七天，通往人灵魂的七道门。他用七这个数字创造了七重天，七重地狱，每七天为一个安息日：为此他喜爱并且祝福了数字七，“七”比其它一切还要高贵。

    4．两个双音节字母产生两间房子；三形成六；四形成二十四；五形成一百二十；六形成七百二十；七形成五千零四十；它们之上的数字嘴巴不能容纳，耳朵不能听见。现在，天上的重要星星也是七：太阳，金星，水星，月亮，土星，木星和火星。七也代表创世的七天；通往人的灵魂的七道门――两只眼睛，两只耳朵，两个鼻孔和一张嘴巴。七这个数字也形成了七重天和七重地狱，七为一个周期，他喜爱“七”多于其他一切。

    注释：希伯莱字母也是作为能量基数，这些基数通过排列和组合可以演变出很多很大的数字来，用梯乘来表示。比如5的梯乘5！=5*4*3*2*1=120。据说希伯莱语的二十二个字母作为创世的二十二种原始能量（每一个字母代表一种），那么22！=22*21*20*。。。*2*1=1，124，000，728，000，000，000，000，代表了物质世界的各种形态（以及背后那不可见的思想），大自然见证了这一切。

    他创造了Beth，代表智慧；他为它加冕，对应之物是天上的月亮，一周的第一天，人的右眼。

    他创造了Gimel，代表健康；他为它加冕，对应之物是天上的火星，一周的第二天，人的右耳。

    他创造了Daleth，代表财富；他为它加冕，对应之物是天上的太阳，一周的第三天，人的右鼻孔。

    他创造了Kaph，代表生命；他为它加冕，对应之物是天上的金星，一周的第四天，人的左眼。

    他创造了Pe，代表力量；他为它加冕，对应之物是天上的水星，一周的第五天，人的左耳。

    他创造了Resh，代表和平；他为它加冕，对应之物是天上的土星，一周的第六天，人的左鼻孔。

    他创造了Tau，代表美丽；他为它加冕，对应之物是天上的木星，一周的第七天，人的一张嘴。

    这七个字母也形成七个世界，七重天，七重地狱，七个海，七条河，七个沙漠，一星期七天，从逾越节（犹太人宗教节日）到圣灵降临节为七周，第七年为一个欢庆年。

    第五章

    1．十二个单音节字母分别为：Heh，Vau，Zain，Cheth，Yod，Lamed，Nun，Samech，Oin，Tzaddi和Qoph。他们代表十二种基本属性：视觉，听觉，嗅觉，语言，味觉，性爱，工作，运动，愤怒，高兴，思想和睡眠。十二也代表空间的十二个方位：东北，东南，上东，下东，上北，下北，西南，西北，上西，下西，上南，下南。它们相互交错，无限延伸，代表宇宙的手臂。

    2．他设计了十二个单音节字母，形成了天上的黄道十二宫，也代表了一年的十二个月：尼撒月（犹太教历1月，犹太国历7月，在公历3，4月间，共30天），伊雅月，息汪月（犹太教历3月，犹太国历9月，在公历5，6月间，共30天），塔木兹月，阿布月，厄路耳月，提市黎月，赫舍汪月，基色娄月，太贝特月，沙巴月和阿达尔月。十二也代表人和动物的十二个器官：两只手，两条腿，两个肾，脾脏，肝脏，胆，生殖器，胃和肠。

    三位母亲和三位父亲即是前面提到的火，空气和水。
写作资料魔幻篇 黑魔之力－魔兽契约
    基础契约

    在订契约之前，我们必须先准备一些器材；第一样是签订契约的纸，最好契约书是以羊皮纸为主，如果没有的话，那?你必须选择以手工制造的纸，（类似手制宣纸。）再来是一只羽毛笔，最好是乌鸦或者是秃鹰的翅羽制成，如果找不到，那?也必须是钢笔，（绝对不能使用铅笔或原子笔！）再来是墨汁，要是血红色的，上好的当然是夜行动物如蝙蝠的血，（但你不能让它凝固！）还有一把银剑，接著则是准备祭品。

    在此，因为我们是基础的契约，所以我们只要是活的小动物就可以，注意，越多生物对死亡的恐惧，将增强你的咒力；因此，祭品任你选择，不过，有些特定契约就必须特定的祭品，我们将在进阶中谈到，在此，我们先选择老鼠，於黑暗中啃蚀人心的动物。

    再来是镜面文字，这是一个以後我们不会在提到的基本常识；所谓镜面文字，是指左右相反的字，而你会发现，它们如果放到镜子前的话，将会全部变成正确的文字；这是签契约时所使用的文字而你也必须取一个你认为你将使用一辈子，但决不能为它人所知的，你给自己的咒术师称号。

    首先，我们将先与低级的魔族～小魔怪，也就是所谓的Goblin妖精订契约；它们是非常机灵的小魔族，适合於操纵式神的使役魔，也能够造成你对手的困扰与烦恼，并且忠心的执行契约。

    选择一个新月之夜，在地上以血画一个逆五芒星阵，拿出上面以镜面文字书写：

    「我（空格内填上一个你认为你将使用一辈子，但决不能为它人所知的，你给自己的咒术师称号）在此

    以超越死亡的恐惧之力，命令你，我的仆人到我跟前，成为我黑暗力量的一部份，我将赐於你吞噬人心的权利；并与我签下生死之契，与我共生，与我共亡，直至我的灵魂离开肉体，轮回至下一个躯壳。

    以不可言喻的魔王之名

    签名：（镜文）」

    的契约书，放置於逆五芒星正中央，再将被捆绑的祭品放在上面，大声颂念：

    黑夜女皇浑沌的制裁者

    以汝之名将暗之一族的力量赐予我

    我将以此牲祭之血与我的仆人共享

    比夜色更暗比夕阳更加血红

    来自黑暗的深渊速速与我订下契约之印

    FronteerArrosaSdemonetQuitchmonta（七遍）

    接下来以银剑刺杀你的祭品，并将它随契约焚化，如此，你将随时可以召唤你的使役魔Goblin咒语如下：

    快如疾风心细如丝

    我的黑暗奴隶听吾召唤

    速离深渊至我跟前DaveonceGoblin

    此节到此结束，下一节我们将进一步提升自我的力量，进阶至与魔神及魔兽订契约。

    魔兽契约－斯芬克斯

    每一种魔兽都有不同的力量与特性，因此如果你只对于和一些魔鬼订契约而不满足，（因为契约数量和等级越多或越高，你的力量亦随之不断的提升，不然就是看你以魔术杀害多少生物，它们临死前的恐惧与痛苦，也将成为你永久力量的一部份。）那么，我们将与一些充满奇特力量的魔神或魔兽来订契约。

    首先我们将各介绍一种原素属性的魔兽，它们的力量有一些特定的属性，但是它们却是黑暗之族中的佼佼者，拥有巨大的魔力，首先是沙漠死神―斯芬克斯。

    沙漠死神―斯芬克斯

    宛如巨大的雄狮，拥有锐利的毒爪，背上的黑翼可以遮蔽苍空，但它的头部却是一个美丽的女人！是的，人面狮身，它可谓沙漠旅人的恐惧，它张口一吐，嘴中将吹出瘟疫之风，令触碰者身染重病，双翼一挥，将产生沙漠风暴，然而最诡异的却是它的双眼，完全看不到任何的东西，但没有人能够抵抗得了它的凝视，因为它的眼中虽看不到东西，但它的凝视中包含了全宇宙之谜；当你被它凝视时，除非你能够解答它全部的谜题否则无法动弹，虽然不如梅杜莎的双眼，但它的利爪攻击超强，而且当你将陷入永恒的猜谜游戏，直至它闭上双眼（除非它愿意，因为它真的喜欢让人猜谜，而且它不睡觉的！）但如果你获得它的力量，你的智慧将有所提升，因为它智慧超高。

    在月圆之夜于一空地上，以沙画一五芒星阵，每一点插上一个可以插三根点燃蜡烛的烛台，再准备好契约书、一面镜子，一把银剑，祭品一定要是活的秃鹰；在阵中央，以银剑划三六之印，然后砍断秃鹰头，将血淋于契约上颂念：

    恐惧之父宇宙之秘

    于月圆之夜飞驰于沙漠中的魔兽

    汝之凝视是众妙之门

    吾将以此牲血粉碎光之封印

    速至于此与我相会

    如果成功，它将出现于你面前，但它会闭上双眼，所以你可以看著它，它会向你提出一个谜语，每一次的谜语都不同，马上回答它.如果答对ㄌ，它便会衔起你的契约书消失，成为你的力量来源。

    但是如果你回答错误，它将睁开双眼准备凝视你，这时以镜子挡住它双眼，并反问它：“给你个谜语，告诉我，是先有天还是先有地？先有蛋还是先有鸡？先有光还是先有暗？”大家都知道这是无法回答的题目所以！它无法回答，你便告诉它：“答案先有浑沌，而我内心深渊便是浑沌之地。”它一定会进入你的心中探索是否正确，但也因此，它必须成为你的力量一份子，所以你还是赢了！它的召

    唤咒是：

    于月圆之夜飞驰于沙漠中的魔兽

    汝之凝视是众妙之门

    速至于此与我相会

    风魔之声～赛莲

    拥有碧玉般羽翼的巨鸟，它的头部是一个美丽的女人，但它尖锐利爪可以粉碎岩石，羽翼不但可掀起风暴，更含巨毒，它的栖息地在爱琴海、地中海与赛纳河一带，可以说是拥有魔族中最美歌声的魔兽，当它的歌声随著夜风飘荡於月夜中，所有的水手将丧失所有的知觉，而撞上水中暗礁，如果你想抵抗它的歌声，那?歌声将化为利刃般，直袭你的脑中，让你陷入濒临崩溃的精神折磨，获得它的力量，你将拥有「非人之声」，可以与动物交谈及命令它们，并操控人类心智。

    在新月之夜於一空地上，以蛇血画一六芒星阵，每一点插上根乌鸦羽毛，（半径五十公分）再准备好契约书（参照一之二节），一把银剑，一把笛子，一把弓，一把银箭，耳塞，祭品一定要是活的黄莺；在阵中央，以银剑划砍杀祭品，将血淋於契约上颂念：

    魔族之声世上最美的黑暗声乐家

    汝之声远胜此牲之喉

    乘风而来伴随夜月之声

    以汝之音操纵世间万物魂魄

    WindsongladtjnhklkFlesta

    接下来就是难对付的，如果你会吹笛子，那?请吹出拥有风般旋律的乐曲，让它随声附和，化作一缕青烟进入你的契约中，然後你再烧掉即可，但是，如果你是音痴～别做傻事！你会被它撕碎！戴上耳塞，往它射出银箭，那可以暂时封住它的行动，快速念咒：

    FgjbjkjkklklbmhySandoueSmkjvgjweDimo

    这也是一个让它成为你契约力量的一个办法，不过受伤加头昏一定是在所难免，你一定要有意志力撑下去，我就是选择後者方式，反正是获得力量，又不是养小狗，不过，下一节我们就得应付一只小狗罗！地狱三头魔犬～凯贝罗斯。

    愿黑暗与你同在

    蛇发魔女～梅杜莎

    居住在潮湿阴暗的地中海，自古为众魔兽所恐惧的双眸～石化的凝视，它那潮湿布满海风的小岛，竖立著一座座英雄石像，但他们死前的表情却充满恐惧与痛苦，它的头上布满了巨毒的毒蛇，它们日夜搜寻著生人的气味，它的上半身是女人，下半身却是巨大的蛇尾，当它拍打海潮时，充满死亡的气息的大海啸，将毁灭来往船只，但是它在化为魔兽前，却是世上最美的女子，所以和它订下契约吧！你将拥有傲视一切的魅惑之力，以及石化一切生物的黑暗之力与死亡海啸。

    在新月之夜於海边一空地上，以贝类排一六芒星阵，每一点插上根银针的烛台，（半径五十公分）再准备好契约书（参照一之二节）一面镜子，一把银剑，祭品一定要是活的海蛇（有毒最好）；在阵中央，以银剑划冥王之印，然後砍杀海蛇，将血淋於契约上颂念：

    幽暗之浪随我号令

    起舞翻腾吞噬牲祭之魂

    以其为信召唤深海中的巨蛇

    拥有渺视一切的魔性之眼

    应我召唤速临於此

    与我签下生死之契Seaokhigu

    DjhgfgjkjjjVictomeerXijkler

    随著巨大海漩，它将现身与你身前，闭上你的眼睛，高举镜子於眼前，然後再睁开跟它交谈，它会问你：「愚昧的召唤者，为何挡住我的视线？」这时，请你以最甜腻的话语说道：「美?的魔女，你是傲视一切的美人，我无法承受你的光华，请借予我的力量吧！」它如果满意，将取走你的契约书，成为你力量的一部份，如果它不满意你的答覆，放心，它虽然不会将你石化，但是，你从此再也无法和它订契约，记住它是一只骄傲的魔兽，你如果让它第一印象不好，它以後就完全不理会你的召唤，所以机会只有一次，如果成功，它可予你超强邪眼之力。

    召唤咒语如下：

    幽暗之浪随我号令

    起舞翻腾召唤深海中的巨蛇

    拥有渺视一切的魔性之眼

    应我召唤速临於此

    DjhgfgjkjjjVictomeerXijkler

    愿黑暗与你同在
写作资料魔幻篇 五芒星VS六芒星
    ★五芒星是什么？

    五芒星的五个顶点都代表不同的元素，分别是地、水、火、风及象徵人类精神力量的第五元素，而五芒星亦是在魔法中是常被使用的符号，因为其整体一看就像一个人的身体，最顶一点为头部，其余为四肢。

    在圣经中，人是被创造者，而五芒星也含有被创造之意，这就和四元素及人体相对应。当顶点指向天时，那便代表圣力。

    ★五芒星和法术的关系

    大家有没有听过五芒星术式？它有分大术式和小术式两种，小的一般用於灵体防御，而大的术式便大多用在召唤仪式。召唤不同的能力会用不同的画法，例如火的五芒星是以上方当顶点向右下画起，一笔连成星。

    ★关於五芒星的画法

    关於五芒星的画法，可分「四元素」四种，每种元素又可分「召唤」和「驱逐」两种用途，所以一共有八种画法。

    火之五芒星

    召唤：从「上」顶点至「右下」顶点开始画完五芒星以召唤。

    驱逐：从「右下」顶点至「上」顶点开始画完五芒星以驱逐。

    水之五芒星

    召唤：从「左上」顶点至「右上」顶点开始画完五芒星以召唤。

    驱逐：从「右上」顶点至「左上」顶点开始画完五芒星以驱逐。

    风之五芒星

    召唤：从「右上」顶点至「左上」顶点开始画完五芒星以召唤。

    驱逐：从「左上」顶点至「右上」顶点开始画完五芒星以驱逐。

    地之五芒星

    召唤：从「上」顶点至「左下」顶点开始画完五芒星以召唤。

    驱逐：从「左下」顶点至「上」顶点开始画完五芒星以驱逐。

    很难背吗？不会不会～

    只要在画时，於心中排列出四元素的位置，就很好记了。

    ★五芒星上的元素位置：

    上～灵元素

    右上～水元素

    右下～火元素

    左下～地元素

    左上～风元素

    ★不可胡乱将五芒星逆转

    如果把五芒星倒过来，那便是把人的精神指向下，即地狱，那就会成了邪恶的恶魔符号，而倒挂五芒星亦代表撒旦。

    在二次大战时期，当德国将整个欧洲除英、俄、义之外全部统治时，希特拉的屠杀犹太人计画也开始了。当时纳粹军在各地建立无数的集中营，并强迫犹太人胸前需戴上黄色的五芒星以示区别，可见代逆五芒星的代表性。

    六芒星（Hexagram）发源于印度教的古代宗派Tantrism派，这个宗派奉行女阴崇拜或女性中心性崇拜，传承自一个女性教徒组成的乌拉迪亚派（崇拜“圣娼”），其主要的崇拜偶像是男根－女阴（Lingam－Yoni）的结合体，男根为席瓦（Shiva）的象征、女阴为卡利?玛的象征（破坏神KaliMa，原意为“黑色之母”，在Tantrism派被称为ShaktiKali，也被认为是席瓦之妻），表示男性原理和女性原理的合一。Tantrism派的基本教义认为女性所储藏的“能力”多于男性，因此鼓吹保留性交（maithuna，即男性不泄漏体液的性交）、迷信可以通过得到女性体液而储存在脊柱内，进而向上打通各个中心轮（Chakra）而提升到头部绽开所谓“神灵知惠之花”。这种储存在女性体液中的“宇宙能力”包括“力量、能力、才能、勇气、王权（生殖力）、创造力、语言能力”等。

    中心轮

    Tantrism派认为，六芒星形中尖端向下的三角形是卡利?玛的象征物“女阴”的符号，除了倒三角形之外，它也表示为鱼、两端尖锐的椭圆形、马蹄、蛋等图形。因此这个倒三角被称为“女阴的图象”即“YoniYantra”，其中“Yantra”是Tantrism派所认为的“冥想的图象”，是适用于眼睛的图象，和“适用于耳的图象”－“真言”（Mantra－曼荼罗，象征为八叶莲花）互为表里。倒三角形代表了万物之源－宇宙之母，表示盛满宇宙之母体液（力量）的容器。（Yoni和中国的“阴”同源，在中国神话中女阴的象征为桃，桃果上凹陷的部分被认为是女阴的表象）

    六芒星形是男根－女阴结合体的象征符号。如上所述，尖端向下的三角形代表宇宙伊始的“女阴的图象”，经过无限的时间，在这个三角形中孕育了“生命的火种”（Bindu）。最后，生命的火种成熟、降生，为最初的男性。尖端向上的三角形代表男性性器，两个三角形的交汇代表男性和自己母亲的交合、从而成为最初的“两性具有者”（Androgyne），代表了融合和圆满。因此六芒星形在Tantrism派的教义中被称为“吉祥的图象”或“伟大的图象”，其中正三角表示男根、是男性的象征－也被称为“火”（Vahni）。六芒星形也被神化为“圣娼”，是Tantrism派的神女。而欧洲和印度许多神话中的创始神都是两性具有者，特点为一个躯体、两个头、四只手臂，表示“紧紧相拥的男女”（即六芒星形的表象化）、在无尽的性行为中达到精神的合一。

    Tantrism教派在近现代仍存在于印度、尼泊尔、不丹和中国西藏。

    而现今犹太人的象征图形六角星，则称为“MagenDavid”，原意为“大卫之盾”，现也称为大卫星或“所罗门封印”。不过它和大卫、所罗门没有关系，六角星最初出现在12世纪的犹太文献中，由于十字军东征的关系，在西班牙（被摩尔人统治）的犹太人接触到这个符号，并且被运用到拉比们提倡的神秘主义（Cabala，也作Kabbalah－喀巴拉，圣典为《光辉之书》－《Seferha－Zohar》）中，作为男性和女性能量的象征－女神Shekina结合的标志，Shekina的名字来源于KaliMa的Tantrism派冠名ShaktiKali，因此六角星被犹太人理解为“神”（上帝）和自己的女性的一面Shekina完全结合的神圣标志。为了加强宣传的力度，拉比们也宣称在约柜中两块“十戒”石版旁放有“绘制一对男女以六角星形姿态紧紧相拥的图样”，这是一种宗教欺骗。

    六角星成为犹太人的统一标志，则是在17世纪。

    ＝五芒星＝

    五芒星（Pentacle）在古埃及被作为冥界子宫的符号，而在古代巴比伦则被作为女神伊修塔尔的孪生姐姐尼斐提斯（冥界女神）的符号。在希腊神话中，五芒星是大地女神Kore的象征；凯尔特人将五芒星作为冥界女神摩根的象征，在凯尔特传说中，太阳英雄加温为了向女神表达敬意而在自己血红的盾牌上画了五芒星。毕达格拉斯学派的神秘主义者也崇拜这个符号，将它称为“五回交错的诞生（文字）”。因此，在神秘学中，尖角向上的五芒星代表者“生命”和“健康”，被用作祈求幸福的魔法符号，也被作为守护符和治疗伤病的符号。古代巴比伦人甚至将五芒星绘制在食物的容器上，认为这样就可以保鲜；而巴比伦的七个印章中，第一个神圣的纹章就是五芒星。犹太教的经典中认为，这些印章代表了神的秘密的名字，五芒星就是其中最重要的一个，所以中世纪术士杜撰的“所罗门王的魔法戒指”上也刻有五芒星，也因为如此，五芒星也被误传为“所罗门的印章”。而五芒星也出现在天使米达伦（Metatron）的封印上，这个符号包括圆形魔法阵、五芒星和咒语。

    大天使米达伦（Metatron）的封印上绘制的五芒星。

    中世纪炼金术士绘制的所谓小宇宙模型（人体模型）中，外部的圆圈代表宇宙，内部绘有一名男性像，头部、双手和双足各对应五芒星的五个角，生殖器位于圆心。因此，术士们认为人的“小宇宙”（可参考“生命之树”项）由五星支配。

    由于五芒星可以一笔画出，因此古人也迷信它可以防止恶魔和恶灵的侵犯。在神秘学的魔法阵中，圆形魔法阵用于保护魔法师本人，而五芒星则被用于封印恶魔、其线条的五个交汇点被认为是可以封闭恶魔的“门”，可以将恶魔封在五芒星中间的五边形中。因此，教会将五芒星称为“恶魔的纹章”、“女巫的十字”、“魔法师之星”和“女巫之足”，甚至宣称人狼的脚后跟就有五芒星。

    东欧的斯拉夫女巫利用这种迷信，进行称为“测五星”的医疗巫术，这种巫术要求患者按“小宇宙”的姿势站立（站成“大”字形），然后拿一根麻绳拴在脚踝连接到脖子然后再到另一只脚，再系到双手的中指，最后形成一个五芒星形。女巫装模作样“测算”一番之后，对患者胡扯一通病情，然后用匕首将麻绳割断，取出一截用火点燃并让患者吸入燃烧散发出的烟。最后女巫将灰撒在水里，让患者把这水当作药来服用。这和现在一些神汉巫婆骗人的招术基本差不多。

    而倒挂（尖角向下）的五芒星则被新柏拉图主义者作为“五角之神”的象征，代表着四种有角的生物（雄山羊、雄绵羊、雄牛、雄鹿）与人类，源自印度Tantrism教派认为角代表男性“能力”的学说、是“知惠之花”的具体显现（参考“六芒星”项）。这个五角之神的偶像被教会称为恶魔Baphomet，一般以长有雄山羊头的人类外形出现、并且具有两性特征，它的头部挂有五芒星（正挂），是现代术士团体“东方圣殿骑士团”的崇拜对象。

    小五芒星驱逐仪式(LBRP)

    1.站在房间的中间~~面对东方~~想像你是一个高耸的物体~~而地球变的非

    常小并在你脚下~~知道你自己在宇宙的中央~~眼睛向上看并想像那里有一

    个闪著白光的光球~~看到那光球降下来到你头上

    2.伸出你的右手(或短剑)把这白光拉到你额头上~~念出ATAH(ah－tah)

    3.把右手往下移~~感觉那白光像光柱一样穿过你~~碰到胸口~~再继续往下

    ~~手指向下~~念出MALKUTH(mah－kooth)想像光柱通过你的额头一直到地

    上

    4.把手放在你的右肩上~~想像那一道光芒从你身体中央的光柱中伸出~~并

    碰到你的手指(短剑)然後跑到你右边的空间~~念VE－GEBURAH(v’ge－boo－

    rah)

    5.把手放在你的左肩上~~想像那一道光芒从你身体中央的光柱中伸出~~并

    碰到你的手指(短剑)然後跑到你左边的空间念VE－GEDULAH(v’ge－doo－

    lah)

    6.把你两只手都拿到胸前~~握在一起~~像你在祷告一般~~念LE－OLAHM,

    AMEN(lay－oh－lahm,ah－men).你现在站在著个十字架中央~~他的四个角会一

    直延伸到宇宙的尽(这里为止叫做卡巴拉十字)

    7.走到东方~~在你面前画一个巨大的五芒星(看图形3.1)视觉化他闪著篮色

    的光~~把你的双手举到头的两边~~食指向前~~深吸一口气~~用力把你的手

    臂往前伸直~~把你的左脚向前移动(这是进入者的记号)~同时念出YOD

    HEHVAVHEH(yode－heh－vahv－heh).感觉这个力量之名的能量~~从你的生体

    ~~跑到你的指尖~~然後进入那还在闪光的五芒星~~当完成後~~把你的左脚

    移回来~~再次站直~~把你的左手食指放在你嘴唇上~~像在叫人安静(这是

    沉默的记号)~~你的右手该还是伸直的

    8.你的手指或短剑现在还是该触摸著五芒星~~而你的手臂还是伸直的~~从

    东方如绕圆般的走向南方~~想像你的指尖或短剑在空中制造出一条闪著白

    光的线~~当你到南方时~~你会制造1/4个闪著白光的圆环(90度角)~~这会把

    在东方的五芒星和你将画的五芒星连起来~~向刚才一样的画出闪著蓝光的

    五芒星~~然後做出进入者的记号~~这一次~~念ADONAI(ah－doe－nye)做出

    沉默的记号~~记得把你的手在你面前伸直

    9.把白线迁到西边~~并重覆前一个步骤的画五芒星~~并帮他充力量~~可是

    这一次~~念EHEIEH(eh－hey－yay).

    10.把白线迁到北边~~并重覆前一个步骤的画五芒星~~并帮他充力量~~可

    是这一次~~念AGLA(ah－gah－lah).

    11.现在把白线迁回东方来完成那圆环~~现在你身边该有四个闪著蓝光的

    五芒星~~走回圆环的中间~~并顺时针转一圈~~并面向东方

    12.再次视觉化那巨大的卡八啦十字出现在你面前~~并伸出你的手臂来跟

    著形成这个十字架~~看著东方然後说Beforeme,RAPHAEL(rah－fay－el)~~记

    得用念力量之名的方法来念这个大天使的名字~~现在用张开眼睛视觉化的

    方法~~看到这个大天使高耸的站在你面前~~身穿黄色和紫色的袍子~~试著

    感觉风在你脸上

    13.想像另一个大天使出现在你背後然後念出Behindme,GABRIEL(gah－bree－

    el).再一次~~记得用念力量之名的方法来念这个大天使的名字~~现在~~闭

    起眼睛来视觉化这个代表水的大天使站在你背後~~看到他高耸的站在你身

    後~~身穿蓝色~~和橘色的袍子~~试著去感觉他的湿气

    14.张开你的眼睛~~并转头看过你的右肩~~同时念出Onmyright,MICHAEL

    (mee－chai－el)~~当念出这名字时~~视觉化这个火之大天使出现在那~~身穿红

    色~~和绿色的袍子~~试著去感觉火的温度

    15.转头看过你的左肩~~同时念出Onmyleft,AURIEL(ohr－ee－el)~~在念完这

    个大天使的名字後~~视觉化这个土之大天使~~身穿绿色~~橄榄色~~黄褐色

    ~~和黑色的袍子~~试著去感觉从这个原素来的物体(石头~~土块等等)

    16.再次往前面(东方)看~~并凝视你周围的五芒星~~念出Foraroundme

    shinesthepentagram…~~然後视觉化一个光耀的(金光)五芒星出现在你胸口

    ~~然後说…AndwithinmeshinestheSix－rayedStar.

    17.再做出卡八拉十字(步骤1－6)来结束仪式

    六芒星仪式

    仪式用法:

    1.先做出小五芒星仪式~~记得~~先放轻松~~另外~~前後的卡八拉十字是很

    中要的^^

    2.双手举起~~成一个十字~~说INRI.然後说YodNunReshYod(yode－noon－

    raysh－yode),把这几个字(YodNunReshYod)用希伯莱文画在空中~由右到左~

    当你在说的时後.把他们识觉化~~闪著篮色的闪光

    3.再一次把手举起成一个十字~~说TheSignofOsirisSlain.

    4.持续把手臂张开~~把右手举起向天~~你的手指应该要合并~~掌心向前~~

    你的手臂应该看起来像个L然後说L,theSignoftheMourningofIsis.

    5.把双手举起~~掌心向前~~成一个"V"型大约六十度~~把头向後顷然後说

    V,theSignofTyphonandApophis.

    6.将你的双手形成X状~~你的掌心对向你~~头往前顷~~说X,theSignof

    OsirisRisen.

    7.在把双手形成刚才的字母(L.V.X.)~~念出来,然後把手成一个十字然後

    说,LVX(lukes).

    8.继续把你的手张著然後说,TheLight…...过了一会而~~把手形成刚才的X

    然後继续刚才没说完的~~…oftheCross.

    9.再把手形成一个十字~~然後在你说下面的咒文时~~开始慢慢的把你的手

    臂举高~~头慢慢後仰成一个V字.Virgo,Isis,mightyMother,Scorpio,Apophis,

    Destroyer,Sol,Osiris,Slain,andRisen,Isis,Apophis,Osiris然後强烈的念出IAO

    (ee－ah－oh).你的头现在应该完全往後仰~~手成一个V~~注意在你上方的白光

    然後说,LettheDivineLightdescend.

    10.慢慢的把你的手再一次行成一个X在你胸前~~当你这?做时~~感觉那神

    圣的光芒在你体内下降~~让他供应给你的身体一会.

    11.走到你的圆环的东方~~用你的魔杖或手指~~画下一个带表火的六芒星

    (画法请见图形3.3)~~让他闪著金光~~并像小五芒星仪式里一样~~念

    ARARITA(ah－rah－ree－tah)~~并让他充满力量

    12.走到圆环的南方~~像小五芒星里一样画出白线~~然後画出一个土之六

    芒星~~念ARARITA(ah－rah－ree－tah)~~并充满他力量

    13.走到圆环的西方~~像小五芒星里一样画出白线~~然後画出一个风之六

    芒星~~念ARARITA(ah－rah－ree－tah)~~并充满他力量~~

    14.走到圆环的北方~~像小五芒星里一样画出白线~~然後画出一个水之六

    芒星~~念ARARITA(ah－rah－ree－tah)~~并充满他力量~~

    15.把圆环完成~~并做出关键字的分解(步骤1~10)
写作资料魔幻篇 黑魔法――天使之骨
    收集小鸡的骨头把它们放在太阳下晒几天。然后，在你准备进行魔法的时候，说“WiththesebonesInowdocrush”然后想像这个骨头是你的敌人，之后用锤子砸碎或用脚踩碎。把它们装到一个小袋子里并且将你家的灰尘（最好在下过小雨后，如果等不急就只好直接用）和对方的任意物品或头发或写着对方名子的纸放进去。

    前面的这些步骤都是起准备的作用

    之后开始真正的诅咒。

    首先，如果有铃的话，让它响三次（为了提高效力，没有的话也无所谓），然后开始说：

    IcallupontheAncientOnesfromthegreatabysstodomybidding

    IinvokeCuthalu,GodofAngerandthecreaturesoftheunderworld

    hearmenow...

    （这是作为力量的激发）

    然后继续念：

    "Bonesofanger,bonestodust

    fulloffury,revengeisjust

    Iscatterthesebones,thesebonesofrage

    takethineenemy,bringhimpain

    Iseethineenemybeforemenow

    Ibindhim,crushhim,bringhimdown

    WiththesebonesInowdocrush

    Makethineenemyturntodust

    torment,fire,outofcontrol

    WiththishexIcurseyoursoul"

    Somoteitbe!

    便完成了。你所诅咒的人回因你力量程度的不同而遭受损害

    重者死亡。

    警告:这能是一个很危险的咒语!没有基础的人请勿贸然尝试，任何魔法会有反噬。你将承担所带来的后果。选择属于你。\
写作资料魔幻篇 蛊术大全
    蛊

    放蛊是一种很可怕、很愚昧的害人举动，是由於古代民智未开而产生的恶习。本文对於古代发生过的放蛊故事、中蛊的人如何治疗、以及法律上处罚放蛊的人的规定，作一有系统的分析。

    文字学上的蛊有多种涵义，主要的一种涵义作「腹中虫」解，从虫，从皿。皿是一种用器――盛饭的饭盒、饭碗或盛其他食物和饮料的用器都是；虫字象徵好几只虫。「腹中虫」就是人的肚子里侵入了很多虫，也就是中了「虫食的毒」――一种自外入内的毒。众多的虫侵入人的肠胃发生了蠹蚀的作用就叫做蛊，又叫中蛊。

    谷子储藏在仓库里太久，表皮谷壳会变成一种飞虫，这种古人也叫它为蛊。左传昭公元年说：「谷之飞，亦为蛊。」注：「谷久积，则变为飞蛊，名曰蛊。」从谷壳变成的飞虫与米糠不同：飞虫会飞，米糠不能飞。

    ※蛊的种类

    蛊是许多虫搅在一起造成的。本草纲目说：造蛊的人捉一百只虫，放入一个器皿中。这一百只虫大的吃小的，最后活在器皿中的一只大虫就叫做蛊。可知蛊本来是一种专门治毒疮的药。后来才被人利用来害人。

    有毒的蛊多在中国大陆南方各省养成，种类很多，有蜣?蛊、马蝗蛊、金蚕蛊、草蛊和挑生蛊等。放蛊的人趁他人不注意的时候，把蛊放入食物，吃了以后，就会染上蛊毒，染了蛊毒的人会染患一种慢性的病痛。以现代观点说，这是一种人为的，由许多原虫的毒引发出来的怪病。

    ※金蚕蛊最毒

    金蚕蛊是在四川省偏僻地区养成的，渐渐流传於湖南、福建、广东各省。这种蛊的表皮是蚕金色，每天喂它锦锻四寸，把它解出的粪便放在食物?，吞服了的人就会生病死亡。

    传说这一种蛊会使养它的人暴富，也会使养它的人发生灾害，因而不能得罪它。如果无意继续供养它，要准备一只小箱子，放些金银锦绸，把金蚕蛊垫在?面，然后把这只小箱子放在路旁，听凭别人把箱子携走，叫做嫁金蚕蛊。

    金蚕蛊对於人体的危害很大，它像人死后尸体上生的尸虫一样，侵入人的肚子后，会吃完人的肠胃。它的抵抗力很强，水淹不死，火烧不死，刀也砍不死（见本草纲目引用蔡攸丛话）。

    ※针蛊与羊毛疔

    针蛊是用毒虫的液精造成的。驱蛊录记载：有一人中蛊向医生求诊，医生叫他口含黑豆一粒，并服一种名叫归魂散的中药，结果他嘴?吐出许多羊毛和烂纸，并有一粒黑子，这粒黑子就是蛊，它被羊毛围在?面，并被长一寸的麻绳缚住，麻绳一头打结，一头散放，上面粘了无数小乾虫。另有一个中蛊的人求诊，经医生开方：用青布包雄黄末，加山甲末和皂角末，蘸热烧酒，擦遍全身，擦出了不少的羊毛，耳朵?也有羊毛伸出来，医生叫这种蛊为羊毛疔。

    根据医宗金鉴记载：羊毛疔有的呈五色，有的长一丈。治疗的方法是：叫患者服五味消毒饮，也就是用青布包雄黄末、蘸热烧酒，用它擦前后心，先擦一个大圈，后擦一个小圈，擦前心时羊毛疔会移至后心，擦后心时羊毛疔会移至前心，要反覆擦来擦去，羊毛才会出现，取出的羊毛要挖一个深坑把它埋了。

    ※植物蛊

    明崇祯十七年（西元一六‘四四年），广东省香山县发生一件植物蛊疑案。在香山县的山林?，有一种草叫胡蔓草，叶子像莼花，有黄色、有白色，叶子含有剧毒，放入人的口?，人就会百孔出血；叶汁若吞进肚子?，肠胃也会溃烂。当地的莠民常常利用胡蔓草做蛊害人。崇祯时代某年春天，云南人罗明夔到香山县当县令，了解胡蔓草害人的情节以后，就下令：一般人向本县告官的，每人随缴胡蔓草五十枝。这道命令下了以后，胡蔓草也就砍光了。罗县令把收缴的毒草，亲自监督杂役焚烧，不久，这种毒草便在香山绝迹。

    当地的医生也订有治胡蔓草剧毒的药方：取母鸡孵的鸡蛋一个（没有长小鸡的），把它煮熟，研成细末，加一汤匙清油，中胡蔓草毒蛊的人每天服一次，就会吐出胡蔓草蛊。蛊在「上鬲」的，加用胆矾五分，放在热茶?溶化后服用，就会吐出蛊来。蛊在「下鬲」的，用郁金水二钱放在菜汤?服下，蛊也会吐出来（见广东香山县志，道光年修）。

    ※拍花是放蛊的一种

    古代社会的「拍花」，也是放蛊的一种方法。在中国大陆民间，有些逃荒的妇人，头上裹一块蓝布，走到一处人家，与人寒暄的时候握著他的手，在他的手心拍几下，并说「好，好」。第二天，这个被她拍过手心的人就会忽然仆地，发起颠来。有一家人家就发生过这种情形，请中医治疗，诊断以后才发现这个人中了蛊，后来经由专门治蛊的人治疗，服药后他口中竟吐出几十个纸团，这种纸团就是蛊。

    ※以木偶和纸人作怪

    木偶也可用来害人，但利用木偶和用毒虫造蛊不同。后者是活生生的虫造成的蛊，木偶却是木头制造，不可能有毒。但巫人会利用木偶和纸人作怪，来扰乱别人的安宁。清人纪晓岚写的「阅微草堂笔记」，记载一个术士专造木人（即木偶）、纸虎（即纸人）作怪，打扰别人，当事人送钱给他，木人、纸虎会暂时停止作怪，隔一阵子又死灰复燃。聊斋志异也记过木偶和纸人作怪的故事。金章宗元妃李氏嫉妒皇帝，曾叫一个名为李定奴的女巫剪纸作纸木人，制成鸳鸯符作怪（见金史卷六十四）。

    ※避蛊的方法

    传说的避蛊方法很多。试验是否已经中金蚕蛊？可啃白矾或口嚼生黑豆。白矾的味道很苦，啃这两种东西的人，如果觉得白矾是甜的，生黑豆是香的，就是中了蛊，要用石榴皮煎成汁，服用以后，可以吐出金蚕蛊的蛊毒。

    有旅行经验的人，进入蛊区要饮食的时候，会偷偷的用筷子拣第一块食物放在手?，用餐完毕以后，随手将放在手?的食物埋在人行道的十字路地下，蛊就回到放蛊的人家?。有的人经过蛊区，遇到可疑的食物，先请主人下筷子拣吃，这样可以避免中蛊。

    有的人在蛊区就食，通常先问主人：「这碗菜、这碗面你们有没有下蛊？」一面拣出一块食物，放在一边，然后就食，蛊就不能为害了。

    ※治蛊的药草

    古代医药不发达，如有人染上了蛊毒，通常用两种方法治疗：一是服用草药，周礼称这种草药为嘉草（见庶氏注），一是祷告神明，请神明降下医药，史记就有「秦德公作伏祠，磔狗邑四门，以御蛊?。」（见封禅书）的记载。

    后汉书说：在仲夏月，用一根米色的绳索，将荤菜和弥牟连在一起来扑灭蛊毒，在大门上挂一枝桃树以驱邪气（见礼仪志）。本草纲目引用古代疗治奇毒的药方，是在每年五月五日收取许多毒虫做蛊，这种蛊主治恶疮，不料后来有人利用这种蛊来害人。民间在端午节当日午时也有「聚五毒」和饮雄黄酒、在脖子上搽雄黄酒的举动，其用意都在预防生疮。

    ※治蛊的药丸

    江苏省溧阳县的乡下，早年常有人中蛊。当地的竹林寺有一个会治无名种毒的和尚，制造一种药丸专门治疗蛊毒，一枚药丸的售价是绢一匹，治愈了不少中蛊的病患。在当地做「观察使」的韩晃，为了根绝蛊毒，在溧阳县温泉旁建造一座寺庙，请竹林寺那位懂药性的高僧主持，专门治疗民间发生的蛊毒，并请高僧把药方公开刻在石碑上。

    这份治蛊的药方是：在每年农历五月初取初生的桃子一个，把它的皮碾成细末，份量是二钱。另用盘蝥末一钱，先用麦麸炒熟，再用生大蕺末二钱，将这三味药用米汤和拌在一起，搓成如枣核一样大的丸子，中蛊的人只要用米汤吞服这种药丸一个，就会药到毒除。

    蛊术历史：

    ※长安汉宫的巫蛊事件

    汉武帝征和元年（西元前九二年），长安汉宫接连发生震惊当时的木偶巫蛊案件，这些事情是由一个名叫朱安世的京师大侠引起的，还牵连了朝中的宰相公孙贺父子，最后连武帝的太子――戾太子刘据也被冤诬死了。

    第一件巫蛊案是公孙贺本人引起的。公孙贺当时在朝做丞相，很得武帝信任，他的儿子公孙敬声也在朝做太仆，父子二人权倾一时。可惜公孙敬声的私生活不检点，私自挪用了军费一千九百多万钱，因而被关进长安诏狱。

    当时另有一件要案的主犯朱安世在逃，武帝下令必须逮捕到案。公孙贺爱子情殷，向武帝保证由他将朱安世逮捕到案，但要求释放他的儿子公孙敬声。他的要求得到了武帝的许可，却触怒了朱安世。朱安世归案后，反向汉武帝陈诉公孙敬声和武帝的女儿阳石公主通奸，以及公孙敬声在庙?诅咒武帝早死，并在武帝经常经过的驰道上埋木偶为巫蛊，以促武帝早死的事。这些事情都是莫须有的，当时正值武帝晚年，每天都在忧惧死亡，他信以为真，将丞相公孙贺父子和阳石公主都杀了。

    第二件巫蛊案，是由武帝的一个近臣江充引起的。江充在朝担任治安和警卫安全工作，很得武帝信任。他在宫?处理警卫事件，连戾太子也不放在眼?，因而得罪了太子，江充并不是没有私心的人，他顾虑太子一旦登上皇帝宝座不会放过他，恰巧宫中发生了公孙贺父子为蛊加害武帝的事件，江充就假藉这个机会，据说宫中蛊气很重，影响武帝生命安全，武帝信以为真，把这件事情交给江充处理，江充果然在戾太子宫中的地道?掘出一对木偶巫蛊，诬控太子加害武帝，促武帝早点死去。太子为了自保，将江充杀死后出走，宫中的人就说太子想造反，杀死江充后他逃。后来太子也被迫自杀。

    古代社会放蛊的事是有的，但以上两件事却是假造出来的。以汉朝发生的这两起巫蛊案来看，可知蛊毒害人在中国社会由来已久。

    ※隋宫的蛊乱

    隋朝宫廷也发生过一次无形的蛊乱。隋代大将军独孤迤的家?，有一个名叫徐阿尼的丫头，有拜猫鬼的习惯，每天深夜子时，她偷偷的起床，备供品焚香向猫鬼祭拜，（子属鼠，子时拜猫，暗示以鼠祭猫），她越拜越灵，猫鬼常把别家的财物搬给她。

    独孤迤还没有做官的时候，在家闲居，有饮酒的嗜好，他的妻子不肯给钱买酒，独孤迤只得向徐阿尼讨酒。阿尼回答说：「没有钱买酒。」独孤迤说：「你为什?不叫猫鬼到越公家取钱买酒？」阿尼只得暗中祈祷，不到一个时辰，买酒的钱就送到了，独孤迤就这样贪而无厌的不断叫阿尼向猫鬼取钱买酒。

    独孤迤因内戚关系做官以后，有一天他在花园?向徐阿尼说：「你叫猫鬼向独孤皇后（独孤迤同父异母的姊姊）说：我家没有钱，请皇后常常赐钱给我。」阿尼就照他的话向猫鬼祈祷，猫鬼果然走到隋宫，向独孤皇后取物。

    徐阿尼有一次在宫中一间空房?，安排一只桌子，桌上置放香粥一盆，汤匙一只，用汤匙敲响了粥盆说：「猫小姐，你快来吃粥。但是你不能住在宫?。」她一面叩头祈祷，口?念念有词，没有多久，她的面色铁青，四肢像是有鬼在牵她，并说：「猫鬼到了。」

    这件事被人向隋文帝（西元五八九――六○四年）参了一本；文帝说：这是一种妖怪，下令把徐阿尼赶走，不久独孤迤被处死刑，他的弟弟向文帝哀求，才免官为庶人，猫鬼也消失了（见隋书独孤迤传）。

    ※宋代管制放蛊的人

    民间放蛊害人的事，也常在刑事案件中传到朝廷。宋仁宗庆历八年（西元一○四八年），仁宗一天翻看福建路（省）奏报朝廷的刑案，发现民间常有人放蛊害人，仁宗非常难过。又一次在刑事案件中。叙明福州有一个叫林士元的医生用中药治疗蛊毒，很有效果，仁宗告知近官：可将林士元的治蛊药方交给宫中的太医审查，连同太医们搜集的治蛊秘方，汇为一编，印成专书，颁发各路，转发各地民间使用（见续资治通鉴卷四十九）。

    宋朝对於民间有过放蛊和养蛊前科的人，管理非常严格。太祖乾德二年（西元九六‘四年）下令将永州（湖南省零陵县）养蛊的人三百二十六家移往当地的穷乡僻壤，不准他们进城（同上书，卷四）。

    ※明朝发生的放蛊事件

    蛊除了种类不同外，还有一定的期限。中蛊的人在一定的期限?，蛊毒就会发作，发作以后，有解药可以解除，如果超过一定的期限就无药可救。

    明英宗正统（西元一四三六――一四四九年）间，江苏省吴江县的商人周礼从小在外经商，有一年到广西省思恩府，无意中遇见了一位中年陈姓寡妇，经媒人说合后，周礼答应入赘陈家为赘夫，自此他就在当地落了籍，不久生下一个儿子，光阴荏苒，一晃就是二十多年，他的儿子也有十六岁了。

    人到中年以后，想起年轻时候的事，也会有落叶归根的念头，他的妻子劝止不住，只好由他去，并叫儿子跟他父亲一同回吴江老家瞧瞧，陈氏放了一个蛊给周礼，暗中告知儿子说：「你爸爸肯回来，就为他解蛊。」周礼父子回到吴江故乡，不到一年，周礼的蛊发作，每天要喝饮水一桶，肚子涨得像水桶大，他的儿子向老爸说：

    「爸！我们还是回广西吧！」

    「我也想念你的母亲，但是生了这个怪病，走不动啊！」

    「爸，你这个病我会治。」

    「你又不是医生，你怎?会治病？」

    他的儿子照著他母亲教他的方法，将他老爸的蛊病治好，周礼的肚子?吐了一条活的鲫鱼，这条鲫鱼就是他妻子放给他的蛊。

    ※清朝发生的蛊案

    江西省兴国县在清道光年间（西元一八二一年――一八五○年）发生过一件诉蛊的刑案。一户新迁入境的客家人――赵如瞻，被村民曾起周等五人控诉放蛊害人，这件案子的经过是这样的：

    赵如瞻从福建长汀迁到江西兴国县，就独资开一家油店，雇工人曾起周等五人榨油，除发给工资外，并供给他们午餐。曾起周等五人到工第一天中午用餐后，就觉得肚子很痛，立刻回家请了一个医生治疗。医生以为他们生的是普通的腹痛，开方服药，肚子依然痛得死去活来，身体也一天一天的消瘦下来。另有三位过路人经过赵家店门，向他家店伙买桃子吃，他们三人吃下后肚子也痛起来了。

    曾起周和赵家店?的佣工吴老六有金钱往来，吴老六一天到曾家向他讨回借的钱，曾起周向吴老六说：「你把我的病治好，我就把借你的钱还给你，如果我的病治不好，甚至死了，你的钱就没人还了。」

    「你的病只有杨老六会医。杨老六是老板（指赵如瞻）从长汀带来的，他有一种解药可治好你的病。」吴老六为了讨回借款，因而向曾起周说出了秘密，曾就拜托吴老六转请杨老六给药治病，并给他一笔钱，杨老六只得偷偷的将解药交给吴老六，曾起周五人服了解药，没有好久就将赵家下的蛊毒从大便?解出来，解下的蛊长有半寸，白色，蛊的口像针一样，颜色是青的。

    曾起周的病稍有转机就迫不及待的向兴国县正堂控告赵如瞻放蛊害人，这件事情才公开出来。当地的医生陈锡卿并将曾起周等八人的蛊毒治好，他们八人肚?的蛊并从大便解出。

    这件放蛊的案子真相大白以后，吴老六、杨老六二人并说出赵如瞻养的蛊，共有瓜蛊、蛇蛊和虫蛊等三种。瓜蛊就是瓜虫，形状像瓜，大小如一枚枣子。蛇蛊的形状像蛇。虫蛊比蛇小，数量很多。曾起周等八人中的蛊毒是赵家养的虫蛊，是从水草?采来的一种草「鸡脊柴」造成的。

    星国县医生陈锡卿年轻时在福建长汀县中过蛊毒，是一个和尚为他治好的。陈锡卿将他本人用过的丹方治疗其他患蛊的人。曾起周等八人的蛊毒也是用这个丹方治好的。丹方的内容是：将白头翁、独脚莲、透骨硝三味用水酒和鸡煮。再把巴豆捣碎，以酒蒸熟制成药丸。服前一种药后，会腹痛如绞的晕过去，然后服用第二种药丸，蛊就被杀死在腹中而解了出来。

    ※旧律对蛊毒的处罚

    汉代的法律对於巫蛊的查禁，规定非常严格，如：

    一、放蛊人及教令者，弃市。――见周礼秋官的庶氏注：郑司农引贼律。

    二、坐妻为巫蛊，族。――见汉书公孙敖传。

    三、后坐巫蛊，族。――见汉书赵破奴传。

    后魏也有巫蛊律。古弼传：「有怨谤之言，其家人告巫蛊，俱伏法」（后魏书）。

    隋书规定「厌蛊」为「不通」，隋书郑议传：「其婢奏郑议厌蛊左道，与母别居，为司所劾，由是除名。」

    隋书独孤皇后传：「独孤皇后异母弟独孤迤，以猫鬼巫蛊咒诅於后，坐当死。」

    隋炀帝时，「有人密告卫昭王杨集咒诅，宪司希旨成其狱，奏杨集恶道，坐当死，天子下公卿议其事，杨素等曰：杨集密怀左道，厌蛊君亲，公然咒诅，请论为律。」（卫昭王杨爽传）炀帝念他是至亲，把他免为庶人。

    唐律贼盗律有「造畜蛊毒」的条文：

    一、「造畜蛊毒（谓造合成蛊，堪以害人者）及教令者，绞。」

    律疏说：蛊有很多种，是左道旁门的事，无法尽知其中的详情。有的蛊是集结很多的虫，放在一个器具?面，听由它们自相残食，把许多虫吃完以后，剩下的一个是蛇就是蛇蛊，是虫就是虫蛊。

    律文的造畜，是自造和传畜的意思，都是毒害别人，也就是自造蛊毒，或是传畜猫鬼，或教唆他人害人。

    二、「造蛊者虽会赦，并同居家口，及教令人亦流三千里。即以蛊毒同居者，被毒之人父母妻妾子孙，不知造蛊情者，不坐。」

    律疏说：有人问：被毒的人的父母不知情的，可否放免？假设一例，有一家亲兄弟二人，大房造蛊害二房，二兄弟同属一个父母，不知他父母能否免罪？答覆是：虽是兄弟相毒，仍然是律文的「被毒之人父母妻妾子孙，不知造蛊情者，不坐。」所以父母不知情是「合原」的。

    明律、清律也有限制蛊毒杀人的律文：

    一、「置造、藏畜蛊毒，堪以杀人及教令造畜者，斩。」

    二、「造畜者，不问已未杀人，财产入官，及同居家口，虽不知情，并流二千里安置。」

    三、「若以蛊毒，毒同居人，其被毒之人父母、妻妾、子孙，不知造蛊者，不在流远之限。」

    四、「里长知而不举，各杖一百，不知者，不坐，造获者，官给赏银二十两。」

    根据清律辑注说：蛊毒的种类很多，以毒蛊合成的，有蛇蛊、鹅蛊、小儿蛊、金蚕蛊等种，以蛊毒人，到期必死，有的期限在数年以后。其中以金蚕蛊最毒，中了这种蛊的人，蛊病发作后就会死去。

    恐怖的巫术－－放蛊

    蛊，相传是一种人工培养而成的毒虫。放蛊是我国古代遗传下来的神秘巫术；过去，在中国的南方乡村中，曾经闹得非常厉害，谈虎色变，谁也不敢当它是假的。文人学士交相传述，笔之翰籍，也俨然以为煞有其事；一部分的医药家，也信以为真，于是,就想出许多治蛊的名堂.

    蛊之种类有十一种

    蛇蛊、金蚕蛊、蔑片蛊、石头蛊、泥鳅蛊、中害神、疳蛊、肿蛊、癫蛊、阴蛇蛊、生蛇蛊。

    过去，有些人专以制蛊来谋财害命。制蛊法：多于端午日制之，乘其阳气极盛时以制药，是以致人于病、死。又多用蛇、蛊、蜈蚣之属来制，一触便可杀生。其余有些特殊的，分说如下：

    癫蛊：传说多是壮族所为，把蛇埋土中，取菌以害人。

    疳蛊：又谓之“放疳”、“放蜂”。据说，两粤的人，多善为此。方法是：端午日，取蜈蚣和小蛇，蚂蚁、蝉、蚯蚓、蚰蛊、头发等研末为粉，置于房内或箱内所刻的五瘟神像前，供奉久之，便成为毒药了。

    泥鳅蛊：用竹叶和蛊药放水中浸之，即变有毒的泥鳅。

    石头蛊：用随便的石头，施以蛊药而成的。

    蔑片蛊：将竹片施以蛊药后便成。

    金蚕蛊：据说这种蛊不畏火枪，最难除灭；而且金蚕蛊还能以金银等物嫁之别人

    岭南卫生方》云：制蛊之法，是将百虫置器密封之，使它们自相残食，经年后，视其独存的，便可为蛊害人。

    金蚕的害人能使人中毒，胸腹搅痛，肿胀如瓮，七日流血而死。

    据说，蔑片蛊害人，是将竹蔑一片，长约四五寸，悄悄的把它放在路上，行人过之，蔑跳上行人脚腿，使人痛得很厉害。久而久之，蔑又跳入膝盖去，由是脚小如鹤膝，其人不出四五年，便会一命呜呼。

    石头蛊的害人：将石头一块，放在路上，结茅标为记，但不要给他人知道。行人过之，石跳上人身或肚内，初则硬实，三四月后，更能够行动、鸣啼，人渐大便秘结而瘦弱，又能飞入两手两脚，不出三五年，其人必死。

    泥鳅蛊的害人：煮泥鳅与客吃，食罢，肚内似有泥鳅三五个在走动，有时冲上喉头，有时走下肛门。如不知治，必死无疑。

    中害神的害人：中毒后，额焦、口腥、神昏、性躁、目见邪鬼形，耳闻邪鬼声、如犯大罪、如遇恶敌，有时便会产生自尽的念头。

    疳蛊的害人：将蛇虫末放肉、菜、酒、饭内，给人吃。亦有放在路上，踏着即入人身。入身后，药末粘在肠脏之上，弄出肚胀、叫、痛、欲泻、上下冲动的症状来。

    肿蛊的害人：壮族旧俗谓之放“肿“，中毒后，腹大、肚鸣、大便秘结，甚者，一耳常塞。

    癫蛊的害人：取菌毒人后，人心昏、头眩、笑骂无常，饮酒时，药毒辄发，忿怒凶狠，俨如癫子。

    阴蛇蛊的害人：中毒的，不出三十日，必死。初则吐泻，然则肚胀、减食、口腥、额热、面红。重的面上、耳、鼻、肚有蛊行动翻转作声，大便秘结。加上癫肿药，更是没有治好的希望。

    生蛇蛊的害人：中毒的情况，与阴蛇蛊害人相似，但也有些异点。即肿起物，长二三寸，跳动，吃肉则止；蛊入则成形，或为蛇、或为肉鳖，在身内各处乱咬，头也很痛，夜间更甚；又有外蛇随风入毛孔来咬，内外交攻，真是无法求治。

    蛊或有形或无形，中毒极易，但辨认之法，是应该万分注意的。中毒后的辨认之法：（1）以生黄豆（黑豆也可以）食之，入口不闻腥臭，是中毒。（２）以灸甘草一寸嚼之，咽汁随之吐出的，是中毒。（３）插银针于一已熟的鸭蛋内，含入口内，一小时后取出视之，如蛋白俱黑者，是中毒。

    蛊毒非常厉害，能使人惹病丧生，虽有方法医治，也不应轻易去尝试。据说预防之法有：（１）凡房屋整洁，无灰尘珠网的，是藏蛊之家，切勿与之往来。（２）凡食茶、水、菜、饭等物之先，须用筷子向杯碗上敲动的，是在施毒，急须向主人问道：“食内，莫非有毒吗？”一经问破，可免受毒。（３）携同大蒜头出行，每饭，先食大蒜头，有蛊必吐，不吐则死，主人怕受连累，当然不敢下蛊。（4）大荸荠，不拘多少，切片晒干为末，每早空心白滚汤送下（以二钱为度），纵入蛊家，也可免害。（５）蛊之由饭酒中毒的，分外难治，故出外宜以不饮酒为原则。

    解除毒蛊的方法，最普通的，是用雄黄、蒜子、菖蒲三味用开水吞服，使之泻去恶毒。金蚕，最畏头嘴似鼠，身有刺毛似蚝猪箭的刺猬，故刺猬是专治金蚕蛊的特殊药品。其他如蜈蚣、蚯蚓，每每也可以治蛊。

    .有他的相片2.有他的头发3.有他的财物4.有他踩过的泥土

    有了这些,配以两个玩偶(乌木制)用麻绳捆在一起,并在其中一个刻上那个人的名字,然后于此小木偶身上捆上对方头发,将他财务与相片一起烧掉,然后,准备荷叶包上江米,果脯肉,以及他踩过的泥土,放于阴暗地方,一天之后,待鬼神吃完(自己看不出来),拿出木偶,用鲜血洒与其上(最好自己的),最后,要做的,就是拿起刀,在那个玩偶身上刻画,那人后果不堪设想,当然,此事会反噬,并且,做此事者永生将会陷入其中,只有送与庙宇等同于死者数目的棺材,方可不遭鬼神缠身.
写作资料魔幻篇 西藏巫术
    之一－－－－呼唤魔鬼

    自古以来在西藏巫术和政治就是不分家的，而绝大部分巫术是用来毁灭政

    治上的敌人的。而这就需要魔鬼的帮助。藏文化也许在很多方面有缺乏，但最

    不缺少的恐怕就是魔鬼了，翻开喇嘛经文，到处都是魔鬼，按照德国藏学家

    MatthiasHermanns的话：“佛教中良性的一面全被盖住了。”(参阅Matthias

    Hermanns:DasNationaleposderTibeter,GlingKoenigGeSar,

    Regensburg1965)

    这种杀人巫术不是什么少见的例外，也不局限于私事上，正相反，它通常

    是喇嘛的主要任务。所谓的“鬼学”是西藏喇嘛寺庙里面的一门重要“科学”，

    有关这些魔鬼所举行的各种各样的仪式，是喇嘛政权的一项重要工作。想要

    招唤魔鬼现身，必须给魔鬼献上其喜欢的贡品，不同种的魔鬼有不同的口味。

    下面列了几项喇嘛的贡品：

    用黑面和人血制成的饼；

    五种肉的混合，其中人肉；

    一个乱伦而生出的小孩的头颅骨，装满血和芥子；

    小男孩的皮；

    人血和人脑装在碗里；

    人油灯，灯芯由头发做成；

    用人胆，脑，血及内脏做成的大面团。

    (参阅RenedeNebesky－Wojkowitz:OraclesanddemonsofTibet,

    thecultandIconographyoftheTibetanprotectivedeities,

    Kathmandu1993)

    如果魔鬼接受了这些牺牲，它就会听命于作法的人。有个四只手的魔鬼

    Mahakala被认为是很有助的杀敌者，它的六只手的变种，更血腥的Kshetrapala

    则在有国家大事时被呼唤。魔法师用金墨水或刀刃上滴下来的血把咒语和愿望

    写在一张纸上，法力就应起作用了。

    解放西藏前夕黄教喇嘛曾唤Kshetrapala来打解放军，喇嘛把这个魔鬼关

    进一个三米高的大饼(Torma)里，放在拉萨郊外点燃，这个魔鬼冲出牢笼后就

    带着它的手下奔往边界，和一条“九头怪龙”打了起来。为了完成这个仪式有

    二十一人被杀，他们的内脏被用来做牺牲大饼(Torma)。(参阅A.TomGrunfeld:

    ThemakingofmodernTibet,NewYork,1996)

    本世纪中期黄教的桑耶寺(Samye)曾受当时西藏政府之命造了四个巨大的

    “十字网”去抓一个教Tsan的红色魔鬼军，以用它来攻打“西藏的敌人”。这

    是一张四方形的大网，由四种颜色的线织成，网上挂满了密宗的神秘物质：

    墓地的土；

    人头；

    杀人武器；

    不自然死亡的男人的鼻尖，心，嘴唇；

    毒草等等。

    这些混合物据称对Tsan有吸引力，就象蜡烛对飞蛾有吸引力一样，Tsan来

    了以后就会陷在网里。一个活佛大喇嘛坐关七天后说，这些魔鬼现在可以受命

    去攻打敌人(汉人)了！(参阅RenedeNebesky－Wojkowitz:Oraclesand

    demonsofTibet,thecultandIconographyoftheTibetanprotective

    deities,Kathmandu1993)

    据称相似的作法以前也曾奏效，如当尼泊尔人攻入西藏的时候，尼泊尔就

    发生了地震。但是法术经常要很常时间才能生效，如1904英国人入侵西藏，二

    十年后，在印度比哈尔发生地震，几个英国士兵死亡，藏人称这是活佛以前所

    做之法的结果。

    之二－－－－Voudou法术

    大家都知道海地的Voudou，做一个和敌人相象的玩偶，毁掉或折磨这个玩

    偶，使敌人的真实肉体也受到同样的打击。这种法术其实在藏文化中是极普遍

    的。通常需要在玩偶中附上敌人的头发或衣物，有时也需要更多，如下面描绘

    的一个仪式：

    “划一个红色的半月形的魔力图案，在一个痨病鬼的裹尸布上，写上那个

    人的名字和家谱，墨水是一个黑皮肤的小女孩的血。把这块布举在黑烟里，同

    时呼唤你的守护神。然后把布放进魔力图案里，手里晃动着痨病鬼骨头做成的

    匕首，念十万遍咒语。然后把这块布放到那人睡觉的地方。”这一方法可以置

    敌死命。(参阅RenedeNebesky－Wojkowitz:OraclesanddemonsofTibet,

    thecultandIconographyoftheTibetanprotectivedeities,Kathmandu

    1993)

    另一个使敌人变疯的方法：

    “在一个山顶上划一个白色的魔圈，把用有毒的树叶做成的敌人偶像放进

    圈里，在这个偶像上用白树浆写上敌人的名字和家谱。把偶像举在人油灯的烟

    里，当你念咒语的时候，用右手握着骨头做的匕首摩擦偶像的头部。最后把偶

    像放在魔鬼Mamo喜欢出没的地方。”(参阅RenedeNebesky－Wojkowitz:

    OraclesanddemonsofTibet,thecultandIconographyoftheTibetan

    protectivedeities,Kathmandu1993)

    这些巫术绝不是什么少见的宁玛巴或Bonpo的歪道，它是自五世达赖起国家

    最高政策的一部分。五世达赖制作了一本“方法书”(《金册》)，用黑色唐卡

    做成，内容全是用巫术杀人。比如其中所绘的gantad法术：一个圆圈中间画

    着一男一女，是作法的对象，手上和脚上系着铁链。人物的四周是密宗喇嘛写

    下的咒语：“命被割掉，心被割掉，身子被割掉，权力被割掉，来源被割掉(意

    为敌人的亲属也要被灭绝)。”然后将娼妓的经血滴在图案上，将头发和指甲

    放在图案里的人物上，做法的喇嘛将图案折起来，和一些藏文化中特有的物质

    ，一起塞进一个□牛角里。(至于这些藏文化中特有的物质是什么，大家读到

    这里一定也可以想象了，我就不再数罗了)做这个法必须戴着手套进行，否则

    对法师身体有害。在一个墓地里，行法者将大群魔鬼呼唤进牛角，再将牛角埋

    在敌人的领地里。敌人便会死去。(参阅RenedeNebesky－Wojkowitz:Oracles

    anddemonsofTibet,thecultandIconographyoftheTibetan

    protectivedeities,Kathmandu1993)

    五世达赖曾在甘丹寺作法，毁灭Kagyupa和藏巴汗，藏巴汗的像被放进大

    面饼里(Torma)，面里还有一个被杀死的年轻男子的血，人肉，啤酒，毒药等

    等。(参阅ZahiruddinAhmad:Sino－Tibetanrelationsintheseventeenth

    century,in:SerieOrientaleRomaXL,Roma1970)

    十八世纪时，对尼泊尔作战期间，西藏喇嘛也曾对尼泊尔军队指挥官实施

    此类巫术。

    之三－－－－La(bla)和降神

    藏巫术认为每个生命有一个叫La(bla)的能量源泉，这个源泉不一定在体

    内，而在别的地方如山上，湖里，野兽身上。一个人可以有不止一个La(bla)。

    大人物如大喇嘛，贵族的La(bla)在高贵的动物身上，如雪狮，熊，虎和象；

    中等人的动物是牛马羊驴之类；下等人的动物是老鼠，狗，蝎子之类。

    La(bla)也是一个家族，一个部落，一个民族生命的源泉，比如羊卓雍湖

    就被称为是藏人的能量源泉，传说如果它的水干枯了，藏人就会全死光。流亡

    藏人曾经传播谣言，说汉人要排干羊卓雍湖水。(参阅TibetanReview,Januar

    1992)如果想消灭敌人，应将敌人的La(bla)摧毁。每个喇嘛都应该有能力通过

    占星和算命的方法算出一个人的La(bla)的所在。
写作资料魔幻篇 亡灵巫师的起源
    历了1192年的大裂变之后，一些已死去久远的法老王又回到了人间，并且，他们要在埃及恢复自己以往旧有的秩序。这里有几篇摘要，说的是在尼罗河这片土地上，各王为称霸大陆而互相厮杀的故事。另外，那些还魂了的法老王，一部分仍旧身处于埃及，而还有一部分则来到了非洲大陆的南部，他们也想在这里组建出自己新的王朝。经过了30年的战争，最终Ramses二世为埃及带来了和平，因为他统治了整个尼罗河流域，同时，他的管辖领地还拓展到了非洲。很快地，流传于埃及的秩序准则在非洲释放出了它的影响力，而和平也将在这准则的佑护下持续百年。

    大约在1390年左右，一群强大的黑暗法师从埃及法老那里偷到了一本讲述生命和死亡秘密的魔法秘笈，这本被称为死亡之书的秘笈详细的描述了亡灵术、人死后的施法以及死亡本身。这些亡灵巫师完全扭曲神圣的古老程序，将黑暗灵魂(darkspirit)附身到那些死去的人的躯体上，从而创建了强大的、没有思想的不死生物勇士。

    亡灵巫师最开始就攻击了人口众多的首都Alexandria（亚历山大），他们迅速就把没有准备的埃及军队打垮了，随后城市也就陷落了，由于死去的士兵和平民的众多，这些尸体又被补充到不死军团当中。亚历山大城完全变成了一个亡灵之城，也自然而然的成了亡灵帝国的首都。一年之内，周围的非洲国家也全部落入亡灵巫师之手，越来越壮大的不死军团控制了这个北非。

    野心使亡灵巫师们不可避免的向欧洲南部以及中东地区发动战争。萨拉丁和土耳其帝国都集结了他们的军队来抵抗入侵者，防御和进攻的首次交锋发生在1418年的冬天，在随后的几年中，土耳其帝国和萨拉丁武士团在日益壮大的不死军团的进攻下逐渐的失去他们的阵地。

    1428年初，亡灵巫师们决定延伸他们这场恐怖的战争，他们派遣大型的船只(bonebarges)横渡地中海，直接攻击欧洲各国。就在不死军团同时在亚洲、非洲、欧洲疯狂作战的时候，邪恶的亡灵巫师们有着更邪恶的阴谋，他们派出一些特别强大的不死生物去搜寻由圣殿武士团和萨拉丁武士团所保护的圣物。

    1431年，一伙不死生物军队在法国南部一个秘密的地下城险些就成功的夺取了一个圣物。圣殿武士团和萨拉丁武士团英勇的战斗，但是不死生物持续不断的冲进地城的大厅，所有的努力都失败了，这时候剩下的骑士决定让一个萨拉丁的密教骑士召唤强大的防护符咒，这个法术可以永久的堵住地下城的出口。这样就可以防止不死生物将圣物带出地城。虽然武士团的援军立刻就赶来了，但是已经迟了，地城已经完全被封住。很多年后，除了圣殿武士团的成员，其他人都已经忘却了这个地城，然而这些自愿牺牲自己的骑士却永远被人们所铭记。

    1435年，由于神术(divinemagic)的使用，宗教法庭(Inquisition)将战争的局势扭转过来了，这种神术据推测起源于那些神圣祖先的灵魂（spiritsofholyancestors），教廷发现这种神术可以驱退甚至完全消灭不死生物。所以秘密的用附有神术的武器来对付并且彻底杜绝不死生物的出现。

    在联合了教廷、东西部的国家后，十字军终于将亡灵巫师赶回了北非，同时也将地中海的不死军团的海军消灭。

    随后，教廷和圣殿武士团继续无情的追杀和消灭每一处残余的亡灵巫师，并且彻底制止了这种黑暗艺术的再次试验。1449年，骑士团杀死了最后一个亡灵巫师：LordAmonsil。可怜的法老们虽然在这场亡灵巫师所造成的罪恶中扮演无辜的角色，但是教廷却认为他们实在是丢人且令人讨厌的东西，所以无情的放逐了他们，将北非交给土耳其帝国统治。

    在世界各地的黑暗森林，古老的墓地和坟墓还存在一些不死军队的残余，但是没有哪个胆敢出来继续实验已经失传并且被禁止的黑暗巫术。

--------------------------------------------------------------------------------
写作资料魔幻篇 打破诅咒
    阻止来自他人的负面影响力。

    如果你发现到某人施以负面能量在你身上，或公开的扬言要诅咒你，这个咒术可以打破并反弹这股力量

    在加害者身上。如果你不确定加害者是谁，它一样有用，不过只能断绝那恶毒的力量。

    你需要：

    一支玫瑰、一张黄色的纸、一支红墨水笔、一块红布

    一把剪刀、红辣椒粉或红辣椒子、一卷红棉线

    施用最佳时间：星期六的午夜。

    当你在施法时，切记身上全时间带著玫瑰。

    写上加害者的姓名在黄色纸张上，如果你不知道他的的名字，写上”EnemyMine〃

    现在沿著姓名的四周用红笔画出一个人形，并剪下这个人形。

    把人形纸片面朝下〔有写名字的那一面〕放在红布上面，然後洒上你准备的辣椒粉或红椒子。

    用红绵线绑住人形纸片的腰间，再用红布包住，握在手里并念诵以下的字句：

    ”Enemymineyourpowerisgone.

    TheHexisbrokenthespellundone.

    Theeyehasbeenturnedaway.

    Enemymineyou`vegoneawaysoshallitbefromthisdaythisspelliscast

    thespellwilllastuntilyourapologysetsyoufreebyme.

    Thisismywillsomoteitbe！〃

    持续这个咒术连续七个午夜。

    到了下一个星期六的午夜，松绑那张人偶，把它撕成九片後烧掉〔灰烬需留下〕。

    把灰烬撒在离家很远的地方，并把那块红布当作一般垃圾丢掉。

    在一个礼拜之内你会感到受攻击的力量不再\
写作资料魔幻篇 小五芒星仪式
    此仪式可说是一切魔术的基本,也可说是精神及身体的终极防护罩.在你实行其它的术法(如召唤)时,他可以为你杜绝外界想要入侵的邪恶力量.同时,它也是魔术师们用来提高自身力量及精神力的最佳利器.透过每天的积极练习,你将会惊讶它带给你的改变.现在就呼叫四大天使吧!

    首先,你可能需要的MAGICKALTOOLS有下列几种,如果手边没有,也不需等到一切都备齐了才肯去实行.你所要做的就是DOITRIGHTNOW!!

    元素道具可能替代品方位不用时

    EARTH五芒星些许盐巴坛上东方用黑布包好

    WATER圣杯普通杯子坛上西方用蓝布包好

    FIRE权杖火柴坛上南方用红布包好

    WIND短剑鸟羽坛上北方用黄布包好

    NONE圣坛长方形高脚桌自己前方用黑布盖好

    NONE圣袍许久未穿的衣服身上维持清洁

    NONE白蜡烛NONE坛上同上

    NONE魔术香NONE坛上同上

    以上的道具在魔术专门店都买的到,如果没有,可以使用替代品或自己制作.有关道具的制作,留到以後讨论.....

    一样,在实行之前,你需要空出一段不会受到干扰的时间和空间.事前的沐浴是放松的关健,当然你也可以在光球仪式之後实行!!光球仪式－－－五芒星小仪式－－－－塔罗冥想仪式,这是最好的顺序.........这样一来,天使们就会带你上生命之树去窥探其中的奥妙

    1.先实行一次卡巴拉十字

    【卡八拉十字(KabbalisticCross)】

    I.站在房间的中间,面对东方,想象你是一个高耸的物体,而地球变的非常小并在你脚下,知道你自己在宇宙的中央,眼睛向上看并想象那里有一个闪着白光的光球,看到那光球降下来到你头上

    2.伸出你的右手(或短剑)把这白光拉到你额头上,念出ATAH(ah－tah)

    3.把右手往下移,感觉那白光像光柱一样穿过你,碰到胸口,再继续往下,手指向下,念出MALKUTH(mah－kooth)想象光柱通过你的额头一直到地上

    4.把手放在你的右肩上,想象那一道光芒从你身体中央的光柱中伸出,并碰到你的手指(短剑)然后跑到你右边的空间,念VE－GEBURAH(v‘ge－boo－rah)

    5.把手放在你的左肩上,想象那一道光芒从你身体中央的光柱中伸出,并碰到你的手指(短剑)然后跑到你左边的空间念VE－GEDULAH(v‘ge－doo－lah)

    6.把你两只手都拿到胸前,握在一起,像你在祷告一般,念LE－OLAHM,AMEN(lay－oh－lahm,ah－men).你现在站在着个十字架中央,他的四个角会一直延伸到宇宙的尽头。（至此称为卡巴拉十字）

    II.此时,你的圣坛面向东方,而你也站在坛前面向东方,以魔术剑或手刀(猜拳时的剪刀,再把食指和中指并拢)向自己面前对空一笔画一个大五芒星.(召唤的场合画召唤五芒星,驱魔时画驱魔五芒星)

    五芒星画法:

    召唤:由上开始往右下.左上..以此类推AND将你的五芒星视觉化,它将会在你的面前闪着如闪电般的蓝色光芒

    指向五芒星的中心,感觉从头到脚沐浴在宇宙的能源中.左脚向前吟唱神的名字【YHVH】(YUD－HEH－VAHV－HE),你正面向神的入口..

    III.走向南方并面向南方,同样方法画一个五芒星,指向中心,吟唱【ADNI】(AH－DO－NYE......)阿都奈伊

    IV.走向西方并面向西方,同上,吟唱【AHIA】(EH－－HEH－－YEH....)诶黑伊耶

    V.走向北方并面向北方,同上,吟唱【AGLA】(AH－－－GLAH.......)阿古拉

    注意:念咒文时请由内心发出,使全身感觉到共鸣,并有传达到该方向尽头的诚心(精神上,不是叫你大声喔)

    VI.回到东边,面对最初的五芒星,两手臂抬高伸直与肩同高(让身体成十字架形状),剑的顶端向上,吟唱以下咒文

    四大天使的召唤(THEINVOCATIONOFTHEARCHANGLES)

    1.想象一个形体,穿著黄色圣袍,拿着神杖.他的袍在风中摇曳,并且他站在你面前的小山丘上,周围闪着淡紫色的光芒.当你感觉到他的呼吸时,吟唱:BEFOREME,RAH－－FAY－－EL!...(Raphael拉斐尔，风之天使)

    2.想象一个形体站在你后面,穿著蓝色圣袍,闪着橘色光芒.他的手中拿着圣杯,身旁围绕着瀑布,当你感觉到他的湿气时,吟唱:BEHINDME,GAHBRAY－－－EL!（Gabriel加白列，水之天使，传送基督受孕的正是他）

    3.想象一个形体站在你右边,穿著深红色的圣袍,手握着一把燃着熊熊烈火的圣剑.当你感觉那把剑的热气,吟唱:ONMYRIGHTHAND,MEE－－CHAI－－EL!（Michael米凯尔，火之天使，天使长，以色列的守护者）

    4.最后想象一个形体站在你的左边,穿著绿色和咖啡色相间的圣袍站在肥沃壮丽的山水中,手中捧着一束代表丰收的小麦,吟唱:ONMYLEFTHAND,OHR－－REE－－EL!（Uriel，尤列，地之天使，最接近神的天使）

    5.想象你被包围在另一个五芒星之中,吟唱:

    FORABOUTMEFLAMESTHEPENTAGRAM!

    6.想象一个闪着金色光芒的六芒星在你的心脏闪耀着,吟唱:

    ANDWITHINMESHINESTHESIX－RAYEDSTAR!

    VII.再一次实行卡巴拉十字

    刚开始,你可以将这一页打印出来,边看边做..等到已经熟了,再自己来。

    每天至少一次,你会发觉在你身边的一切改变
写作资料魔幻篇 女巫的仪式
    祭坛摆设

    关于女巫的祭坛

    是有一个通用的方式

    虽然每个节日都有不同方式祭坛的摆设

    但一般来说用这个通用简单的就可以了

    祭坛需要一块布，这个布如果不买专用祭坛布的话

    可以用你最喜欢的东西的图案的布来做

    譬如，有个人喜欢大海

    所以她在祭坛布上面画了海洋的样子

    其次，需要蜡烛，三个蜡烛，两个摆两旁，一个摆中间

    我的祭坛两边的蜡烛带有底座，长的蜡烛(一般白色的就可以，因为白色蜡烛可以代表所有的魔法)

    中间的那个蜡烛可以短小一点，要摆在祭坛瓷砖上面

    祭坛瓷砖，一个圆，上面是女巫的标志符号

    三足鼎，瓷砖右前方

    athame，三足鼎旁边(左)

    盛盐和水的小碟子，在Athame头和尾

    那个"辅台"(暂时用这个名字)上面的图案可有几种

    一种就是大家所熟悉的五芒星

    还有一种就是月亮型－－－－－－－>)o(

    再有一些等边十字架，celtic传统图案等等

    但是这里面五芒星是最普遍的了

    至于四大元素

    其实每一个祭坛物品就代表一个元素

    Athame代表火，蜡烛也代表火

    圣杯代表水，另一种镜子也代表水

    魔杖代表风，铃铛也代表风

    以上解释的altartiles(辅台)代表土

    Athame应该算是匕首吧

    三角鼎~~~

    ..小盘子最好是你自己做的，和天然的

    可以用贝壳来代替

    所谓"瓷砖"只是对altartile的一个中文解释，有人说中文应该翻译成辅砖，它是用来做女巫祭坛的一个中心，上面的标志代表女神和力量。你可以画，也可以雕刻。

    双峰匕首，这个我自己不大知道什么样子，我是希望出于自然或自己做的东西。

    每日祷告

    大部分女巫都会做[每日祷告]，每两天用上5－10分钟时间肯定自己的信仰，与灵魂沟通。有时我们会在祭坛上做每日祷告（这个不用设结界）或者我们在走出家门，在外做祷告，你做祷告没有地点限制，做多久都可以。

    你的祈祷可以从自己写的祷文开始，或者你可以放松，用自己的方式与神讲话。有些女巫吟唱，低哼或唱歌。不一定你是女巫你就一定要做，任何宗教都会有这种修炼的。

    你可以以这样的话作为整个祷告的开始：

    [英文]：

    BlessedaremyfeetwhichthepathofLordandlady

    Blessedbemykneesthatkneelatthesacredaltar

    Blessedbemyheartthatbeatsthedrumofcompassion

    Blessedbemylipsthattheymayspeakthetruth

    Blessedbemyeyes,sothattheymayseethewisdomofSpirit

    MaytheloveoftheLordandladybewithinandaroundme

    AsIbeginmyjourneythroughlifethisday

    somoteitbe!

    [中文]：

    令人快乐的是我的双足正踏在通往神与女神的道路上

    祝福我吧，我的双膝正跪在神圣的祭坛上

    祝福我的心敲击悲悯的鼓

    祝福我的唇可以讲出真言

    祝福我的双眼可以看到神灵的智慧

    让神与女神的爱伴随至我的周围

    我将开始人生中这一天的旅程

    善哉心愿如此

    彻底的准备和仪式之浴

    在魔法中,没有人可以进入结界除非他们作过彻底的准备.这就是说,一个人已经把自己的虔诚交给神灵,并被其它女巫邀请一同工作;或撇开其它任何负面和不同的力量与其它女巫工作;做彻底的准备也意味着你将与神灵交谈关于你的问题和喜悦;最后,彻底准备意味着在你进入结界(或教堂)只前,你必须清理你的思想,身体,灵魂和一切负面.在他们进入魔法圈去展示西净不洁之后的自己和灵魂之前,通常很多女巫都做仪式之浴去清除自己的身体.经常,当一个女巫进入结界,其它女巫就会涂油在他(她)额前,并向他(她)撒水,说:

    (英)

    Mayyoubecleansed,purified,andregenerated

    andmaytheLordandLadyinstillyouwiththeirblessing

    Somoteitbe

    (中)

    你将被清洁,洗除罪恶,并获得重生

    神和女神会将他们的祝福灌于你

    善哉,心愿如此

    结界的智慧是神灵给予我们的最大的礼物的之一。用咒文施以结界代表女巫的精神艺术，我们修炼最早的手法。结界的用途好似教堂我们神圣的区域一个属于我们自己的地方。使我们可以聚集能量直到放到宇宙中。结界也防止负面能量的侵入，在我们施以魔法的时候，清晰我们的意向。感谢错误的信息和好莱坞的垃圾很多人都认为结界代表邪恶或是聚集邪恶，对于这些人，我只能简单的说：去寻找真理，不要浪费我的时间

    做一个结界非常简单。你可以发现，如你学习一样，有很多方法去做一个精神庙宇。

    先走到房间的中央，做一个深呼吸，放松全身。然后，走到房间的北边并伸出最惯用（左手或右手）的那支手，食指指向外下方，他开始以时钟的方向（顺时针）走一个圈。边走边说做结界的咒语。想象自己用手指在空气中铸成一个美丽的树蓠。说：

    [英文]

    Iconjurethee,Ogreatcircleofpower

    sothatyouwillbeformeaboundary

    betweentheworldofmenandthemightyspirits,

    ameetingplaceofperfectlove,trust,peace,andjoy

    containingthepowerIwillraisewithinthee.

    IcallupontheguardiansoftheNorth,theEast,theSouth,andtheWest

    toaidmeinthisconsecration.

    InthenameoftheLordandtheLady

    thusIdoconjurethee,Ogreatcircleofpower!

    [中文]

    我请求汝，喔伟大的魔法圈能量

    成为我的结界

    在人类和强大的神灵之间

    在一个充满爱，信任，和平和欢乐的地方

    包含着那股我将在汝之中提升的力量

    我召唤北，东，南，西作为我的保护

    以助我完成这个圣职

    以神和女神之名

    我请求汝，喔伟大的魔法的能量

    注：THEE是古语译为汝，也可以翻译成你

    当说完这些的时候，你已经走了三圈，这个圈不一定要和整个房间那样大，它可以随施咒人的心愿大小，随施咒人逗留长短。现在走到圈的北边，用手敲击地面，说：

    [英文]

    Asabove,sobelow,thiscircleissealed!

    [中文]

    像上面一样，同下面一样，这个结界就此封住！

    确信整个结界是一个巨大的气泡把你从头到脚包围起来。

    每当你结结界的时候，注意尽量不让自己走进走出，随着时间的过去，你会开始对结界能量更为敏感，并且你会发现有结界和没有结界是完全不同的感觉。如果A要到结界以外拿什么东西，你可以用手“打开门”（就像打开窗帘一样），然后从另一边关上结界的“门”（就像把窗帘拉回原处一样），你拿到想要的东西，便可以打开结界，关上结界。但别出去得太久，因为每次打开门，就等于削弱了结界的结构。

    当你准备收回结界的时候，将逆时针，从西边开始，移向南，然后向北，让结界的力量收回到你的手指。当你再一次返回到西边的时候，用手敲击地面，说：

    [英文]

    Thiscircleisopen,butneverbroken.

    somoteitbe!

    Wearethepeople,wearethepower,

    andwearethechange!

    Merrymeetandmerrypart,

    Untilwemerrymeetagain!

    [中文]

    这个圈已经打开，但永不会破坏。

    善哉，心愿如此

    我们是人类，我们是力量

    而且我们是变更

    愉快的相聚，愉快的分别

    直到我们再次相会

--------------------------------------------------------------------------------
写作资料魔幻篇 四大天使召唤魔法阵
    19世纪末英国的术士团体（秘密结社组织）“黄金之晓教团”（HemeticOrderoftheGoldenDawn）结合喀巴拉教义和魔法书制订了一种召唤四大天使的魔法仪式。

    此种召唤术需要事先布置场地。需要使用一间平时基本不被人使用的房间，因为术士们宣称日常生活用品会“妨碍召唤者的精神统一”。在房间的地板上画出圆形的魔法阵，用颜色和咒语确定四个方位之后，在魔法阵中央或者东侧摆放祭坛，祭坛可以用两个长宽高皆为40厘米的箱子重叠来代替；此外还要用两根直径15厘米、长160厘米的圆柱竖立在祭坛两侧（可以用通气管代替），分别漆成黑色和白色，用以代替门柱。这样就可以模仿古代的犹太圣殿。

    四大天使召唤魔法中，魔法阵的布置

    在进行召唤时，魔法师必须事先沐浴、穿上木棉长袍，站立在祭坛中央。魔法师要用右手的食指和中指模拟剑的外形，进入沉思（幻想）、在幻想中感觉大地的存在、并且面向东方用剑（手指）按指定方向一笔画出五芒星形（见下图），念咒语（内容不外乎咿咿呀呀唔唔唉唉啊啊）。

    然后转向南方，重复画出五芒星，念咒语。

    然后转向西方，重复画出五芒星，念咒语。

    然后转向北方，重复画出五芒星，念咒语。

    四个方位转完之后，按魔法阵的咒语念诵。同时转向东方，将剑（手指）斜指向上方，缓慢、大声的念：“拉斐尔在我面前显现。”同时要在脑中幻想拉斐尔的形象：黄衣、携带弓箭、巨大的羽翼带来的大风。

    然后转向南方，作相同的动作，念：“米伽勒在我面前显现。”同时要在脑中幻想米伽勒的形象：红衣、手持长剑、笼罩在绿色的光芒中。

    然后转向西方，作相同的动作，念：“迦百列在我面前显现。”同时要在脑中幻想迦百列的形象：蓝衣、携带水瓶、背景是橙色的夕阳。

    然后转向北方，作相同的动作，念：“乌里埃尔在我面前显现。”同时要在脑中幻想乌里埃尔的形象：绘有花纹的袍服、手持谷物、从绿色的大地上飞驰过来。

    和喀巴拉、Tantrism宣称的教义一样，这种魔法强调魔法师本人的幻觉。黄金之晓教团在解释四大天使召唤魔法时宣称需要“非常强的精神统一和想象力”，宣布需要重复做法数十次才能够见成效。

    这种召唤魔法的目的在于和幻觉中的天使交谈，并且得到帮助，在19世纪流行于欧洲。和喀巴拉的七十二召唤天使、魔法书的所罗门七十二召唤魔王一样，术士们相信召唤者可以与呼出的魔鬼或天使进行条件交换或者寻求帮助。如四大天使召唤魔法的描述中最后所说的：“清净自己的心灵、如果天使的形象非常清晰地出现，那么召唤就成功了……可以和它们交谈，不要用语言，要用心灵，不要忘记对它们抱有敬畏的态度，那么它们就会回答你的问题。”但是在术士撰写的魔法书里，召唤天使不仅仅能为召唤者提供帮助和指导，也能为召唤者服务、杀死召唤者的敌人、为他找寻宝物或帮助他获得权力地位。

    七芒星魔法阵：

    六芒星魔法阵：

    这是阿古里巴之圆，也是比较重要的魔法阵之一。

    这是六芒星，相信大家都很熟悉了。

    这是飞旺来占卜时使用的法阵，是塔罗方面的东西。占卜时放在桌子上就行了。

    五芒星魔法阵：

    这是愿望魔法阵，这个魔法阵对你所许的愿望也会有极端的恶果，像是许了一个小小的愿望，希望有一台热水机，结果第二天参加抽奖抽中了热水机，但是提款卡也不见了，不过还好补发回来了，所以许个小小的愿望自己比较好，举一个例子来说：「有一个人希望能够有一台跑车，结果第二天真的就有了一台跑车，不过那跑车是他爸爸突然过世，他才继承的，所以许愿望还是不要要求太高喔。

    这个魔法阵的使用先准备一些?ξ鬣?干燥花、蜡炷、锡泊纸、玻璃瓶、种子、魔法阵图。

    用法：先在盆子中放上干燥花、种子，并点燃蜡炷，然后左手放在魔法阵上，右手放在干燥花中边抓揉边念着：「?Ψ讲t望台的守护者，气与创造的魔法，我召唤你，西方了望台的守护者，水与力量的魔法，我召唤你，南方了望台的守护者，火与感官的魔法，我召唤你，北方了望台的守护者，母亲与大地的魔法，我召唤你，借着三乘三的力量，请让（你的愿望）我召唤你，我召唤你，我召唤你。然后再把纸卷起来，用锡泊纸包起来，放入玻璃瓶中，再将干燥花也放入，然后用盖子封起来即可（愿望在七天内会实现喔）不过这个愿望只能实现有形的如电脑、手机等，对工作、感情是没有用的。

    驱魔五芒星的画法是由左下至最上，再到右下……而召唤五芒星则是最上到右下，再到左上……
写作资料魔幻篇 你应该记住的魔法咒语
    Waddiwasi哇嘀哇唏让魔杖射出像子弹一样的东西。

    ridikulus叱叱，荒唐斥退幻形怪的咒语。逼使幻形怪变成一种会让你觉得好笑的形体

    ，然後在你发笑後它就会应声爆裂，粉碎成数千缕烟尘，完全消失了。

    patronustotalus疾疾，护法现身召唤出来抵抗催狂魔的护法的咒语。

    Nox呐喀嘶熄灭魔杖光芒的咒语。

    Muggle－RepellingCharm麻瓜驱逐咒当麻瓜误入魔法世界时所用的驱逐咒语。

    Mobilicorpus浮浮，僵尸行使不能够自己行走的人移动的咒语。

    Mobiliarbus呼呼移移动物体的咒语。

    Impervious止止，不透让眼镜防水防雾的咒语。

    Flame－FreezingCharm冻火咒从前巫师被处以火刑时，会使用『冻火咒』，火焰只会对巫师产

    生轻微的酥麻感，并不会伤害他们。

    Ferula咕咕圈路平固定荣恩断腿时所使用的咒语。

    ExpectoPatronum疾疾，护法现身对抗催狂魔时，召唤护法现身的咒语。

    dissendium咻咻降哈利用来移动雕像的咒语。

    apparate现影术使身体的影像出现在另一个地方的魔法。

    Animagi化兽法巫师将自己变成动物的魔法。

    Serpensortia蛇蛇攻驱使蛇去攻击人的咒语。

    Rictusempra哩吐三卜啦呵痒咒。会使魔杖发出银色的光芒攻击敌人，让对方笑得无法动弹。

    Obliviate空空，遗忘让人失去记忆的咒语。

    MemoryCharm记忆咒修改他们记忆的魔法。

    FiniteIncantatem止止止，魔咒消使魔法解除的咒语。

    Expelliarmus去去，武器走用魔咒驱动武器去攻击对方。

    EngorgementCharm暴食咒海格用来使南瓜加速长大的咒语。

    Aparecium阿八拉象让隐形字显现的咒语。

    WingardiumLeviosa温咖癫啦唯啊萨驱使东西飞起来的魔咒。

    Tarantallegra塔朗泰拉跳跳舞咒。让双腿不由自主乱跳。

    PetrificusTotalus整整――石化全身锁咒。被施咒的人会全身僵硬地像一块木板。

    Lumos路摸思使魔杖发光的咒语，可以照亮黑暗。

    LocomotorMortis榫头――失准锁腿咒。让两条腿缠在一起卡的死紧。

    Alohomora阿咯哈?啦使门弹开的咒语。
写作资料魔幻篇 巫术的介绍
    一、巫术的概念

    巫术是企图借助超自然的神秘力量对某些人、事物施加影响或给予控制的方术。古代施术者女称巫，男称觋。巫术通过一定的仪式表演，利用和操纵某种某种超人的力量来影响人类生活或自然界的事件，以满足一定的目的。巫术的仪式表演常常采取象征性的歌舞形式，并使用某种据认为赋有巫术魔力的实物和咒语。“降神仪式”和“咒语”构成巫术的主要内容。

    二、巫术的分类：

    从巫术的性质角度，可以把巫术分为黑巫术和白巫术。黑巫术是指嫁祸于别人时施用的巫术；白巫术则是祝吉祈福时施用的巫术，故又叫吉巫术。

    从施行巫术的手段角度，巫术又可分为两类，一为摹仿巫术，另一种叫接触巫术。

    摹仿巫术：一种以相似事物为代用品求吉或致灾的巫术手段。如恨某人，便做人形，写上该人的生辰八字，或火烧或投水，或针刺刀砍，以致那人于死地。从性质上讲，这属于黑巫术。再如小儿常常落井，为避灾，常做一偶人代替小儿投入井中，这种行为称作破灾破煞。在上古生产习俗中，稻花开始，男女相会于田，以促进稻谷结穗。人若生疮，画在植物叶或黄纸上，便可移走病患，也叫摹仿巫术。白云观里拴娃娃、民间的“偷瓜”等祈子习俗。

    接触巫术：是一种利用事物的一部分或时事物相关联的物品求吉嫁祸的巫术手段。这种巫术只要是接触到某人的人体一部分或人的用具，都可以达到目的。如某人患病，在病人病痛处放一枚钱币或较贵重的东西，然后丢在路上任人拾去，于是任为病患便转移到了拾者身上。放碗、姜原履大人迹生周始祖弃都是接触巫术。过去害人的黑巫术常常搜集不和睦人的头发、胡须、指甲以及心爱之物，以备加害对方。小孩子的名字也不能随便告诉别人，否则便要受制于人。

    在凉山彝族，奴隶主发现奴隶逃走，除派人寻找外，还要请巫师施行巫术，方法是把奴隶丢下的破衣片招来，放在石磨内磨，由于布片不易磨下来，便认为奴隶也必然在山间转来转去，找不到逃生的路；奴隶为能逃出虎口，也以巫术对抗，一般在逃走时，背一小扇石磨，顶在头上，这样奴隶主磨的布片就会很快掉下来，自己也能逃跑成功。

    黑巫术：通常以诅咒和巫蛊为主。寻求黑暗或邪恶的力量惩罚施术者的仇人，不过一般要付出同等的代价。例如：普通人使用诅咒时，一般使用自己的血作为媒介召唤恶灵/邪灵，如果诅咒成功，施术者必须以自己的生命力（灵力）作为诅咒的力量来源。否则诅咒将无法进行，甚至招来的邪灵还会反噬施术者。

    白巫术：通常以赞美神明和向神明祈福为主。寻求光明或善良的力量帮助别人，不需要付出任何太多代价。例如：使用特殊材料为他人祈福时，只需要向神明告知目的并献上贡品祭祀即可。在祈福结束时，向神明答谢就可以完成祈福。

    三、巫术的应用

    1、祈求帮助：指人们以一定方式，欺祈求自然力或鬼神来帮助自己实现某种目的。如汉族求雨，多拜龙王，拜祭不成时，便要施巫术，逼迫龙王下雨。如抬龙王游街，曝晒龙王，把井水掏干等等。

    2、招魂：用巫术把失落的灵魂招回来。它不仅限于人自身，也适用于动物、植物。如基诺族为谷神招魂，苗族为牛招魂，汉族小孩病了，往往以为是灵魂失落在村外，妈妈则要拿着小孩的衣服去村外呼喊小孩的名字，为其招魂。彝族也有为出走多年或客死异乡的长辈招魂的习俗。由巫师主持，往往站在高山上，望着死者出走的方向，呼唤死者的名字，一面用麻线佯占死者的灵魂回来。壮族、毛难族等民族还有为亡人、情人招魂的巫术。一般小伙子多请女巫，巫师头蒙被单，请神附体，不久她即进入昏迷状态，宣布魂已附体，于是女巫便代表男子的情人，与男子对歌，倾吐衷情。

    3、诅咒：它是借助语言的魔力，达到加害对方的目的。最常见的形式是面对面的诅咒，不得好死、千22刀万剐等等。更多的是通过诅咒对方的名字达到巫术的目的。傣族有一种“放罗”巫术，目的是挑拨别人夫妻关系，自己好插足。做法是从夫妻家坟地的篱笆上取二片竹，刻上：“你两胸上长刺，不能彼此拥抱，只能象隔河相望一样”，然后放于对方竹楼下，认为三天内就会夫妻失和。在东北汉族和满族地区过去有一种蒸猫诅咒，如失者发现某人偷了自己的财物又据不承认，失者就将偷者的生辰八字、姓名写在纸上，与一只猫一起放在蒸笼内蒸煮，猫在笼中挣扎惨叫，失者便诅咒偷者也象猫一样，不得好死。

    4、驱鬼：是对鬼施行的一种攻击性巫术。在生产、建房、治病、丧葬中经常使用。这是民间巫师的最主要的工作。凉山彝族毕摩为病人治病时，让病人坐在门口，头顶一个竹簸箕，毕摩大叫”把害人的鬼抓住，快抓住他“，同时命助手持锹把火塘灰撒向病人头，利用灰把鬼赶走。彝族另一种巫师苏尼在驱鬼时，在火塘边摆许多树枝贡品，他绕火塘而行，一边敲羊皮鼓，一面请各位山深神降临，随后突然把一个陶罐口打开，说：“把鬼捉住了快放在陶罐里”，说完立即把口封住，并喊：“害人的鬼，我要烧死你！”说完，苏尼把陶罐中鬼倒进火塘，并说：“鬼阿，你等着吧，到竹筐能盛水时，你再回来。”还有：纸船明烛照天烧、婚礼上用箭射新娘、迈火盆等等，汉族的驱鬼巫术后来许多被道教继承下来。符、剑、印、镜是道士的主要驱鬼工具。驱鬼巫术也适用于凶死者。黎族对凶死者最为畏惧，送葬时必须举行复杂的仪式：必须走弯弯曲曲的路，使凶死者的灵魂谜途难返，下葬时还要以巨石压尸，或以木桩钉尸，目的是让凶死者的灵魂永远不能返回家园，否则就会扰乱家人。

    5、避邪：是利用一定的物件来防止邪鬼来犯，是一种消极巫术。避邪物一般装饰在建筑物上、交通工具和生产工具上，也有佩戴在身上的。普米族在门或墙上印有许多石灰手印纹，据说这是一种打各鬼的姿势，鬼会见而生畏。在门楣上挂刀、剑、锯、羊角等也可避邪。鄂伦春族在“仙人柱上悬挂野猪牙、熊鼻；侗族在门上挂狗头，以狗护家。苗族在门上挂有米筛和渔网，认为米筛象征眼睛多，能识破鬼的行踪，鱼网则是捉鬼的工具，鬼见了便会避而远之。图腾也是一种避邪物，彝族多在门上画一只虎。我国西北和欧洲地区常常挂马蹄铁。汉族的护身符、门神镇宅宝剑等都是避邪物。

    四、放蛊巫术

    1、什么是蛊：是一种以毒虫作祟害人的巫术。是一种较古老的神秘、恐怖的巫术，主要流行于我国南方各地和一些少数民族中。蛊，从字形上看，就是将许多虫子放在一个容器里。孔颖达《十三经注疏》曰：“以毒药药人，令人不自知者，今律谓之蛊毒。”《本草纲目?虫部四》中解为由人喂养的一种毒虫，“取百虫入翁中，经年开之，必有一虫尽食诸虫，此即名曰蛊。”

    2、蛊的制作和种类：蓄蛊者多为妇女，是妇女的专长。《滇南杂志》：“云南人家家蓄蛊…人家争藏，小儿虑为所食，养蛊者别为密室，令妇人喂之，一见男子便败，盖纯阴所聚也。周去非《岭外代答》：蛊毒为“妇人倮形披发夜祭”，《滇南新语》：为夷女所悦。蛊的种类很多，通常有：金蚕蛊、疳蛊、癫蛊、肿蛊、泥鳅蛊、石头蛊、篾片蛊、蛇蛊等等。其中金蚕蛊最凶恶。旧时在福建一些县乡，养金蚕的迷信活动较盛。据说金蚕是一种无形的虫灵，它能替人做事，最勤于卫生，大凡室内很干净的人家便认为是养金蚕的人家。金蚕的制作方法是：选用蛇、蜈蚣等12种毒虫，埋于十字路口，经49日（或另一个神秘日数）取出存于香炉中，成为金蚕。在信仰金蚕的人心目中，金蚕是有灵性的，既能使饲养者发财致富，但富起来的人家主人也要告知金蚕亏欠多少，否则金蚕要求花钱买人给它吃，不然则作祟。养金蚕家若不想再养它，可以将其转嫁出去，曰“嫁金蚕”，方法是用包包银两、花粉和香灰（代表金蚕），放在路上，贪财者自然会拾取。金蚕可以致敌人死亡，通常是腹肿、七窍流血而死。疳蛊，又称做“放蛋、放疳、放蜂，在广东、广西民间流行。制法是在端午日捉蜈蚣、小蛇、蚰蜒、蚂蚁、毒蜂、蝉、蚯蚓等加头发，晒干后研为粉末，供奉在瘟神像前，久而成蛊，放饮食中可毒害人。癫毂在侗族中流行，多将蛇埋土中后生菌类，用以害人成癫；肿蛊则使人腹部肿大；泥鳅蛊，是用蛊粉与竹叶浸泥鳅与人吃，使之中毒；至于石头蛊、篾片蛊均又蛊药泡制而成，放于路中害人，据说可进入人身体作祟成恶疾。

    3、施蛊方法多是放入食物中。蛊女施蛊多是下在饭菜中，《赤雅》：“蛊成先置食中，味增百倍”，而且多放在第一块食物上。下蛊有的是下虫本身，优点下虫粪便，也有的是下涎沫。有时不经食物也可施蛊。刘南《苗荒小记》：“苗之蛊毒，至为可畏，其放蛊也，不必专用食物，凡嘘之以气，视之以目，皆能传其毒于人；用食物者，蛊之下乘者也。”

    4、患蛊者的症状和验证方法：刘锡蕃“中蛊者，或咽喉肿胀，不能吞饮；或面目青黄，日就羸瘠；或胸有积物，咳嗽时作；或胸腹胀鼓，肢体麻木；或数日死，或数月死”。验证之法：可令其嚼生黄豆，无腥味则中蛊，在少数民族地区是在嘴里含一块鸭蛋白，其上插一枚银针，如果鸭蛋白和银针变黑，则中蛊。预防和解蛊方法：凡是蛛网灰尘之家，疑为养蛊之家，忌往来；凡就食如主人先用筷子敲一敲杯碗，后盛饭的，疑为施蛊，要特别小心可不食或道破；凡出外就食，随身携带大蒜，可防蛊，蛊入酒难治，出门不饮酒可防蛊。解蛊破蛊的方法：服雄黄、大蒜、菖蒲煎水，或石榴根水，可泻毒；又云金蚕最怕刺猬，可入药治蛊。古旧医书上多均有医蛊偏方，五花八门。破蛊之法：道破，秋天苗族妇女携布袋卖刺梨于小孩吃，多中蛊者，久为群儿识破，买时先呼而问曰：中有蛊否？答曰：无，则不为害矣。然后可购买。另外，据说蛊怕谓，取谓入养蛊之家，其蛊立擒。放蛊的目的，多半是消解怨气，有时也作为一种保护措施，如壮族中，有人怕别人偷食物，便放蛊，有盗者立毙，相反，“杀人多者，蛊益灵，家益蓄。”

    五、禁忌巫术禁忌

    禁忌巫术禁忌，是关于社会行为、信仰活动的某种限制约束观念和做法的总称。它的通用名词是tabu（塔布），是波利尼西亚土语，原意是指不能被普通人接触的有超自然灵力的人、物、地。这些事物之所以不能被普通人接触，有两种原因，一是被看作是神圣物，一是被看作是不祥或不洁物。是一种非常普遍的迷信形式。禁忌巫术是一种消极性巫术，它要求人们不能接触某物或不能做某事，否则会带来不幸。禁忌的产生是多元的，有的是出于对某些自然力的畏惧，有的出于对老人儿童的爱护，有的则是出于对鬼神的崇拜心理，有的是出于对吉凶祸福的迷信。如雨后不能用手指虹，否则烂手指；对图腾、圣地、祖宗牌位、巫师要敬重；孕妇忌吃生姜、兔肉；婚姻忌男女属性相克，婚期忌单数，月食期间不能结婚，否则夫妻失和，等等。对动植物，也有禁忌，蒙古族见猫怀孕，不准往筷子桶里插筷子，否则猫就会流产，卖牲口，必剪下一撮毛留下，否则破财。

    六、神判巫术又称神裁、神断、天罚等。

    神判巫术是祈求神灵裁判人间是非真伪和财产纠纷的一种巫术，神判是世界各民族在一定历史条件下普遍实行的古老裁判方法。是民间习惯法的重要发展阶段。在上古传说中，皋陶氏就曾用神判方法审案，方法是用羊，神羊角触及的嫌疑犯，被认为有罪。后来，神羊演变成，成为刚正的法官的象征，后来的法官皆以獬豸为冠服。如对偷窃的裁判：景颇族有“斗田螺”，失物者先把一个田螺放在碗中，被嫌疑者也捉一个田螺放入碗内，让两个田螺相斗，最后以田螺的胜败裁判偷窃事件。阿昌族则是双方各点一支蜡烛，以燃烧时间的长短来决定双方的是非。景颇族还有一种“蛋卜”，暗至众嫌疑者家房顶上各取一段茅草，，均放在碗中，然后请巫师念经，把一个鸡蛋倒在碗中，稍加搅拌，被怀疑的人们也赶到现场，看鸡蛋清先粘在谁家的茅草棍上，谁家就偷了东西。火判：西藏有火中拾物神判，方法是在火塘或临时烧的一堆炭火中烧一块石头，或者一块铁，令嫌疑者用手捡出，若手未烧破，就无罪，否则就有罪。壮族也应用踏火堆（事先作防火准备）的办法，脚未伤则有理，否则无理。血判：瓦族失者于嫌疑犯在头人巫师的监督下，双方各伸出一只手相互摩擦，到一定时间为止，若双方都出血或都不出血，则争斗罢休，如一方出血则要照价赔偿或赔理道歉。还有打头神判、刺手神判等等。此外还有捞油锅（里面放醋或蜡）、水锅（放小米）、潜水等等。

    七、中国藏族巫术

    在藏区进行人文调查和田野采风时，社会学者发现了不少应该属于古老巫术的遗存，例如：为了避免天降暴风雨、冰雹；防止野兽和其他灾害的袭击和侵扰，藏族群众便请来巫师进行攘拔或施巫，以保人畜平安和庄稼的收成。有时请来的不是巫师，而是藏传佛教寺庙中的喇嘛，但即使是在这些喇嘛所作的攘拔仪式中，仍不乏巫术。

    虽然这些攘拔仪式中的巫术有简有繁，但其中有很大一部分应该说是源于那种藏族先民想通过自己的言行，让大自然顺从自己的幻想和行动。人们是怎样想的，也就怎样地去施行。就其内容来看，其所反映的，也大都属于人与大自然之间（主要是在生产劳动方面）的关系这一范畴之内。只不过在传承过程中，有了很大的变化。

    如果从藏族历史的发展阶段来看，这些应该属于原始宗教范畴的巫术，其产生应是在吐蕃的止贡赞普以前，也就是象雄本教输入藏区以前，即史家们所称的“笃本”时期。按刘立千先生的解释，这种“笃本”，就其本意是“本地自然兴起的本教，即土生土长的本教――原始本教”。（为什么藏区土生土长的藏区宗教也称本教，在本书后面将有专章论及，这里不再赘述。）到了止贡赞普以后。藏区已逐渐由原始社会过渡到奴隶社会，再加上这个时候，藏区土生土长的“笃本”受到那从象雄输入的已初具“见地”的本教的影响，也有了很大的变化，除边远偏僻地方外，在吐蕃的大部地区，已为本教将其融合（改头换面）或取而代之。这时的本教已逐渐受到吐蕃王朝统治者的重用。（西藏主臣记）就有“凡二十七代（赞普），均以本教治国”的记载。这个时候，那些以“本教巫师”身份出现的巫师所施巫术的内容，也由“笃本”时期的人与大自然的关系，改变为侧重于人与人之间的关系了。这就是我们常提到的那些以诅咒仇敌来达到危害对方的目的之诅咒巫术；驱除邪魔鬼怪以达到人畜平安的目的之驱鬼除邪巫术；招魂祛病的招魂巫术以及预测休咎的占卜征兆等等。

    就其形式来说，较之原始的那种自然巫术，这种巫术要繁琐复杂得多。单是在施行巫术时巫师的服饰、法器、祈祷词乃至这种巫师的传承，也更加复杂。他们的祭物、法坛、祭祀仪轨等，都是“笃本”时期的巫师所望尘莫及的。

    不过，这种巫术应该归人“人为巫术”的范畴里去，因为它已失去了原始自然巫术的古朴性，增加了人为成分，当然也就增加了一定的欺骗性。尽管这种人为巫术在以后的年代内，逐渐成为藏区巫术的主流，但它并没有把原始的自然巫术完全取代。特别是在一些边远的偏僻地区，甚至两者还并行不悖。同时，这种“人为巫术”，也并不是藏族巫师凭空臆造出来的，它是由原始自然巫术所逐渐发展演变而来的，透过这些人为巫术，我们是能够从中窥见到许多古代藏族先民原始自然巫术之遗迹的。

    我们知道，任何一种巫术都是根据人们的主观愿望，并把这些主观愿望建筑在那偶然的、片面的、甚至可以说是错误的联想上面。这种世界观应该是唯心主义的，也是形而上学的。因而藏族巫师所施行的各类巫术，不管它是自然巫术或是人为巫术，都不可能有所例外。如果我们说在那远古时代所盛行的藏族自然巫术是一种历史的必然，它对人类社会向文明进化所起的阻碍作用还比较轻微；那么后来人类进入阶级社会才开始流行起来的人为巫术，就应该是它已恶化了人与人之间的关系。它同其所依附的宗教母体一样，最终变成了统治者的工具。

    就像吐蕃时期本教依附于吐蕃王朝一样，其巫师所施行的巫术，也就成了吐蕃壬朝统治者用其来统治属民以及攻击敌对者的工具。于是巫术就不再是为了满足人们朴素的幻想，相反却常常给人们带来恐惧和灾难。
写作资料魔幻篇 天堂与地狱
    天堂tiāntáng

    (1)[heaven;paradise]

    (2)某些宗教指正直者死后的灵魂居住的美好的地方

    死后进天堂

    (3)美好的生活环境

    (4)[forehead]〈方〉∶指额头

    黄泥浆从他的天堂上、眼睛边、嘴边往下淌

    天堂的内涵类似于天国，天国包括天堂，但不局限于天堂；如今天国在人间，是alreadybutnotyet，直到基督复临时才完全实现。

    天堂的定义：根据基督教传统，这是唯一神?与众天使、圣人居住之地。一般人类若怀有敬虔之信仰心、一生无罪无垢即有可能进入此地。

    天堂的定义：天国即天上的王国。天国(希腊原文：Basileia)有王权，无上之权，统治之意。因此天国是指神的权柄所统治的国度，在圣经中含有三层意义：

    1.直接受道理的人，顺服神的旨意，他们的心由神统治作王

    2.指神的教会，由神亲自作王统治，彰显神的智慧，权能与荣耀

    3.主耶稣末日再临时，得救之义人所要居住之处，这是基督教信徒们所盼望最美好的归宿。

    「天国近了」，这是耶稣开始传道时，首先提到信息，主的门徒将主耶稣从传道起到救恩完成为止，有关天国的信息记载在福音书里，我们就来查考有关这方面的道理。

    天国在圣经上又称为「神的国」系指神的选民将来要去的永生国度，同时他指著神的灵所降到的教会和遵主为王的人心。今身神的灵临到的教会，就是神的国临到的地方，能守主的道，尊主为王成为神所喜悦的人，那人的心就是神的国临到的地方。

    天堂的存在

    1.主的证明－主耶稣亲自证明天堂的存在。耶稣说：他是从天上来的，知道天上的事。当他被钉十字架，死而复活後，在门徒面前被接升天，是回到天上为我们预备住处。

    2.圣灵的印证?主应许升天後要赐下圣灵，为得天国基业的凭据。

    3.使徒的见证?保罗，彼得等使徒，均以他们亲身的经历，见证天堂的存在。本会信徒也经常在异象，异梦中，蒙神指示天堂的美景。

    天堂的称呼

    圣经中有关天堂的称呼很多，列举如下：

    1.主的圣所――天堂

    2.圣徒的国度

    3.圣徒的家乡

    4.圣徒安息日之处

    5.圣徒的城邑

    天堂的君王

    天堂的君王就是天国国王耶稣基督，他是天地的主宰，独一的真神，养育全人类和飞鸟走兽的天父，掌管宇宙万物，为人类降生到世上与人类同在，成为万民的救主，末日还要审判人类，将万民带到他所预备的国；由於主耶稣是全能的主宰，能医治人各样的疾病，自然界的风和雨也听从他，使人复活，有赦罪和留罪的权柄，连恶鬼也服从他。

    天国的律法

    马太福音第五章至第七章的山上宝训是天国律法的集锦，在这里主耶稣用比喻和宝例将天国的道理表现出来天国的道理从山上宝训延伸到全部四福音书，而整个道理和律法的总纲就是爱，主耶稣说：「你要尽心，尽性，尽意，爱主你的神。这是诫命中的第一，且是最大的，其次也是相仿，就是爱人如己，这两条诫命是律法和先知一切道理的总纲」。

    天国的拓展

    第一阶段天国好像一个撒种的出去撒种，撒的时候种子落在各种土地，预表主藉先知，使徒将道理撒在人的心第，有些硬心不信，有些想信但道理没有根基容易跌倒，只有好心地听了道理明白，後来结实，有一百倍，有六十倍的，有三十倍的。

    第二阶段天国好像撒好种在田里，及至人睡觉的时候，仇敌将稗子撒在麦子里。这预表先知使徒将真道理撒在人的心地时，仇敌魔鬼也要将假道参杂到人的心中。

    第三段阶天国好像一粒芥菜种很小，等到长起来却比各种菜都大，且成了树，天上的飞鸟来书宿在他的枝上。这预表神的道是活泼有生命之道发展迅速，但要谨慎固守纯正的道理，防备恶者侵入教会，以免变成魔鬼的巢穴。

    第四段阶天国好像面酵，有妇人拿来藏在三斗面里，直等全团都发起来。面酵预表罪恶，妇人预表教会，因罪恶渗入，整个教会俗化变质。

    第五阶级天国好像宝贝藏在地里，人预见了就把他藏起来，欢欢喜喜变卖一切所有的买这地。

    第六阶段天国好像人预见重价的珠子，去变卖他一切所有的，买了这颗珠子。重价的珠子预表真理。

    第七阶段天国好像网撒在海里，去拢各样水族，拉上岸来，拣好的收在器具里，将不好的丢弃掉。这预表世界末日，神要将善人和恶人分别出来.

    天国的完成

    1.天国完成的预兆

    a)假基督出现（）有好些人冒主耶稣的名来说：「我是基督」。

    b)民要攻打民，国要攻打国（）；同一个国家的两个民族彼此攻打，一个国家和另一个国家打仗。

    c)多处有饥荒地震（）；饥荒的地方广大，地震的次数增加而且更剧烈。

    d）天国的福音要传遍天下（）；真道在末世临到之前要传遍五大洲。

    2.天国完成的景象

    新天新地出现，神要与人同住，作他们的神。他们要作他的子民，神要擦去他们一切的眼泪，不再有死亡，也不再有悲哀，哭号，疼痛。

    3.进天国的预备

    a)拿著灯预备油（）：基督徒进天国要像聪明的童女拿著灯预备油，就是要使圣灵充满，敬醒预备，迎接主来。

    b)按才干作圣工（）：天国的王按我们才干的大小把责任托付我们，我们要尽力去做，认真做圣工的将来得赏赐，懒惰的将来要受惩罚。

    c)要照顾软弱的弟兄（）：当审判的日子，主耶稣要将万民分别两边，那照顾软弱的义人要承受天国永生的福分，那些硬心不体贴软弱的恶人就要下到永刑的地方。

    天国的情景

    天国是属灵的，其荣美超过世界万物，用世界物质的事无法形容，故保罗说：「那是好得无比的地方」（）。一下简列圣经中对天国的描述：

    1.天国有好多住处，是不能朽坏，不能衰残，永远存留在天上的基业()。

    2.天国是最安稳，永不震动的国度，在那里没有忧伤，痛苦，眼泪，也没有死亡（）。

    3.完全圣洁，毫无罪恶之处，也不用日光照，是永远光辉灿烂的地方（）。

    4.圣徒将改变成荣耀的身体，与主相似，得进天国，见主荣耀真体，并要与主一同作王（）。

    5.充满荣耀颂赞和喜乐的地方（）。

    如何进入天国

    1.相信耶稣－主耶稣是道路，真理和生命，若不藉著他无人能进入天国()。

    2.人若不重生，就不能见上帝的国（）。

    约3:3耶稣回答∶「我实实在在告诉你，人若不重生，就不能见上帝的国。」

    约3:4尼哥德慕说∶「人老了，怎能重生呢？难道他能再进母腹生出来吗？」

    约3:5耶稣回答∶「我实实在在告诉你，人若不是从水和圣灵生的，就不能进上帝的国。

    约3:6从肉身生的就是肉身，从灵生的就是灵。

    约3:7你不要因为我对你说『你们必须重生』而感到稀奇。

    约3:8风随意而吹，你听见它的响声，却不知道它从哪里来，往哪里去；凡从圣灵生的，也是这样。」

    约3:9尼哥德慕说∶「怎能有这事呢？」

    约3:10耶稣说∶「你是以色列人的教师，还不明白这事吗？

    有人认为水和灵是主耶稣对尼哥底母阐明进天国之道理，就是要接受重生的洗和圣灵的更新

    3.遵行主道－主说：「凡称呼我主啊，主啊的人，不能都进天国，惟独遵行我天父旨意的人，才能进去）。因此我们应当在真道追求长进完全。

    a）当回转像小孩子，纯洁，谦卑，爱慕灵量

    b）遵守诫命，过著爱神爱人的生活（）。

    c）先求神的国，神的义，多多行义，处处发光（）。天国是努力进入的，努力的人就得著了（）。

    结论

    从《圣经》的启示，可以印证当今的世界，末日临近，基督徒为著能进入那永生美好的天国，当在今生趁著机会努力追求充实自己，以便被主接入天国。

    在印度教里面

    在印度教里面，因为有轮回的缘故，天堂的概念不是很突出。尽管天堂是暂时的，要到下一个重生之後才可入，对於信奉印度教的信徒，热望的是永久的国度称为Moksha.Moksha被视为生死轮回的灵魂解脱，是一种个人的基本神性本性的重新确立，而这种确立可能包括与神的融合或神的加入。

    进入天国或地狱是由死亡之神阎罗王和他的因果会计师Chitragupta决定。Chitragupta纪录一个人一生人的好与坏行为。这里阎罗王和Chitragupta都是至高上帝Ishwara(神)的下属下，也在他的指导下工作。进入天国是只依从人在前世的行为，而不受宗教信仰约束的。因为人的好行为，在天国便会享受成果，天国的统治者是因陀罗，而生活在这个国土也包括了同众多天使的相互作用。

    地狱的解释：

    ①某些宗教认为恶人死后灵魂受苦受罚的地方。佛教认为人在生前做了坏事，死后就要堕入地狱。基督教则称不信仰耶稣的恶人于末日审判后在地狱受永罚。地狱（或阴间），被一些人认为是人死后灵魂会到的地方。地狱的观念出现于世界各地的宗教信仰，有佛教、道教、印度教、现今的犹太教和基督宗教等。其实阴间和地狱概念不尽相同．阴间也称冥界，泛指亡魂所在的空间，而地狱特指囚禁和惩罚罪孽深重的亡魂的地方，可以说是阴间的监狱和刑场。

    ②比喻黑暗而危难的境地。“地狱就是与没有亲密感的人近距离相处”――但丁对地狱的定义。

    各个国家宗教信仰的地狱：

    不同的信仰对地狱的理解会有所不同，但一般与人死后的灵魂会到地狱受审、等待轮回、转世或受刑罚等事有关。地狱与痛苦的负面情绪有不可分割的联想，佛教认为地狱道是没有喜悦意和喜乐的地方，在六道之中最苦的境界；地狱道的是囚犯即“罪鬼”，这与鬼道中的鬼是不同的。印度印度教的前身婆罗门教传说第一个死去的人叫做阎摩（Yama），后来演化为印度教的阴间的主宰阎王。其后思想被佛教所吸收，成为二十诸天之一。《玄应音义》中称阎罗王兄妹，阎摩与阎美（Yami），兄管男鬼、妹管女鬼。印度教只认为地狱是灵魂投胎转世的一个阶段。佛教据佛陀所说，地狱为六道之一，轮回者根据其业力而往生此道。但地狱不是永恒的，地狱中的有情（生命）虽受苦但亦有死亡的时候，到时会再根据其业决定下次往生的界别。中国信仰的地狱中国在佛教未传入前的传统信仰认为，普通人死后亡魂会归于泰山之下，泰山神东岳大帝为冥界主宰。后来认为丰都为冥界入口之一。佛教传入后认为地狱是六道轮回中最劣最苦的，民间认识的“重狱”便是“十八层地狱”，事实上地狱只有十殿，每一殿有一阎王掌管，故有“十殿阎王”之称，十八层地狱即是十殿的第九殿――阿鼻地狱。中国人相信，通过冥币能够买通地狱中的小鬼，而免于较重的刑罚，而已故亲属的家人在农历十月初一或者清明节扫墓期间也会焚烧“纸钱”给“阴间”的亲属。

    阎王观念：十殿阎罗。阎罗王被认为是地狱的主宰，掌管地狱轮回。大约在南北朝期间由印度传入中国。由于阎王的信仰与中国本土宗教道教的信仰系统相互影响，演变出具有汉化色彩的十殿阎王中国佛教中，有十殿阎罗之说。此说源于唐代，相传天帝册封阎罗王，由阎罗王统率地狱和五岳卫兵。地狱更分为十殿，十殿各有其主和名号，称地府十王，统称十殿阎王。十殿阎王各有其主、诞辰和专职，简述如下：

    第一殿：秦广王蒋（广明王蒋子文），二月初一日诞辰(一说为二月初二日)，专司人间寿夭生死，统管吉凶。

    第二殿：楚江王历，三月初一日诞辰，专司活大地狱，即寒冰地狱。

    第三殿：宋帝王余（宋帝明王），二月初八日诞辰，专司黑绳大地狱。

    第四殿：五官王吕（官明王），二月十八日诞辰，专司合大地狱，即血池地狱。

    第五殿：阎罗王包（阎罗天子包拯），正月初八日诞辰，专司叫唤大地狱。

    第六殿：卞城王毕，三月初八日诞辰，专司大叫唤大地狱及枉死城。

    第七殿：泰山王董，三月二十七日诞辰，专司热闹地狱，即肉酱地狱。

    第八殿：都市王黄，四月初一日诞辰，专司大热闹大地狱，即闷锅地狱。

    第九殿：平等王陆，四月初八日诞辰，专司铁网阿鼻地狱。

    第十殿：转轮王薛，四月十七日诞辰，专司各殿解到鬼魂，区别善恶，核定等级，发往投生。

    十八层地狱据东汉安世高所译的《十八泥犁经》中，地狱分为十八层，合称为十八层地狱。十八层地狱的“层”不是指空间的上下，而是在于时间和内容上，尤其在时间之上。十八层地狱是以生前所犯罪行的轻重来决定受罪时间的长短。每一层地狱比之前一层地狱增苦二十倍和增寿一倍，全是刀兵杀伤、大火大热、大寒大冻、大坑大谷等的刑罚。当到了第十八层地狱时，苦已经无法形容，也无法计算出狱的日期了。

    佛教之地狱说是与其轮回观念有关，以便更形象地解析“业”与“果报”，以导人向善。可参佛光大辞典之地狱一条。《圣经》中的“地狱”按照《圣经》原文的意义，完全不含有死人受审受苦的含意。阴间/地狱只是指描述死亡的情况和坟墓，而不是烈火红红的地狱。而三个被译成中文词语的地狱的希腊文词语，希腊原文和意义分别是：矶汉那（Geenna），指欣嫩谷，是过去位于耶路撒冷城墙外的一个谷地，当时的以色列人在此焚烧罪犯尸体（如果人犯罪严重就不配复活，因此犹太人认为不知悔改的人不配进入墓地安葬，只能扔到这个谷自然腐烂或者被焚烧）及生活垃圾。当时的人们还在垃圾上撒上硫磺以帮助燃烧，因此这个地方总是烟雾缭绕。海地司（Hades），指死人的地方，即坟墓。塔塔鲁斯（Tartaroo），描述撒但及其反叛天使堕落的动词，意思是“扔到tartar里去”。

    犹太教的地狱早期的犹太人不相信有天堂和地狱，这并非早期犹太教的教义。据古波斯宗教的学者研究，“在巴比伦之囚以前，犹太人并不相信有天堂和地狱。……旧约几乎没有提到过天堂和地狱。”此观念是受琐罗斯德教影响而产生的。[1]现今的犹太人认为，人死后不是完全消灭，死人仍然存在一个荒凉，痛苦，阴暗，恐怖之处，称为“阴间”或“地狱”。那是一个与上帝隔绝，没有光明，没有喜乐，永远痛苦的地方。

    基督教的地狱传统基督教的地狱之说的主要来自耶稣在《新约》中的叙述和《启示录》的描述，因此地狱观念是《圣经》字面的描述。按照普遍基督教说法，地狱是“最凄惨，最痛苦，是世上的言语无法形容的可怕地方”，“黑暗的无底坑，有不死的虫和不灭的火焚烧，使人昼夜永远受痛苦”。是刑罚魔鬼，关押犯罪的天使，以及“恶人受永刑之处”，他们相信地狱的存在和是受痛苦的可怕地方，与天堂相对；地狱是上帝创造的，但不是物质的，如同另一个时空一样。此外，部分基督徒宣称，不信基督教而不能获得“救赎”，都要被扔在地狱的火湖里受永刑。一些基督徒认为人必须永远信仰基督教，克制欲望，尊敬上帝，才能不被打入地狱。在天主教的信仰中，在天堂与地狱之间另有称为炼狱的地方。但由于圣经中未提炼狱，一些新兴教派不承认这种说法。

    耆那教的地狱耆那教认为地狱是由恶魔掌权，罪人会受到折磨的，直到一生的积恶全都清除为止。
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    附录四大冥河：

    Styx怒河守誓河Acheron怨河苦恼河Cocytus悲河悲叹河Phlegethon火河炼狱之王Lucifer路西法.本名路西斐尔（Lucifinil――themorningstar）最耀眼的魔鬼明星被称为拂晓的明星（即金星）,在叛变之前是天界所有天使中最美丽最有权柄的一位.力量仅在创世神之下,其光辉和勇气没有任何一位天使能与之相较,撒但级的大魔王中最被看好的一位.但丁的《神曲》,米尔顿的《失乐园》,都是说路西法因为拒绝向圣子基督臣服,率天众三分之一的天使於天界北境举起反叛,经过三天的天界剧战,路西弗的叛军终於被基督击溃.在浑沌中坠落了九个晨昏才落到地狱.此后神创造了新天地和人类.路西法为了复仇兼夺取新天地,乃化为蛇潜入伊甸园引诱夏娃食用了禁断的知识之树的果实,再利用她引诱亚当也犯下了这违抗神令的罪.於是路西法如愿使神的新受造物一同堕落,而且为诸魔神们开启了通往这新世界的大门.自此罪与病终於遍布地面.Lucifer，howfallesttheefromtheheaven

    地狱七君主Belberith与人订定麦灵痕契约的魔王代表原为智天使?天后为地狱祭司长书记官Douma希伯来字"沈默."的意思.（诗篇）圣经中犹大国先知以赛亚受启示之地.死之沈默天使.犹太神秘学述人死后将会见到的死亡天使.又称埃及守护者.耶路撒冷远郊火焚谷的恶魔首领.Suriel据以《以诺书》的讲法沙利叶的任务是保护人的魂不受罪的玷污.同是也是掌管月亮的天使.古时候,人们认为月亮是储存着死人灵魂的地方,由於沙利叶是"月之天使",而月亮在古代总和一些不好的事（如魔法、死）连在一起,所以沙利叶也被传为堕天使之一.出列在地狱统治者"地狱七君"之一,传为因将月之魔法授予迦南女祭司而获罪於太阳神（在基督教中自然改成神了）在被放逐前潇洒地离开了天界.但「死海文书」之「光之子与?之子之战」中沙利叶却又在光之子的战斗序列之中,只能说沙利叶是双重身份的天使.但沙利叶因为职务的关系传具有所谓"邪眼（Evil－eye）"的能力.被邪眼瞪到的生物行动将会被封死.古欧洲和中东地方都视这种能力为恐怖的象征沙利叶自然被视为恶魔.

    Mephostophilis"恨恶光者"中世纪魔法师之神.在歌德的著作「TragicalHistoryofDoctorFaustus」（1589）及十九世纪的歌剧作品「浮士德」（Faust；1832）中有提到.默菲斯托菲里斯作为恶魔的魔术师之间契约者,引诱人类堕落的恶魔,自称为地狱之王路西法.貌似直立的狮鹫兽又有几分似龙形全身都覆满了黑毛,又有一双大大的翅膀.当他化身到人间时是以山羊的形态出现不过头上只有一支角,背上还有两片蝙蝠般的小翼.当魔术师将自己的灵魂卖给了恶魔即可以达成自己的愿望,这位能够在天空飞舞的魔神对於天文占星及气象学的知识相当丰富.又善操火炎和幻觉的法术.除了会利用法术造成人类五觉的幻觉外,对於改变大自然的气象很拿手.坐骑为一双头龙的马车到处诱发人类的淫欲.

    LucifugeRophocale地狱的宰相,避光者.有巴力阿加雷斯等部下.为地狱之首相,无毛的头上长着三只折曲的角,有着很大的眼睛以及山羊的下半身与长尾.有着与契约相关的权限,以将灵魂于20到50年后献出作为条件可以实现愿望.当然较短的话可实现的愿望也较大.也兼任藏相,由路西弗任命管理这世界之物质界的全世界财富.

    Melilim这名叫茵?的天使是一个苦毒的天使.耶稣在「路加福音」十章十八节讲到撒旦从天堕落「启示录」十二章七至九节指出米迦勒将撒旦从天上摔下来.我们可以相信这颗第三号茵?星就是从天上堕落的撒旦。」之后就被述为堕落天使的其中一位,使徒保罗称其为「空中大军的君王」一位施苦毒的天使.释经中解说这位恶魔掌司了人们堕落腐败的根性,能够毁坏一个人的慈爱心信仰心.人们如果被其诱惑只会坠入无垠的颓?.

    Rahab原始的混沌之海的支配者.希伯来文"Rahab"意即广大骄傲的意思.拉哈伯是司"骄傲"的天使地狱七君之一.被称呼为"猛狞的勇士"古时多数神话都有主神斩大蛇的故事.如巴比伦神话主神马迪克斩地母神泰亚玛特.迦南神话巴力斩罗腾（Lotan）甚至是日本神话须佐之男斩八岐大蛇.在神话中蛇的阴性代表了文明的潜伏和未开.斩大蛇则是一种文明开化的象征.先知以赛亚（据说）为了重整犹太人民对上帝的向心力而传出了类似一般神话的情节,来显示耶和华的万能.而这位代罪羔羊就是拉哈伯.所以除了堕落天使的形象外,部份神话是将其描述成龙神的形态.地狱道在一般的民间传统的认知中，都以为人死後，若生前做了坏事，死後就会下地狱，尤其穷凶恶极的人更会下十八层地狱。

    中国自古以来，有关地狱的故事不计其数，最有名的当是《聊斋志异》中的〈续黄粱〉，叙述一位福建省曾孝廉做了一个梦，梦中他成为宰相，却贪赃弄权，无恶不作，死後下地狱受尽酷刑，文中对地狱的种种情景，有非常精彩的描述。事实上，佛教所说的地狱和鬼，是不同的两类众生。地狱之名在许多佛经中皆有出现，最常见的是《立世阿毗昙论》中称「泥梨耶」(梵文niraya或naraka)，意思是没有喜乐和福德的地方。而在《新婆沙论》中，称为「那落迦」（梵文naraka），则是没有喜悦意和喜乐之意。从意译上可知，地狱道是欲界六道中最苦的境界，因为在这里的众生，不但没有一丝的喜悦，还备受各种酷刑折磨。（地狱道是欲界六道中最苦的境界）例如在等活地狱（又名想地狱），此中众生备受砍、刺、磨、捣之苦，皮开肉绽，痛苦至死，当身体被冷风所吹，伤口愈合，身体复生，重又受罪，如此不断的受罪，直到业报受尽才能出离这苦痛无间的地狱。而且在地狱中的众生，寿命又特别长，在受罪之时，真是求生不得、求死不能。根据印顺导师在《成佛之道》的说法，地狱可分四大类：

    1.八大地狱：八大地狱是此道的最根本，到处充满火焰，所以也叫做「八热地狱」，与基督教所说的「永火」相近。最底层就是令人闻之丧胆的阿鼻地狱，亦即无间地狱。

    2.游增地狱：八热地狱的每一热地狱都有四门，每门又有四小地狱，总共一百二十八地狱。凡是从八热地狱出来的众生，要一一游历此处受苦，所以称为「游增」。

    3.八寒地狱：极为寒冷，此处众生经常因寒冷而悲号，身体也为之冻得变色。

    4.孤独地狱：这是在人间的山间，江边等，过著孤独、非人的生活，可说是人间地狱。总计八热、八寒、游增、孤独，地狱共有十八处。

    十八层地狱详解

    地狱（梵语naraka）十八泥犁纤中，列有十八个地狱，何等为十八呢？就是光就居、居虚略、桑居都、楼、房卒、草乌卑次、都卢难旦、不卢半呼、乌竟都、泥卢都、乌略、乌满、乌藉、乌呼、须健居、末都干直呼、区通途、陈莫。这些都是梵音，全部是一些刀兵杀伤，大火大热、大寒大冻、大坑大谷等的刑罚。

    第一层，拔舌地狱：凡在世之人，挑拨离间，诽谤害人，油嘴滑舌，巧言相辨，说谎骗人。死后被打入拔舌地狱，小鬼掰开来人的嘴，用铁钳夹住舌头，生生拔下，非一下拔下，而是拉长，慢拽......后入剪刀地狱，铁树地狱。

    第二层，剪刀地狱：在阳间，若妇人的丈夫不幸提前死去，她便守了寡，你若唆使她再嫁，或是为她牵线搭桥，那么你死后就会被打入剪刀地狱，剪断你的十个手指！更不用说她的丈夫还没死，就像《水浒传》中的王婆，潘金莲本无意勾引西门庆，王婆却唆使她讨好西门大官人，并赠予她毒药，毒害武大郎。且不说潘金莲，西门庆下场如何，单讲王婆，剪刀地狱够她一戗！

    第三层，铁树地狱：凡在世时离间骨肉，挑唆父子，兄弟，姐妹夫妻不和之人，死后入铁树地狱。树上皆利刃，自来后背皮下挑入，吊于铁树之上。待此过后，还要入拔舌地狱，蒸笼地狱。

    第四层，孽镜地狱：如果在阳世犯了罪，若其不吐真情，或是走通门路，上下打点固旃海，就算其逃过了惩罚，逃亡一生也终有死那天吧？到地府报道，打入孽镜地狱，照此镜而显现罪状。然后分别打入不同地狱受罪。

    第五层，蒸笼地狱：有种人，平日里家长里短，以讹传讹，陷害，诽谤他人。就是人们常说的长舌妇。这种人死后，则被打入蒸笼地狱，投入蒸笼里蒸。不但如此，蒸过以后，冷风吹过，重塑人身，带入拔舌地狱。

    第六层，铜柱地狱：恶意纵火或为毁灭罪证，报复，放火害命者，死后打入铜柱地狱。小鬼们扒光你的衣服，让你裸体抱住一根直径一米，高两米的铜柱筒。在筒内燃烧炭火，并不停扇扇鼓风，很快铜柱筒通红……看过《封神榜》吗？苏妲己的炮烙,到此你肯定激灵一下。

    第七层，刀山地狱：亵渎神灵者，你不信没关系，但你不能亵渎他；杀牲者，别提杀人，就说你生前杀过牛呀，马呀，猫，狗，因为它们也是生命，也许它们的前生也是人或许还是你的......因为阴司不同于阳间，那里没有高低贵贱之分，牛，马，猫，狗以及人，来者统称为生灵。犯以上二罪之一者，死后被打入刀山地狱，脱光衣物，令其赤身裸体爬上刀山......视其罪过轻重，也许“常驻”刀山之上。

    第八层，冰山地狱：凡谋害亲夫，与人通奸，恶意堕胎的恶妇，死后打入冰山地狱。令其脱光衣服，裸体上冰山。另外还有赌博成性，不孝敬父母，不仁不义之人，令其裸体上冰山。潘金莲定在！

    第九层，油锅地狱：*嫖*，盗贼抢劫，欺善凌弱，拐骗妇女儿童，诬告诽谤他人，谋占他人财产，妻室之人，死后打入油锅地狱，剥光衣服投入热油锅内翻炸，啪，啪直响！依据情节轻重，判炸N遍......有时罪孽深重之人，刚从冰山里出来，又被小鬼押送到油锅地狱里暖和暖和……平常人们所说的十八层地狱，数目是对了，但从意义上却却不见得理解。《十八泥犁经》中讲到这十八层的差别，最主要不在于空间的上下，而在于时间和刑法上的不同，尤其时间上。若与阳世的时间比教，第一层地狱是以人间的三千七百五十年为一年，在这里的众生必须此生活一万年，想要早死一天都不行，而这一万岁就相当于阴间的一百三十五亿年。而由于地狱的时间和寿命都是依次倍增的，所以，到了第十八层地狱，便亿亿亿年为单位，如此长期的受刑时间，可说是名符其实的万劫不复，痛苦和残酷的景象，是世人所难以想像和理解的。

    第十层，牛坑地狱：这是一层为畜生申冤的地狱。凡在世之人随意诸杀牲畜，把你的快乐建立在它们的痛苦上。那么好，死后打入牛坑地狱。投入坑中，数只野牛袭来，牛角顶，牛蹄踩......（本人认为是最舒服的一层了。）另据记载，与之相反的还有名为“刀船地狱”的，未在此十八层地狱之列，后面将补充。

    第十一层，石压地狱：若在世之人，产下一婴儿，无论是何原因，如婴儿天生呆傻，残疾；或是因重男轻女等原因，将婴儿溺死，抛弃。这种人死后打入石压地狱。为一方形大石池（槽），上用绳索吊一与之大小相同的巨石，将人放入池中，用斧砍断绳索......

    第十二层，舂臼地狱：此狱颇为稀奇，就是人在世时，如果你浪费粮食，糟踏五谷，比如说吃剩的酒席随意倒掉，或是不喜欢吃的东西吃两口就扔掉。死后将打入舂臼地狱，放入臼内舂杀。稀奇的是如果你吃饭的时候说话，特别是脏话，秽语，骂街，死后同样打入舂臼地狱受罪。所以提醒大家，吃饭的时候最好不要说话，特别是骂街。

    第十三层，血池地狱：凡不尊敬他人，不孝敬父母，不正直，歪门邪道之人，死后将打入血池地狱。投入血池中受苦。我也不大明白，这里说凡难产，吐血，流血而死之人，死后也投入血池中受苦？

    第十四层，枉死地狱：要知道，作为人身来到这个世界是非常不容易的，是阎王爷给你的机会。如果你不珍惜，去自杀，如割脉死，服毒死，上吊死等人，激怒阎王爷，死后打入枉死牢狱。就再也别想为人了。我劝戒在世的人，遇到多大的困难，也要顽强的活下去，自杀是懦弱的表现。特别是那些殉情的傻小子们。

    第十五层，磔刑地狱：现在不多见了，不过此罪过很大。即挖坟掘墓之人，死后将打入磔刑地狱，处磔刑。

    第十六层，火山地狱：这一层比较广泛，损公肥私，行贿受贿，偷鸡摸狗，抢劫钱财，放火之人，死后将打入火山地狱。被赶入火山之中活烧而不死。另外还有犯戒的和尚，道士。也被赶入火山之中。（这层应该人满为患了）

    第十七层，石磨地狱：糟踏五谷，贼人小偷，贪官污吏，欺压百姓之人死后将打入石磨地狱。磨成肉酱。后重塑人身再磨！另外还有吃荤的和尚，道士皆如此。

    第十八层，刀锯地狱：偷工减料，欺上瞒下，拐诱妇女儿童，买卖不公之人，死后将打入刀锯地狱。把来人衣服脱光，呈“大”字形捆绑于四根木桩之上，由裆部开始至头部，用锯锯毙。

    更恐惧被关押的时间：十八地狱是以受罪时间的长短，与罪行等级轻重而排列，若随最短时间的光就居地狱之寿命而言，其一日等于人间三千七百五十岁，三十日为一月，十二月为一年，经一万岁，也就是人间一百三十五亿年，才命终出狱，逐次往后推，每一地狱各各比前一地狱，增苦二十倍，增寿一倍，到了十八地狱时，简直苦得无法形容，并也无法计算出狱的日期了。注：第十九层地狱据说是爱上恶魔（电影《第十九层空间》）

    佛教地狱

    佛教中的地狱除了18层地狱的说法外还有八炎火地狱，八寒地狱，八热地狱。

    八热地狱又称八大地狱，据《俱舍论》卷八、卷十一和《大乘义章》卷八记载，八大地狱在须弥山南的南方增长天王护持下的南赡部洲下面。八大地狱为：

    1．等活地狱(Samjva)，堕入这里的鬼魂互相残杀，凉风吹来死而复活，更受苦罪；

    2.黑绳地狱(Kalsotra)，以黑铁绳绞勒罪人；

    3．众合地狱(samghata)，以众兽、刑具配合惩处罪人；

    4．号叫地狱(Rdurava)，罪人受苦折磨，发出号叫；

    5．大叫地狱(Maharaurava)，在此受罪更惨烈，号叫之声更大；

    6．炎热地狱(Tapana)，罪人在铜镬、炭坑中煮烧；

    7．大热地狱（Pratapana），在这里受到更历害的烧煮。

    8．阿鼻地狱（Avici）意即“无间地狱”。凡造“十不善业”者堕入此地狱，一刻不停受诸刑惩罚，故称“无间地狱。”

    据说八大地狱是竖着一层层排列的，另外还有一层层横着排列的“八寒地狱”，这里酷寒异常，与八大地狱的酷热相对应。

    八寒地狱。据《俱舍论光记》卷十一说，八寒地狱名目如下：

    1．阿部陀(Arbud)，意思是“疮狱”，入者身寒生疮；

    2．尼刺部陀(Nirarbuda)，入者身寒疮破；

    3．阿吒吒(Atata)，入者唇舌冻僵，发出颤声；

    4.{月霍}{月霍}婆：(HahaVa)，入者口中冻得发出“??婆”之寒

    5．虎虎婆(Huhuva)，已冻得发不出声音，只在喉间伦‘虎虎婆”之响；

    6．温钵罗(Utpala)，身体冻裂如青莲花；

    7．钵特摩(Padma)，身体冻得大折裂如红莲年；

    8．摩诃钵特摩(Mahapama)，全身冻得骨折如大莲花或白莲花。

    据《大智度论》卷十六说，在八大地狱周围还有更厉吾的“八炎火地狱”。

    八炎火地狱。其名目如下：

    1．炭(火)坑地狱；

    2．沸屎地狱；

    3．烧林地狱；

    4．剑树地狱；

    5．刀道地狱；

    6．刺棘地狱；

    7．咸河地狱；

    8．铜(热铜)柱地狱。

    除了这些具体有名的大系统地狱之外，还有专门对付那些在零的零星鬼魂的地狱，这就是“孤独地狱”，又叫“平狱”。《俱舍颂疏》卷十说：“余孤地狱各别业招，或多或少，或二或一，所止差别多种，处处不定。或近江河山边旷野，在地下空及余处。”这种无定处、单个存在的地狱据说有八万四千多个，给鬼魂撤下了天罗地网，到处都跑不脱。
写作资料魔幻篇 天使
    天使，其英文名称Angel，源自于希腊文angelos=使者。在、犹太教伊斯兰教和基督教中对天使的概念十分相近，它们是侍奉神的灵，神差遣它们来帮助需要拯救的人，传达神的意旨，是神在地上的发言人。天使的外形是人形(即是神的形状)会在身上发出光辉，头顶上方有光环，背后长有翅膀。虽然有很多人声称自己曾目睹天使的出现。但天使本身是没有实体的灵体，实体化的例子实在少之又少，而且会消耗大量灵力。它如要以实体态出现而不消耗灵力，就只有附身(依凭)了。但因为天使是“纯净体”，不可以附身于任合生物的身上，唯一只可附身在无原罪体上(无灵魂的生物)。天使是纯“善”的化身，所以绝对不会容忍“恶”的存在，但也不算是人类的朋友。根据旧约圣经所述，天使会按照神的命令，对有罪的人进行苛刻严厉的惩罚。例如在一夜之间杀死了十八万五千亚述人士兵(列王纪)，和令所有埃及人的头一胎和家畜死掉(出埃及)都是其中的例子。

    天使作有系统分类、命名的著作首推希腊人Dionigil‘Areopagita(圣保罗门徒，记于新约圣经《使徒行传》第十七章末)的《天上位阶论》和意大利人Thomasd‘Aquinos(1226~1274)所著的『神学总论』(SummaTheologie)。这两本书奠定了一般共同信奉的天使学基本架构。此外，叙利亚修道神学者(伪名)狄俄尼索斯的《天阶体系》也对天使学作了详细和权威的解说。除此之外，另一部被基督教列为伪典(被教会认为是伪冒神的旨意的经典)的《以诺书》(以诺书Enoch)─是亚森尼派的主要经典之一，为基督教新教中所承貌7b，人类史上唯一连同肉身升天的三人之一，另二人是以色列动乱时代的先知以利亚和基督耶稣。但是旧教－天主教－则认为以诺和以利亚并非被接至天堂，而是地上乐园)，被称为－天使的宝库，著于西元前二世纪左右，详细记载了天使的生活、名称、职掌、性格等等，此书于四世纪被教会批为伪典，自此从基督教经典群中消失。

    再来谈到《死海文书》(DeathSeaScrolls)。1947年，一名贝多因牧童在巴勒斯坦的死海附近的一个洞窟中，发现了这一批写在羊皮纸上的经书，经过科学监定之后，确定是公元纪元开始的前后一段时间之内抄写成的(1948年以色列建国战争爆发，文书的译解和公开因此迟延了许久，有人怀疑是基督教势力暗中阻挠这项工作，以免圣经的权威遭到挑战，即使公布后，仍有人认为当局隐匿了部分关键文件未公开)。全部文书是犹太教之一派，激进的禁欲主义教派：亚森尼派之“克兰教团”的教规。基督教矢口否认克兰教团和基督教有何牵连，不过也有传说说该教团实是耶稣表兄(及施洗者)约翰所主持的，甚或是耶稣自己创立的，或者是耶稣的敌对者等等。

    至于中世纪基督教文学名著，但丁(DanteAlighieri1265~1321)的《神曲》(DivinaCommedia)和弥尔顿(JohnMilton1608~1674)的《失乐园》(ParadiseLost)，其实没有十分系统化地地描述天使团。至于基督教圣经，更是刻意将天使的存在和名号模糊、虚质化，新教教会也从不以天使为主题进行讨论，盖因唯恐信徒将天使当作膜拜对象，触犯了基督教第一天条：崇拜偶像之罪。

    ‘七‘是一个人类颇有偏好的数字。可能是以以诺书为源头，在基督教传说中，天界分为七重，直到宗教改革之后，新教将这类神话性的教义给去除了。但在但丁的神曲中，天界与当时的天文思想相结合，月球与诸星以地为中心环绕运行，因此升天的过程会依序经过月球、水星等等，最后再加上纯想象的二重天。以下将但丁的说法和正统的说法并陈，括弧内为《神曲》天堂篇的记载．

    第一天，称为Shiamaim，由加百列掌管。驻守此地的天使群也负责管理星星、气象等等。（月球天：最接近尘世的天界，信仰不坚者的居住地。）

    第二天，称为Akira，大天使拉斐尔的领地、部份受惩天使的禁闭所亦设于此。(水星天：第二重天，力行善事者，死后灵魂居于此天。)

    第三天，Sagoon或Shehkim，支配天使为权天使Anael。在伊斯兰教中，死亡天使Azrael领有此一天界。（金星天：多情者的灵魂居所。）

    第四天，Zeble或Mahanon，还有数种不同称呼，由大天使米迦尔支配。启示录中所记载的天上耶路撒冷城，便坐落于太阳天，以诺书亦声称生命之树长在太阳天的义人之园中。（太阳天：智者与圣者被安置于此重天。)

    第五天，Mahon，此天之北部为荒凉废墟，设有天使的牢狱，南方则是舒适宜人。火星天的支配者一说为Metatron的双生子Sandalphon，一说为堕天使Samael。详见下文(火星天：殉教者的灵魂被赐居此天。)

    第六天，Zebel或Maccon，天使学习智识的所在，智天使的大本营。日与夜分别由Zeber、Saabs掌管。（木星天：明君的居所，介于炎热的火星和寒冷的土星之间，因此气候宜人。)

    第七天，Arabot，神的御座设于此，诸天使环绕飞行，为充满荣光的所在。（土星天：隐士、清心寡欲者的灵魂住在这里。)恒星天：(圣彼得于此查核信徒的资质。)水晶天(原动天)：(神的所在地，宇宙动力的来源。天使军团的大本营就设在其中。

    而希伯来人的传说则是将「天」分为九层，这一三元组构成了一个真正的、成员之间平等的单独阶层体系。后来根据大致上公认的天使学说《天阶体系》－－－(狄俄尼索斯)的记载，神的御座前围绕著九层天使军团。此并非是圣经的原文，而是中世纪神学家哈尔罗修斯提出的。这九阶级之说于教皇格雷哥里一世(GregoryⅠ)时代被罗马教廷认可。每三个阶层又可归类为一个群组。炽天使存在于最内层，是纯粹光的存在、最接近神，愈往外圈，光的力量愈弱，渐次物质化。低级的天使通过上一层的天使来获得上帝的启示。而低级的天使又可以通过领悟来提升他们的阶层体系，一级一级地向上层靠拢。这三组九阶级兹列举如下：

    【上三级－－－神圣的阶级】

    炽天使Seraphim

    智天使Cherbim

    座天使Ofanim

    【中三级－－－子的阶级】

    主天使Dominions

    力天使Virtues

    能天使Powers

    【下三级－－－圣灵的阶级】

    权天使Principalities

    大天使Archangels

    天使Angels

    虽然在『以诺书』曾刊出150个天使的名称，但据说天上的天使总数则是众说纷纭，从数十~数百名(守护七行星、四季、十二个月份、一周七日、一日之各时段等等)，到301,655,722名(含133,306,668名堕天者)，到6,666军团、各团6,666名，并无定论。除了这些正式的天使之外，以魔王撒旦(Satan)为首的堕天使群(不过由我掌握的圣经知识，并没有明指撒旦就是路西法。这我在下文中有记述），则是另一类引人争议的存在，有人说堕天使是“第十阶级”，堕天的原因和堕天者的身份在不同的传说中差异甚大(祥见下文)。

    几乎所有使徒/天使都是以‘尔‘(el、elleetc.)等为名号的尾字，这究竟是什么意思呢？‘尔‘就是‘天使‘的意思吗？不接‘尔‘，其天使之身便很可疑吗？其实不是的。‘EL‘和其它近似字根源远流长，其在各语文中的含意如下：

    修美尔语：EL－－－－－－－－－－－－闪耀、光荣

    亚卡德语：ILU－－－－－－－－－－－辉煌之物

    巴比伦语：ELLU－－－－－－－－－光辉的生物

    英语：ELF－－－－－－－－－－－－－－－－－辉煌的生物(后泛指精灵)

    由此可推出天使名的尾音“尔”带有光辉的意思，而这正是天使的特征。

    【上级天使】

    阶级体系的最初一级是真正的最高存在者按阶层等级构建的，因为这一阶层体系级别最高，是上帝的近邻，被立于上帝的四周，接受最初的“神显”与“完全”。它们的称号都表明他们与上帝的本质的相似之处。

    炽天使，圣名是“撒拉弗”意思是造热者，传热者。是神的使者中最高位者，不过极少从事任何劳动，唯一的使命(或云本质)就是歌颂神，展现神的爱。炽天使无形无体、与神直接沟通，是纯粹的光和思考的灵体，以其振动创造生命，以赤红的火焰为象徽，是以太阳为化身的最优秀的天使。若是必须现身于人前时，是以六翼四首(亦有二首之说)之姿出现，身上的六翼是“行动力”的象征。古以色列战乱时代的大先知以赛亚曾描述在神的御座前目击炽天使的经过，因而留下了六翼及此六翼之姿态的传说。炽天使一睁眼，就会发出如狮吼声，并发出红色电光划过长空，形如长蛇(龙)。炽天使的希伯来语，是治愈者、至高者(或守护天使)二字的合成字，因此蛇或龙自古即是医学的代表(如果读者们有注意到的话，可以发现一些医院或军医使用绘以两条交缠在杖上的蛇为象征)。炽天使的语源，也有说法是‘燃烧‘和‘蛇‘的合成。这一阶的天使只有几位而已，当然最有名的就是Lucifer，光辉的晨星路西法（也称作路西菲尔或者鲁斯化，还有很多）这位著名人物原先是天使长。另一位呢？就是原来的七大天使之一，因率领天使军和撒旦作战，而被升为炽天使的米胞b勒了。而七大天使的另一个地位紧次于米迦勒的Gabriel(加百列)却是下级的大天使。另有一说，所谓炽天使仅是这二名大天使的共同体(Michael(米迦勒)和Gabriel(加百列))，高阶天使和下级的大天使相互混淆、隶属的情形所在多有，尤以炽天使和智天使此二阶级为然，因此也有人说炽天使应有四个：Michael(米迦勒)、Gabriel(加百列)、Raphael(拉斐尔)、Uriel(乌利尔)，又称四大君主(分别象征火、水、风、地四元素)。所奇怪的是，没有什么人认真的去解释其间的关系，不过可以推论出来三种单纯的解释：

    1.这四大君主(或二位大天使)朝见神的御座前时便脱去下级天使的躯体成为无形体的炽天使；

    2.炽天使是四大君主/二位大天使的另一面像；

    3.炽天使本体无形无质，但可有多种具象化身。或者，与其说炽天使是诸天使之一，不如说是某些天使所特具的‘位格‘，或是某些特别光辉耀眼的天使，其荣光的代名词吧！

    智天使，象征神的智慧，代表人物是：Cherubines(Cherubim)，伊甸园的守护者，其语源为‘仲裁者‘或‘知识‘，在其圣名是‘基璐帕‘。意味者认知和看见神的力量。在犹太教和基督教中都认定他是神将亚当和夏娃逐出伊甸后，遣于伊甸园东方，用旋转的火焰之剑与另两个智天使Ithuriel(神的发现)和Zephon(神的探索)共同守护生命之树。智天使是圣经中第一个出场的天使，在智天使的形态，在狄奥尼修斯的《天体阶级》中把智天使和炽天使的区别规为“多目”和“多翼”。这一特征表明了智天使有直接凝视上帝之光芒的能力，同时不动情地，纯洁地和开放地接受来自上帝的光照。这一说法被后世广泛接收。而在另一部旧约经典『以西结书』中的描述为两对蓝色的翅膀(教会一般根本不太敢理会这部经文)按，炽天使及智天使，在正式的天使系统中应该是处于最内环的天，是无实体的存在，然而说书人故事说多了，便将此二者具象化了。原属于智天使阶级的著名人物就应该是原七大天使之一，职务为警卫长加百列和乌利尔，以及原为能天使拉斐尔(拉法叶)。

    座天使，这称号表明它们之中有一种对一切尘世缺陷的超越。由于它们毫无激情和没有对物质的关怀而完全适宜于接受神圣的巡视。如果炽、智天使维持其纯灵的存在体的话，位于第三天或第四天的座天使(掌管神的正义)才应该是物质世界和神国间的界面，是物质世界的基础及来源。这个名号表明他们之中有一种对一切尘世缺陷的超越。犹太教似乎认为所有希伯来人的祖先升天后，俱化为座天使。此说自未为基督教所纳。不过私底下，座天使中较有名的有：Thrones(Throni)，座天使的支配者，或云人前的具象化身，是大天使Rafael。

    【中级天使】

    天界理性的中间等级代表了自己对上帝的复从。它们通过上级天使的中介而间接地从神圣的光照那里接受洁净、光明和完全。它们的使命为调和所有呈两极对峙的事物与现象，由于经常穿梭于极端间，其工作十分紧张危险，一不小心即可能误入歧途。

    主天使，别名颇多，如“唯一神”－－－多神教的最高神。这称谓表示它们拒绝空洞的外表，彻底回归向真正的主，并尽最大可能分有一切主治的永久和神圣的泉源。“神学总论”谓其职务为“管理天使的工作”。可是不知怎的，却有一些天使据称是这一阶天使的支配者，如吐焰天使哈斯麦尔、记忆天使萨多基尔等等。

    力天使，意思是神的美德，指在它一切与上帝相像的行动中的一种豪迈而不可撼动的勇气。它们是神迹的执行者，英雄与奋战不懈者的挚友，给予受苦难的义人勇气。基督升天、夏娃产长子该隐时亦传各有二名力天使护持。此一级的天使也有下级天使为其支配君主，如：Gabriel、Rafael)、喀西马尼园中现身于耶稣前的便是Kamael。

    能天使，Deunamis、Potentiaties，别名权威，表明天界的和理性的权威的有序本性。传说中，它们是神所造的第一批天使，与恶魔争战时的天界前锋。保罗于新约“罗马人书”第十三章的训论可能就是在讲论能天使。此一级的天使驻于第一天和第二天间的危险地带，担任卫戍天国的任务(天界国境守备队)，防备恶魔的侵入，或在人心之中护佑人心的平衡。然而能天使与黑暗势力的接触频繁，因此也产生了一些堕落者。不过堕落的能天使，也许其真正的目的是调和神与恶魔也说不定。能天使的君主是Kamael，仰望神者之意。一如能天使的亦正亦邪，Kamael也以光明天使和堕落天使之姿交互出现。有人将Kamael列为神前的七名大天使之一。创世纪中与雅各摔角(另一说是拉斐尔)、喀西马尼园中现身于耶稣前的便是Kamael。至于黑暗面的Kamael，是地狱的豹形公爵，阻挠摩西领受神的十诫。Kamael在神秘学中是代表邪恶的火星的支配者。由于火星在许多神话中都被视为战争之星，因此Kamael也成了战神化身，统领14万4千名破坏天使、惩罚天使、复仇天使及死亡天使。

    【下级天使】

    下级三队的天使团无疑在所有传说中俱是有形有体的，是物质世界能直接观看、接触的天使。

    权天使，可说是唯一以‘领域‘为职务的天使阶级，是守护神的国土的天使。依俗世的国家、城市、宗教团体划分其势力范围。因此有不少权天使是由异地异族的神祗转化而来的，如尼斯洛克(亚述国的鹫头神祗)，身兼地狱大厨师，权天使的首Anael贵为七名创世天使之一，是第二天的长官，统辖范围远及月球，不过他是主天使之一，并非下级天使。指挥权天使管理天下万国。另有一名疑似权天使的君主，名唤Hamiel，传说是他接以诺升天(或是Raguel)的。

    所有天使阶级、名号中最响亮的莫过于大天使了。不少对西方宗教毫无概念的人多少也知道一两个大天使。在《启示录》中明载著“神的御座前有七名天使侍立”，一般都解为七名大天使(伊斯兰教只承认四名大天使)。至于为什么明明是下级天使，却在天使军团中有如此崇高的地位，甚至身兼数个高阶天使团的君主，只能说九阶级的分类并不代表地位的高低或重要性的多寡吧!又或者各阶级只是职务之分，一天使若身负多重职务，便有多重身份。犹太教和基督教的文献多认同七名大天使之说，因新约《启示录》第八章明白指出神前侍立七名大天使，因而基督教一致认可七大天使之说，伊斯兰教则只承认四名大天使之说。无论是四名亦或是七名，名号其实都不是十分肯定的。米迦勒和加百列是众望所归，拉斐尔和乌利叶是最有可能的候补，若是七名大天使的场合，梅塔特隆、雷米尔、沙利尔、亚纳尔、拉贵尔和拉结尔是比较常见的名字。不过，亚森尼派至少相信有十四名大天使，对应于他们的生命之树的七枝七根、七日七夜。

    Michael(米迦勒)：“与神相似者”。可能是卡地亚的神祗融入基督教的产物。在旧约圣经中提及名称的大天使仅米迦勒和加百列(罗马天主教承认另一部『托比书』为旧约经典之一，其中有提及拉斐尔)。但在基督教文化中，米迦勒却是最耀眼、最著名的大天使，其事迹有：一夜之间歼灭进犯耶路撒冷的十五万亚述大军、阻止亚伯拉罕将独子献祭、在焚烧的荆棘中召唤摩西率领希伯来人出埃及、捕拿既囚禁千年古蛇(龙)撒旦(《启示录》)。米迦勒是最早与撒旦战斗的英雄，其威能与大魔王并驾齐驱。通常米迦勒的塑像都是拔剑的战士造形，据旧约《但以理书》传承，米迦勒是以色列的守护天使，也是世界陷入乱世时必会出现引导世人的大天使。在伊斯兰教中，对米迦勒的描绘是：《翡翠之翼、番红色之发、俱百万张脸与口、舌操百万种方言，为人寻求阿拉的赦免》。《可兰经》记载米迦勒为信徒之罪而流泪，而生出智天使。在《死海文书》之《光之子与□之子之战》中，米迦勒以天国副君、光之君主的身份率领天使军团，与□之支配者Berial(贝利尔)的□之军团决战。(在魔王堕天之前，天国副君的名位乃是他的。)米迦勒的另一身份，则是在最后审判时数算人的灵魂的天使。与埃及神话中的天狼星之神西留斯是同一存在。由此，米迦勒又多了冥界向导的阴气，在这一方面的传说与概念，米迦勒与希腊神话的Hermes(到了罗马神话改名为Mercury)似有互相影响的痕迹。不知道是不是由于米迦勒事迹太多、人类怀疑他倒底休不休息的关系，他也被视为司‘不眠‘的天使。

    Gabriel(加百列)：由修美尔语字根GBR演进而来，意味著“总督”、“统治者”。加百列在伊斯兰教和基督教旧约中和米迦尔同是唯一被提名道姓的大天使(不过加百列在伊斯兰教中称为吉布列)。旧约圣经曾提及加百列坐于神的左侧，似是暗示其为女性天使。在伊斯兰教中的吉布列比基督教的加百列要更受重视，以向先知穆罕默德传达神的话语而著名。加百列身负140对羽翼(怎么长？？？)，在犹太教和基督教中俱为与生命过程相关的天使，如受胎报知、复活、慈悲、启示乃至于死等等。伊斯兰教则视她为真理天使(按：并非所有伊斯兰教徒都承认加百列属女性)。因其常为人托梦，又被视为司‘梦‘的天使。其象征为百合花。加百列的事迹包括为耶稣的受胎、复活和诞生等报讯，并远在500年前便向先知但以理预告基督的降临、希腊灭波斯的未来等等。

    Raphael(Raffaele)－－拉斐尔（拉法叶）：“施治愈之术的光辉使者”，Rapha即希伯来文的治愈者、医师等。由于拉斐尔是操治愈术的天使，和蛇的形象便有了牵连。拉斐尔为第二天的支配天使、力天使的君主、伊甸园生命之树的守护者、经常站之在神的御座前的七名天使之一。拉斐尔的传说极其纷乱，他既是大天使，又是力天使，却有炽天使的六翼，又同时属于智天使、主天使、能天使三位阶。拉斐尔的形象一直都是愉快的，除了治愈人的疾苦，还传授诺亚建造方舟的知识与技巧。旧约记载与雅各摔角、解除亚伯拉罕老年行割礼的痛苦的天使亦相传是拉斐尔。他治疗的不仅是人的身体，还包括人的信仰。

    Uriel(乌利尔)：“神之焰”(也有人称为“神之光”)，与“神之颜”法奈尔大天使被视为同一存在。支配Tartarus(希腊神话中的地狱，由此可见乌利尔有很强的希腊‘血统‘)和太阳、诸行星的运行，同时既是炽天使也是智天使。《启示录》第八章所云掌圣火、与神最靠近的大天使可能便是乌利尔。相对于拉斐尔的快活天使形象，乌利尔是恐怖的愤怒天使之貌。在终结之时把所有偶像破坏(把所有偶像崇拜者带到神的面前接受制裁)，奉神之命使义人复活，把灵魂吹入他们的身体。在地狱执行以永远的火焚烧罪孽深重的人等等苦刑，亦即义之天使、地狱长官，掌管自然现象及天体的运行。传说将秘法卡巴拉授与人间的也是乌利尔，因此在反魔法的八世纪白色恐怖时期，乌利尔被教廷严加批判，后世才得以在教会中复权。配合其形象，在伊甸园口持火焰之剑把守的智天使，以及监看雷电、恐怖的天使，也都被视为乌利尔的分身。可是不知怎的，有些神秘主义宗派(可能是Gnosticism)认为这位正义天使掌管诗文。

    Metatron(梅塔特隆)：梅塔特隆在诸多大天使的候补中，最为宗教律法学者所偏好。而他也有众多面貌和名称，如“神之颜之君主”、“火之天使”、“契约天使”、“天使之王”、“小耶和华”等等。在许多领域上和大天使米迦勒相重叠。由于梅塔特隆是以诺─挪亚的曾祖─被米迦勒接升天化成的天使，因此是天使团中年序最幼的。以火之天使现身时，梅塔特隆背负36翼、无数的眼睛；以“小耶和华”之身现身时，其脸面较之太阳尤为灿烂，例如在以色列人出埃及时，在西奈旷野的夜里引导他们的火柱，便是梅塔特隆。在所有天使中，梅塔特隆是最强壮、最富智计者。

    Sariel(沙利叶)：又名Suriel,Sarakael,Zarachiel，据以以诺书的讲法，沙利叶的任务是保护人的魂不受罪的玷污，同是也是管月亮天使。沙利叶可能是传授摩西知识的天使，也可能如拉斐尔般操治愈术，由于沙利叶是‘月之天使‘，而月亮在古代总和一些不好的事(如魔法、死)连在一起，所以沙利叶也被传为堕天使之一。但《死海文书》之《光之子与□之子之战》中，沙利叶却又在光之子的战斗序列之中。只能说沙利叶是双重身份的天使罢!

    Raguel(拉贵尔)：“神之友”。以诺书称其“招引对光之世界的复仇”，大概是“监视天使的善行”之意，换句话说就是天界纠察队吧？西元745年拉贵尔和乌利尔同遭罗马教廷整肃，拉贵尔且被逐出圣人历，这件事一直是件谜团，究竟当时的教皇萨卡列斯从哪儿来的想法，指称拉贵尔是“冒充圣者”的恶魔(Demon)《启示录》中有一段文字提及拉贵尔，谓神差其为冰雪天使们吹响号角、告诉立于左侧者天谴要降临了。此外，在以诺升天的传说中，有米迦尔为以诺除去人的躯壳，拉贵尔将以诺接运升天成为梅塔特隆大天使的说法。其常务为大地之天使，第二天的守护者。

    Remiel(雷米尔)：“神的慈悲”、“等待复活之日的魂之王”，将人的灵魂引导向最后的审判。《以诺书》指称雷米尔是背教者的导师，是堕天使之一，对魂魄之事知之甚详，但也是常侍神前的七名大天使之一，负有传达七名大天使的指示的责任。这是个十分矛盾的叙述…其事迹包括歼灭进犯耶路撒冷的亚述大军(另一说是米迦尔所为)，其特技为统辖幻觉，既打败亚述大军，自也打败了亚述的护国神─“巨鹰”尼斯洛克(权天使统领之一。)

    Rasiel(拉结尔)：号称“秘境与至高之神秘天使”。传说中的《天使拉结尔之书》(SeferRasiel)记载了天上地下1500项神奥的知识，拉结尔将此书授予亚当。以诺将一些《天使拉结尔之书》的内容转载于《以诺书》之中，该书后来又交给了挪亚，后者依此建造了方舟，后来以色列所罗门王似曾短暂拥有，其后便消失无踪了。犹太秘法“卡巴拉”有流传一份天使文书，若非附有希伯来文译解，根本就是天书一部。据称即是《天使拉结尔之书》的一部分。拉结尔是座天使的支配者，显像为灿烂的白焰，以翼包裹智天使，使其火舌不致烧著守护天使们。

    在《巨人之书》中，有著不同于“旧约创世纪”的大洪水的记载。这儿的说法是：二百名被称为古利格利(Grigori神之子，意思是看守者Watchers、睁目观看者、不眠者等，有如希腊神话里的百眼巨人)的天使(第九阶天使,Angels；或第十阶天使)，见神所造的人类的女子美貌，便与之交合、产下了邪恶狂乱的巨人族(Nephilim)。愤怒的神便指示诺亚造好方舟逃命，以大洪水消灭了地上的万物，并将古利格利打入天牢。

    如谜一般的古利格利Grigori(以下以看守天使－－WatchingAngels－－称之)，是由完整的《以诺书》所揭露的、总数仅仅200人的天使团，不属天界天使团，是为神所造的人类(ADAM)服务的使者。有人认为看守天使也是第九阶天使中之外派部队，也有人认为应被分类为第十阶天使，不列入天国九阶天使之序。看守天使别名‘神之子‘，可是其实这个称号没什么特别的涵意，因为所有有形体的天使也都可以叫作‘神之子‘，更别提基督了。且不管他们是不是天国正规天使团成员好了，有传说指出有七名背叛神的看守天使，以サタナイル(Satanail，很象Satan)为首，被囚于第五天禁闭所。

    据说，罗马教廷公布的教皇文书正式定义这些古利格利为第十阶天使。将看守天使界定为不属天界正规天使团的下界天使的话比较容易套进多种传说。比方说，《创世纪》和《巨人之书》称天使堕落肇因于贪恋人间女子、生下巨人族而遭天谴(挪亚洪水事件)，初期注释家解释说有9/10的守护天使是如此堕落的；

    《启示录》及旧约《以赛亚书》则暗示撒旦因不服圣子而率1/3天使(133,306,668名)，于天界北部边境举起反旗，最后所有叛党一概被击落地狱(当然，在圣经中是没有这段的，这个故事是在《失乐园》中陈述的)。其实这和看守天使们的堕落完全不同的两次堕落，但由于基督教正典对其隐讳不明，所以看守天使的这一堕落传说很容易和以撒旦为首的那次天使叛天行为混为一谈。《死海文书》中才真正讲述了这段故事。在《死海文书》的开卷中就提及了一个在圣经中故意被遗漏的细节，那就是伊甸园的所在地，它并不在地球，那时的地球只是无垠的地狱顶层，是天堂和地狱的分界处。伊甸园坐落在神的净土－白之月的中心。它由神创造的第一对人类－－－－－ADAM和LILITH守护着，LILITH离开后就由ADAM和EVE担任此职。后来由于他们偷吃禁果，他们被驱逐出了伊甸园。他们虽然仍在神之净土，但必须自力更生。无数的光阴过去了，ADAM的后裔们遍布了这片神的净土。而看守天使正是为看守、照料所有在此新天地的受造物，而新创造的天使族群。可是不幸地，这一群中有9/10禁不住考验，放弃了职责投入美女的怀抱，生下了邪恶的巨人，因此遭天谴。天谴可能是也将他们打入地狱，或褫夺其神性、放逐于地上流浪，或乾脆撤消其存在(彻底消灭)，在堕落之后，一部份被囚于第五天牢房，一部份被放逐到地狱成为各地LILIN的神祗，只有1/10仍受神旨在地狱(清b在的地球)执行勤务。看守天使的堕落，也有人认为是出于善意，想将所有的知识和技能传授给人类而逾越了界限。

    【主要的有看守天使有】

    Azazel：希伯来语“神之强者”之意，另有Azael、Asiel、Hazazel、Azel等称呼。他拥有炽天使或智天使的位格，是看守天使群的指挥者。在Nephilim(看守天使与人类所生的巨人)遍布全地制造灾难后，身为指挥官的Azazel自然得负完全的责任。据说他被其它大天使埋在耶路撒冷附近的深坑中，处以永远的幽闭处份，在最后的审判日将被投到火湖里去。另外一种传说，是Azazel拒绝率领看守天使服务人类，说：“火之子焉可拜土之子？”因而被罚。在地狱里，因其原始的崇高地位和权能，被Lucifer任为左右手。形体有七个蛇形头、十四张脸和12枚羽翼。

    Agniel：传授人类魔法和勾引异性的邪法。

    Ammel：泄露神的名号给人类女子。

    Arquiel(Saraquiel)：教导人类风水之利。

    Araziel：“神是正午”

    Asael：“神所造的”

    Asbeer：“弃神者”，撒布不和的种子，诱惑其他的看守天使。

    Baraquieel：传授人类占星术。

    Echsael：人类气象学的祖师

    Gadrel：“我得神之助”。据说在以诺书中指称Gadrel曾引诱夏娃。Gadrel给人类的是工具和武器制造法。

    Cassdae：列于天界天使团中。

    Casiudien：重症治疗术的指导者

    Cocabell：教给人类天文学

    Benemel：可说是人类文明的最大功臣，因为把文字传给了人。

    Pharmoros：药草、临床诊断等等技术的指导天使

    Tourel：“神之岩”

    Usiel：“神的力量”

    基督教中关于天使的教义

    【天使的定义】

    圣经中用了几个不同的字眼来界定天使。

    天使：希伯来文是malak，简单的意思是「使者」。这个字可指人的使者（王上十九2），或神的使者（创二十八12）。这字基本的意思是「受差遣者」。作为神的使者，天使是「天上的存有，受神差派承担使命的」。这字在旧约总共用了103次。希腊文angelos在新约也一共用了175次，可是这字用来指人的，只有6次。angelos（希腊文）类似malak（希伯来文），都是指「使者……是代表差遣他的那一位说话及行事的。」

    神的儿子：天使在未堕落时，都称为「神的儿子」，他们都是神所创造的儿子（伯一6，三十八7）。

    圣者：天使也称为「圣者」（诗八十九5、7），意思是：他们是被神「分别出来」，为神的圣洁作神的使者。

    万军：天使称为「万军」，这名词可理解为天上的军队（诗八十九6、8；撒上十七45）。圣经用「天上的万军」（撒上一11）来形容天使这方面的工作。围绕神宝座的，有数以百万计的天上灵体，这些都称为「耶和华的万军」（赛三十一4）。

    【天使的存在】

    圣经一贯的记载，都提及天使的存在。圣经中有三十四卷书提到天使（十六卷在旧的；十七卷在新约）。有关天使最重要的记载，就是天使和基督的关系，基督在受试探的时候，曾得到天使的帮助（太四11）；他提到人复活的光景，就如天使一样（太二十二29至30）；他教训说，当他再来的时候，天使要招聚以色列人（太二十五31至32、41）。天使的存在和基督见证的可靠性有密切关系。

    【天使的本质和属性】

    天使是灵体：虽然天使能够以人的身体向人显现（创十八3），但天使称为「灵」（来一14），这说明了天使是没有血肉之躯的；天使不象人类可以嫁娶（可十二25），天使也不会死亡（路二十36）。

    天使都是被创造的：诗篇作者呼唤大自然，要赞美神的创造。耶和华用他的话创造了这些天上的灵体（诗一四八2至5）。约伯受到提醒，天使受造时，曾向神赞美歌唱（伯三十八6至7）。基督创造了至终要向他献上赞美的天使（西一16）。

    天使都是同时被造，而且数目众多：歌罗西书一章16节所提到的创造，指出天使的被造，是一次过的行动。天使的创造不是延续性的。因为天使不能生育（太二十二30），天使的数目也是固定的。天使受造的数目有「千万」之多（来十二22），虽然「千万」（希腊文muriasin）这个词，按原文意思是一下，但这里所指的是无数之多（比较启五11）。启示录五章11节重复提到千万，意思是指天使的数目是不能数算的。

    天使的等级比人高：人类（包括我们道成肉身的主）都是「比天使微小一点」（来二7）。天使不会受到人所受的限制，因为天使是不会死亡的（路二十36）。天使比人更有智慧（撒下十四20），但这智慧也是有限的（太二十四36）。天使比人更有能力（太二十八2；徒五19；彼后二11），但天使的能力也是有限（但十13）。

    天使与人比较，特别是在未来的关系上而说，天使都是受到限制的。天使不是按神的形象被造，所以天使不能分享人在基督救赎工作上荣耀的结局。到世界的末了，被赎的人会被提升，高过天使（林前六3）。

    【天使的工作】

    侍奉神：基路伯对神的侍奉，是保护神的圣洁；而撒拉弗对神的侍奉，是围绕神的宝座，表明神的圣洁。

    侍奉基督：由基督降生之初至基督第二次来临，天使都担当侍奉基督的重要工作。天使对基督的侍奉，更是基督神性的证明。正如天使环绕父的宝座，天使也照样服侍神的儿子。

    （Ⅰ）天使预言基督的降生（路一26至38）：加百列向马利亚解释，她的儿子将要称为「至高者的儿子」。他将要在他父大卫的宝座上，施行管治，他有一个永恒的国度。

    （Ⅱ）天使从孩提时代开始就保护耶稣（太二13）：天使将希律王的恶意告诉约瑟，命约瑟逃往埃及，直至希律死了。天使也指示约瑟，在安全的时刻才回到以色列地（太二20）。

    （Ⅲ）天使在基督受试探后服侍他（太四11）：这里的服侍，包括当基督经过四十天试探的疲累后，给他鼓励，并且给他食物，正如天使向以利亚所作的（王上十九5至7），

    （Ⅳ）基督在客西马尼园时，天使受差加给基督力量（路二十二43）：基督在客西马尼园时面对十字架的属灵争战；正如他在受试探的时候，与撒但的争战一样。当基督正为面前的苦难挣扎祷告，天使就加给他力量。

    （V）天使宣告基督的复活（太二十八5至7；可十六6至7；路二十四4至7；约二十12至13）：天使带领妇女进入空的坟墓，看空的裹尸布，好让她们确实知道基督复活，将这信息向世界宣讲。天使提醒妇女，耶稣较早时曾应许，他在第三天将要复活。

    （Ⅵ）基督升天的时候，有天使出现（徒一10）：天使怎样环绕父的宝座，也怎样在圣子凯旋升天时出现，好提醒见证者基督将来如何凯旋归回。

    （Ⅶ）天使会在基督第二次降临时出现（太二十五31）：圣子再来的时候，天使会安排在世界发生的事情，他们会招聚以色列人回到圣地，预备弥赛亚的再来和统治（太二十四31）。当神子回到地上，他也会带着千万的天使同来，增添得胜的荣耀（太二十五31）。

    向信徒的工作：在希伯来书一章14节，天使称为「服役的灵」。服役的希腊文是leitourgika，这字并不含有奴隶服役的意思，只说明一种职事功能。天使定时接受任命，担当起帮助信徒的责任。以下就是天使为信徒担当的职责。

    （Ⅰ）肉身保护――大卫逃避非利士人时，他经历过天使肉身方面的保护（诗三十四7）。天使可以破坏神百姓的仇敌的计划（诗三十五4至5）；天使也能保护那些向耶和华寻求保障的人，使他们肉身不被伤害（诗九十一11至13）。天使从狱中释放使徒（徒五19），又释放彼得（徒十二7至11）。天使保护在大灾难中的十四万四千人（启七1至14）。

    （Ⅱ）肉身供应――天使喂养以利亚，使他肉身的饥饿得饱足，那时以利亚刚走完长途的旅程，疲弱不堪（王上十九5至7）。

    （Ⅲ）安慰――天使有狂风巨浪中安慰保罗，让他知道必能安全抵达罗马，为基督作见证（徒二十七23至25）。

    （Ⅳ）指引――天使指引腓利，向埃提阿伯的太监作见证（徒八26）。天使又安排哥尼流与彼得相会，令外邦人被接纳，进入信徒的群体（徒十3、22）。

    （V）让祷告得蒙答允――信徒祈求彼得从狱中被释放，天使就释放他，这两件事似乎是有关连的（徒十二1至11）。同样地，但以理的祷告，也得着天使的回应和解释（但九20至27；比较十10至十二13）。

    （Ⅵ）带领信徒归回天家――路加福音十六章22节形容拉撒路之死，天使将他带到亚伯拉罕的怀里。这正显明神是怎样将死去的圣徒领回主的家中。

    与不信者的关系：天使负责向不信者施行审判。天使宣告所多玛的毁灭，这是因为人的罪恶（创十九12至13）。在七碗之灾的高峰前，天使宣告属世政权的崩溃，和拜兽者的命运（启十四4、7、8、9、15、17至18）。天使也因为耶路撒冷的百姓拜偶象，而向他们施行审判（结九1至11）。有一位天使击打希律亚基帕王一世，令他致死，因为他亵渎神（徒十二23）。在末世，天使要成为审判的使者，将不信者丢在火湖里（太十三39至42）。在大灾难中，天使吹响审判的号角（启八2至12，九1、13，十一15）；天使要将七碗之灾倾倒在地上（启十六2至17）。

    【代表各个星座的天使名字】

    白羊座――玛琪迪尔双子座――安布利狮子座――费切尔天秤座――乌列人马座――安德切尔水瓶座――加百利

    金牛座――阿斯莫代处女座――哈马列天蝎座――巴比尔巨蟹座――穆列摩羯座――哈尼尔双鱼座――巴切
写作资料魔幻篇 吸血鬼
    【简介】

    吸血鬼（vampire）在英文中为vampire,意思是僵尸、吸取血液的恶魔的意思，是西方世界里著名的魔怪，之所以说是魔怪，是因为他处于一种尴尬的境地：既不是神，也不是魔鬼，更不是人。就象被上帝遗弃一样，这一点在影片《吸血迷情》中得到了淋漓尽致的表现。作为一个和人类关系密切（吸血鬼通常是隐藏在人群中间的）的恶魔形象，它在开始的几百年的传说里一直带有离奇而恐怖迷幻的色彩。近百年来，随着浪漫主义文学和影视兴起，带有神秘唯美的吸血鬼形象更成为了浓郁而坚持的文化情节――一个从宗教走向感性膜拜的奇特的夜之魔鬼。

    而现在，吸血鬼主要用作比喻榨取他人血汗、劫取他人钱财、思想或者其他资源的人。

    【相关诗歌剧本】

    历代文人墨客写下了大量的诗歌剧本来表达这种即向往又恐惧的心情，如拜伦的《吸血鬼》1816年，科勒律支的《克里斯特贝尔》，济慈的《无情的美人》《拉弥亚》.就连大仲马，狄更斯这样的大家也写过相关的作品，但这些作品中影响力最大的莫过于斯托克的《惊情四百年》。

    现代人对吸血鬼的理解，大多源自维多利亚时代小说家布兰&#8226;史塔克著名的《德考拉伯爵》系列中妖异迷幻的描述。此后哥特式文学的盛行，终于使苍白、嗜血、恐惧阳光、长生不死的吸血鬼形象在公众的认知中确立起来。不过，很少有人知道，就在那同时，医学家和生物化学家们已经发现，这些关于吸血鬼的传奇故事，很可能并非子虚乌有。

    【什么是吸血鬼】

    在欧洲，从历史开始的时候，就蔓延着吸血鬼的传说。成千上万的人们相信这一传说并在黑暗里因为这个传说而颤抖。

    吸血鬼是一个古老而神秘的种族。理论上来讲，所谓吸血鬼，可以理解成为某种程度上的死尸。他们没有心跳和脉搏，也没有呼吸，没有体温，而且永生不老。同时，他们有自己的思想，会思考，会交谈，也会四处走动，甚至还会受伤和死亡。

    【吸血鬼的分类】

    从吸食的途径上来分，一些吸血鬼会圈养牲畜，这些牲畜并非牛、羊之类的动物，而是一些因为某种原因自愿贡献鲜血的人类；另一些吸血鬼会利用特殊场合诱惑人类达到目的。还有一些吸血鬼通常采取攻击的方式强行吸他们的力量远大于常人，而且拥有常人无法获得的异能。实际上，为了维持他们这种生存状态，他们必须吸食鲜血。一般来说，大部分吸血鬼通常吸食人类的血液，但是也有部分吸血鬼以吸食动物甚至其他吸血鬼的血维生。

    【人们的看法】

    很多人认为，只要被吸血鬼吸食了鲜血之后，被吸食的人就会变成吸血鬼，这种看法并不正确。被吸血鬼吸食过的人可能死亡，但是并不会变成吸血鬼。如果一个吸血鬼打算令一名人类变成吸血鬼，必须将自己的血液给予对方。被吸食者接受吸食者的血液，两种血液融合才有可能变成吸血鬼。这种血液融合的现象会带给被吸食者以完全奇妙的感受，这个过程被成为“初次拥抱”在初拥之后，被吸食者既变成吸食者的后裔，按照密党的戒律，吸血鬼不能随意发展自己的后裔，而且一名吸血鬼必须为自己后裔的行为负责。

    【吸血鬼的能力】

    每一个吸血鬼都拥有异于常人的能力。但是这种能力并不是生来就有的。年轻的吸血鬼的能力几乎和凡人相同。但是随着年龄和经验的增长，吸血鬼会逐渐发掘自身的能力，从而使自己变得强大，理论上来讲，越年长的吸血鬼拥有的能力就越强大。第三代吸血鬼拥有的能力甚至可以与神媲美。在这些吸血鬼面前，通常的人是不堪一击。

    【吸血鬼害怕的东西】

    很多资料认为吸血鬼害怕的东西有很多，比如吸血鬼怕大蒜，圣水和木桩。这些传闻大多是不正确的。吸血鬼最害怕的东西是阳光。部分异能强大的吸血鬼可以对阳光具有微弱的抵抗力，但是没有任何吸血鬼能经受阳光的照晒。另外，高温对吸血鬼也有一定的克制作用，因此，吸血鬼通常都在夜间行动，因为白天的日光和高温都会严重的影响他们的思维和能力。此外，吸血鬼完全不怕大蒜和圣水。如果有人拥有极端强烈的宗教信仰，有可能用十字架暂时抑制吸血鬼，但是吸血鬼绝不会因此而致死。同样的，木桩对吸血鬼也毫无作用，但如果能用木桩钉住吸血鬼的心脏，可以令其暂时麻痹直到拔除为止。

    【吸血鬼的人性】

    实际上，吸血鬼本身并不是邪恶的，在一个人被控制之后，他通常还会保留着自己的人性。这些人会认为他们可以和从前一样，自由的行动和生活。但是同时，他开始害怕阳光，害怕高温。无法在白天出门。他会感觉到自己对鲜血的强烈渴望。他会发现自己必须靠吸取周围人的血液生活。这些思想是如此强烈以至于完全无法控制。逐渐的，他的思想行为方式就会得到改变。一个吸血鬼在最初会试图对抗自己的行为，但是本性最后会占据上风，他会逐渐习惯新的生活方式。最后，他彻底明白了自己已经不是常人。

    他通常会远离繁华的地带，孤独的生活，不与任何人接触。由于他们本身的体质，他们不会衰老，他们会活在世界上目睹周围世界的变化，目睹他从前的亲人和朋友相继死去。而他只能日复一日的用鲜血和生命作为自己的食品。周围的人类对于他来说不过是一些弱小的生物罢了，他们已经完全没有理由也没有必要尊重和爱护人类了。他们藐视人类，而且生出强烈的嫉妒心，最后，他们变成了恶魔。

    【吸血鬼的辈分阶级】

    在血族的世界中，辈份便代表地位以及能力的高低。当然，由于血族不会衰老，所以实际活过的年纪和看起来的年纪没有关系。

    Antediluvian他们是最古早的吸血鬼，并且可能是世界上最强大的生物。一般传说他们是该隐的孙子（第叁代吸血鬼），没有人知道这是否只是传说，但可以确定的是，如果他们真的存在，而且介入了当代血族的事务，那么他们一定不会让事情善罢甘休。因为自古以来，便传说这些古老吸血鬼之间一直进行着千年圣战（Jyhad），所有的后代血族在他们眼中都只是傀儡。他们只要说一个字，就可能造成整个血族间天翻地覆。在卡玛利拉习俗中，“Antediluvian”甚至是一个禁制的字眼。

    Methuselah这是传说中的血族，他们活了一两千年之久，算是第四或第五代的血族。据说他们的身体在长年的岁月中，产生很大的变化。然而很少人确定他们是否存在，毕竟经过如此漫长的岁月，就算是不死之躯，也可能因为疯狂或厌世而毁灭。如果真有存活至今者，也必然不问世事，不会加入任何组织。而且，无庸置疑地，他们绝对拥有十分强大的异能。

    Elder长老们通常已活了两百到一千年，他们拥有强大的能力，多半已在血族社会中占有一席之地，掌握了相当权力。

    Ancilla新进成员经过五十至一百年后，只要奉守诫律传统，便可能受到长老们的关注。他们虽然还很年轻，但是已经具有相当的能力。这是进阶至长老的中间阶段。

    Anarch有些叛逆性极强的新进成员会成为叛乱之徒。他们会因为叛乱的作为，而受到长老们的注意。但是他们不可能进入正式政治运作之中。

    Neonate是刚被引介给亲王的新进血族成员，但还未在血族社会中闯出名号。他们是最年轻的血族，当代的Neonate通常是第十叁代之后。

    Childe是还未被介绍给亲王认可的吸血鬼，他们也未被自己的尊长（Sire）所释放。通常Childe是被当作儿童般被尊长照顾带养。

    【吸血鬼的传说】

    欧洲中世纪14世纪左右，教会公开对外承认确实有吸血鬼存在。

    吸血鬼的起源，最早是在基督教《圣经》上出现的。其人物为该隐。相传，因为人类始祖亚当与夏娃受撒旦诱惑而吃下智慧之果被上帝诅咒并驱逐出伊甸园后。亚当和夏娃生下该隐与亚伯两个孩子。该隐是负责耕种，亚伯负责放牧。有一次，向上帝献祭时，该隐只能拿出了一些蔬菜和稻谷作为祭品，而亚伯却拿出了羊羔一类的肉类作为祭品。上帝惟独垂青亚伯的祭品，导致该隐的嫉妒并最终用石头砸死其弟弟亚伯。这一切都没有逃出上帝的眼睛，上帝唤该隐到自己身前。问其弟弟亚伯的去向，该隐谎称不知道。后上帝便将该隐所做之事一一道出并诅咒该隐：

    “你做了什么事呢？你兄弟的血有声音从地里向我哀告。地开了口，从你手里接受你兄弟的血。现在你必从这地受诅咒。你种地，地不再给你效力，你必流离飘荡在地上。”该隐对上帝说：“我的刑罚太重，过于我所能当的。你如今赶逐我离开这地，以致不见你面。我必流离飘荡在地上，凡遇见我的必杀我。”上帝则对他说：“凡杀该隐的，必遭报七倍。”上帝就给该隐立一个记号，免得人遇见他就杀他。于是该隐离开上帝的米那，去往在伊甸东边的挪得之地。（摘自《圣经?创世纪》4章10至16句）

    在圣经中的记载到这里就算完了，但是相传该隐后来流浪到红海附近，遇见因为不服上帝而跳红海成为夜之魔女的莉丽斯（也被人认为是撒旦的情人，地球上现在的恶魔大多是他所生）。他从莉丽斯那学会了利用鲜血而使用魔法和力量，加上上帝对他的誓约“不得杀他”所以就给了该隐永生的条件。而使用魔法和力量需要大量的鲜血。所以该隐就是如此成为了吸血鬼始祖（也有人认为吸血鬼始祖是指得莉丽斯）。顺便提一下，这里有个很好玩的事情，就是吸血鬼内部流传的预言之圣书《挪得之书》和《圣经》中记载该隐出没的地方重合。

    成为吸血鬼后的该隐和莉丽斯生下拥有“最近乎神力量”美称的13个第三世代吸血鬼。而这13个第三世代吸血鬼就演变成了现代吸血鬼的13氏族。也有传说是说，这第三代吸血鬼是指得挪亚方舟里的人类。等洪水退后，他们从方舟中走出来与第二世代吸血鬼发生圣战，并将所有第二世代吸血鬼杀死就是如此，第三代吸血鬼就被誉称为“最近乎神力量”的吸血鬼。

    而数千年後的今日，吸血鬼的血脉已经到达第13至第15代了。在中世纪以前，吸血鬼成员由於拥有特殊异能和不死之躯，通常可以成为一方霸主，甚至互相争权。直到十四世纪左右，天主教廷宗教审判所确知吸血鬼的存在，随即大肆进行补杀。虽然吸血鬼拥有异能，但是任何一名吸血鬼都无法同时阻挡千百名凡人的合作威胁。於是吸血鬼的生存陷入空前危机。

    为了因应恶劣的局势，当时的几个吸血鬼氏族（约为第六至八代）不得不进行结盟，于是产生了Camarilla（密党）盟派。这是由七个氏族所组成的盟派，也是至今较大的盟派。密党创立之时立下了六道严格的诫律传统（SixTraditions），要求盟派中的後世吸血鬼永远遵行。整个戒律传统的最高宗旨，就是规定吸血鬼必须隐匿於人类社会中，绝对不得暴露身份，以免导致吸血鬼生存的危机，这就是「避世」戒条的来由。

    密党之外的另一个盟派是魔党（TheSabbat）。虽然每个氏族都可以加入魔党，但主要是由两个氏族所控制。魔党是卡玛利拉的宿敌，他们不承认避世的教条，他们以恐惧、武力和威胁作为统治方式，传说魔党会将新加入的吸血鬼活埋，造成其恐惧，并再以仪式和血系（BloodBound）加以控制。魔党还将人类视为低等动物，随意驱使残杀。密党成员通常称呼撒霸特为「黑暗之手」。

    另外，未加入密党或魔党的其余四个氏族，则通常在两个盟派的斗争中保持中立或见机行事

    到这里，可以算是上古吸血鬼们就没有什么记载了，或许有但是没有找到。为什么都认为吸血鬼大多背景是在中世纪的欧洲？这是因为一本最早最经典的吸血鬼文学而造成的。再加上标准吸血鬼总是住在欧洲中世纪那种古堡里，又是活个几百年几千年的，而且吸血鬼又是超级怀旧主义者，所以总让人联想到欧洲那个残忍野蛮的黑暗时代。而这本书造成现代吸血鬼的是BramStoker的《吸血鬼伯爵德古拉》（英文《Dracula》）。当时BramStoker准备写这本小说在查阅资料时无意间发现了关于这为意含恶魔之意的大公的名字。后来就用这名字命名了。而且在欧洲历史上，确实有德古拉这个人。他以残忍而出名。常常将战俘从臀部插入一根长长的木棍然后一直穿过正个身体从嘴巴出来，再将木棍高高树立而起，让战俘折磨而死。

    看看我们的犹大是为了什么出卖上帝之子的？对了！13枚罗马银币！！！！所以也就另一个说法，吸血鬼的另一始祖――犹大。这里要注意，就是第三世代的吸血鬼在完成圣战后，似乎就都进入了休眠。之后吸血鬼的一些事物就很少了。一直到14世纪左右，基督教会公开承认了吸血鬼的存在然后就导致宗教裁判所大规模的捕杀。而在这一段时间，唯一能和14世纪挂上一点点钩的就只有犹大了。不然不可能平白出现一个吸血鬼的。

    【关于犹大和吸血鬼的传说】

    犹大被叛上帝所得到的一袋银币中栖息着一只恶魔，那是由人类内心世界的罪恶所不断积累而成，犹大在躲避信徒的路程上不知不觉走进了树林，他在树下休息时，忍不住打开了钱袋，他邪恶的心唤醒了恶魔，恶魔飞出钱袋，看到犹大狼狈不堪的样子，觉的十分可笑，便问犹大：你后悔吗？

    满腹不满的犹大对恶魔说：我好后悔没有将那些愚蠢的信徒杀掉，才会让我现在如此悲惨。

    恶魔一听非常高兴：你愿不愿和我定立一个契约呢？

    犹大很小心的问恶魔：是怎样的一个契约呢？

    恶魔伸出手：只要你有杀了那些上帝信徒的心，我就能帮你完成你的心愿。

    犹大问：没有其他的条件？

    恶魔笑着说：没有其他了。

    犹大立刻同意了。

    犹大在大树下用自己的血在剥掉树皮的树杆上写下与恶魔的契约。

    就在快写完的时候天空传来深深的叹息，恶魔和犹大抬头才发现他们的上方不知什么时候来了一个圣洁威严的天使。

    天使手持着光之剑，庄严的说：“犹大你背叛了上帝之子，将受到上帝的惩罚。你将终生……”天使还未说完，一支利箭穿透了天使的胸膛，那是恶魔放的暗箭，从天上落下的天使被恶魔得到，恶魔马上将天使的血吸干，然后恶魔得到了天使的美丽容颜和不死的生命，得意忘形的恶魔对犹大说：我已经不需要你了，我有了天使的生命力。

    犹大发现上当，便诅咒说：我不会让你那么得意，你想得到天使的一切――力量，生命，美丽，但你忘了我和你有一份还未写完的约。

    恶魔发现不对想上前阻止，但刚吸下天使的血，无力运动。

    犹大看出恶魔被限制，连忙在契约上写下：

    你有强过人类无数倍的力量，但必须日日吸食鲜血才能过活。

    你有美丽绝伦的容颜，但只要你吸了血就会变回原来丑陋的样子。

    你有不老不死的生命，但只要用染有我的血的树桩钉入你的心脏，你就会死亡。

    你的力量，生命，美丽来自黑暗，当你出现在光明中，就是一切化为乌有之时。

    再来就是现代吸血鬼了，大部分分为几个党羽，Camarilla（密党）和TheSabbat（魔党）、还有一些活了不知道多久的吸血鬼所组建的“遁世会”等党羽（太小的就不说了）。

    【血的用途】

    血，一直被认为是生命力的象征。人在长期的生息过程中了解到血决定着生命的延续，大量地失血会带来死亡。在基督教风行前的日子里，鲜血直接和冥界联系在一起。象希腊神话中幽灵之神赫卡忒(Heate)的侍女半人鸟的恩普萨(Empusa)，和为子报仇的拉弥阿(Lamia)等。另外亚当的第一个妻子，女妖利利特(Lilith)在被亚当抛弃后也成为了嗜血的鬼王。

    它们与我们现在所说的传统上的吸血鬼来比，应该是异种神，而不是吸血鬼一般的僵尸。但从此可看出人类对和血有关的异灵从很早前就有着种种想象和传说。

    人类在想象里杜撰了无数对血有很强烈渴望甚至以血为生的精灵，这样的故事已经持续了几千年。而吸血鬼则是在欧洲文明的抚育下诞生的，在欧洲盛行的犹太人信仰基督教传统，是直接导致吸血迷信产生和蔓延的最大温床。

    【圣经中的语言】

    希伯来人对血的崇拜和恐惧形成了一种难耐的情结，一方面血是灵魂和生命的象征，而另一点上他们又把血认为是灾难不祥的标记。就象受蛇诱惑的夏娃，她的后裔从此有了月经，那被认为不洁净的伤口，所以，基督教认为，血同样代表着罪恶。

    我对以色列的孩子说，你们不可吃任何活物的血，因为那就是它们的生命，否则你们就会受到惩罚！（摩西律法，《旧约?利未记》）

    中世纪的基督教世界里，血仍然被赋予超自然的能力，同时它得到了鬼神学的辅助和渲染，于是吸血鬼迷信正式出现登场――这迷信本身有很大的基督教煽动性，在当时甚至一些巫师和医生认为血有赎罪功能，同时出于对圣母玛丽亚的崇拜，他们开出以处女的纯洁之血作为最好的药方，来治疗和延缓衰老。

    【吸血鬼和鬼魂的区别】

    极端的唯心主义强调“逃离身体”，主张人死后生命依然存在，而身体只是物质的躯壳，灵魂则会永生，以等待末日审判的复活。而自杀、被开除教籍等所谓被神驱逐和放弃的人，其灵魂是无法得救的，按照基督教的说法，这些灵魂就是“受难的灵魂”，不属于今生也不属于来世。

    鬼魂和吸血鬼的区别就来自于此，鬼魂是不属于肉体躯壳的精神物质，而吸血鬼是附体的幽灵，是被从遗弃的世界里出来的恶灵所占据的身体。故此是属于邪恶而有害的异灵！

    【最初的吸血鬼现象】

    14世纪时，吸血鬼迷信真正形成了风气，其主要流传地在中部欧洲的东普鲁士(Prusseorientale)、西里西亚(silesie)和波希米亚(Boneme)范围内。

    当时欧洲瘟疫流行，这致死的传染病使人们以恐惧的心理将病者在尚未确定生死前就仓促掩埋。这些人临终时痛苦地想挣扎出来，在其过程中肢体流血残损，所以往往看见所谓尸体的活动、流血甚至自我吞食。这在被死亡阴影笼罩的欧洲，借助人们恐慌的心理而快速传播蔓延，由此对僵尸的迷信得到进一步加强。

    【与吸血鬼密不可分的三个历史人物】

    1440年，法国的德?莱斯(GillesdeRais)男爵在英法百年战争中曾是圣女贞德的战友，当他退隐于马什库勒(Machecoul)后，迷恋上炼金术，希望在血里发现点金石，而把三百个儿童放血折磨至死。

    瓦拉几亚公国(Valachie)的督军弗拉德四世(VladIV)的绰号是“德考”(Dracula)，我们可以发现这名字就是我们所熟悉的吸血鬼伯爵最常用的姓名，德考的本意是魔鬼或龙的别称。他拜血作乐的方法更夺取了千万人的生命。

    我们最熟悉的，莫过于17世纪匈牙利巴托里(ErzsebetBathory)伯爵夫人的血腥事件了。经过证明，这个向仆人学习妖术的美丽女人在自己的塞伊特(Csejthe)城堡里虐待杀害了300多名少女，并快乐地喝她们的血，甚至把血装满浴缸沐浴，用这来保持自己永远的青春美丽。

    不难看出，以上三个都是在贵族阶层的人物，并且拥有金钱、地位及相当的教养气质，这就是在若干年后以其为蓝本的吸血鬼文学作品出现时，对吸血鬼美丽、优雅、气质、诱惑和强大的雏形、并且充满浓郁的情欲色彩。也在这一外衣下，更激发了人们对于吸血鬼迷信这一古老的形式保持旺盛精力的原因之一。

    【迷信风气的盛行】

    18世纪，理性在启蒙运动下得到了胜利，在这一时期各种迷信严重受挫。相反的，吸血鬼迷信风潮在这段时间里却得到空前的发展，而且俨然成为了社会现象，这现象引起了宗教方面的关注。

    不少关于吸血鬼的阐述的学术得到出版，并且在另一方面，理性一派对类似的文章大加批判，从而成为论著间漫长激烈地争论。在这情况下，教会不可能保持缄默，塞农(Senones)修道院的院长卡尔梅(DomAugustinCalrnet)出了一本《论匈牙利、摩尔达维亚等地的附体鬼魂、被开除教籍人、吸血鬼及活尸》的论著。于1746年在巴黎出版，他的本意是驳斥吸血鬼迷信，但书中列举大量有关的例子，引起了人们的争论。

    这种论著交战的结果只有两个：第一这类迷信过去在很多地区属于道听途说，而现在则广为人知；第二是所有人都接受了吸血鬼这个词，使“Vampire”得以系统地固定了下来。它的另几种写法是“Vampyr”“Vampyre”“wampire”以及拉丁文里的“Vampirus”。

    另外，从当时开始，吸血鬼三个特征也普遍为人所接受：它是一个附体的鬼魂，而不是虚无的幽灵，也不是魔鬼；吸血鬼是在夜里从坟墓、棺材里出来吸食或人的血液得以延续生命的；吸血鬼袭击过的人，死后也会成为吸血鬼。

    【吸血鬼不同的能力和特征】

    没有影子：属于日耳曼文化的某些地区，人们相信吸血鬼是没有影子的，影子和映像都是灵魂的象征，因而吸血鬼没有灵魂就没有影子和在镜子里的映像。

    长而尖利的犬牙：吸血鬼通常通过牙齿切入被害人脖子来吸取鲜血，有些在平时状态能隐藏该特征――这已经变成了吸血鬼最主要的特征之一。

    能够变身为蝙蝠：目前吸血鬼总是和蝙蝠联系在一起，而且它们的周围通常有蝙蝠围绕，自身也能变成吸血蝙蝠。

    以坟墓和棺材作为栖息场所：在白昼吸血鬼往往在棺材或坟墓里休憩，以尸体方式存在。只有在阳光消失后才活动。这是普遍的没有异议的吸血鬼特征，人们认为吸血鬼惧怕阳光。

    其他特征：基于现代在艺术领域对吸血鬼的加工美化，它们还具备以下特征。

    面貌英俊，体型修长高大，女的则妖娆美丽，它们往往有自己的城堡，而且本身是贵族。这是在中世纪几个历史人物为原形的基础上所衍生的。着黑礼服，并有外黑内红或全黑的披风和斗篷、皮肤惨白，嘴唇红艳，眼睛多为红色且发结很高。手指能变为坚硬的爪子。身体冰冷。有极快的速度，能飞行――有些吸血鬼通晓魔法，并具有不可思议的灵力。力量极大，除了致命弱点外不怕任何攻击，拥有不死之身。有着很高的智慧。

    【吸血鬼的伤害】

    早期的吸血鬼是纯粹吸取人血的恶鬼，类似于欧洲传说中的狼人。在中世纪以后，尤其是浪漫主义的兴起，吸血鬼因为其独特的存在方式而带有浓郁的性、情欲方面的色彩。其主要攻击方式为吸血，少数存在食人的现象。作为吸血鬼往往能诱惑异性并在不知觉中夺取对方的生命。

    “他笑得很暧昧，把一只手放在我的肩上，然后紧抱我，用另一只手抓住我的胸脯。……

    我吓坏了，但奇怪得很，我一点也不想反抗他。我怀疑，这是他向我下的魔咒。上帝啊！怜悯我吧！……

    我越来越衰弱无力，几乎昏迷过去。我不知道这状况（吸血）还要持续多久……”

    “有时候我觉得有只手，轻轻从我的脸滑到脖子。其他时候则是热情的嘴唇在亲吻我，越是靠近胸脯，就越是吻得长久而热烈，但到胸前就停止了。我心跳加速，呼吸急促到要停止，喉咙发出嘶哑的喘息，接着我感觉脖子被勒住，接着便失去了知觉……”

    吸血鬼攻击时一般不会让被害人感觉疼痛，在很多吸血鬼作品里被害人（男女都有）很多以微笑幸福的表情成为它的食物。吸血鬼攻击的结果也不同，大致有以下几类：

    纯粹吸血，被害人被袭击后一般不会死去，也不会变成吸血鬼，但会因失血而虚弱。此方式的衍生是有时候吸血鬼会将被害人的血液吸干而导致人因为大量失血而死去。

    代身吸血：在与前一种方式相同的情况下，被害人还会在死后成为吸血鬼，或者如同病毒传播，被吸血鬼攻击的人会在短时间内变为吸血鬼。有说法说类似而成为的僵尸是比较低级的，缺乏自己智慧，成为单纯的嗜血疯子。

    【成为吸血鬼的方法】

    根据小说及电影：

    一般说来每个凡人在死后都可能成为吸血鬼，尤其是被开除教籍的人、自杀者、暴死者、巫师、早夭的孩子、以及死后没有进行基督教葬礼的人，有些人是注定的，如出生时嘴里有牙齿，或头上有胎膜的人，眼珠颜色极深或极浅，长着红棕的头发，类似出卖耶稣的犹大，或者身上有红斑。吸血鬼本身也可以有后代，并且，上代的种种能力和特性都将被继承。

    另一类说法是被吸血鬼袭击，就可以直接成为吸血鬼，并不断地蔓延――当然这些是属于比较低级的僵尸而已。也有通过特殊仪式，即签定所谓的魔鬼契约而将自己转为僵尸的做法。

    最完美的一种说法是，吸取吸血鬼的血液，可以将自己变成吸血鬼，拥有强大而奇特能力的魔鬼。

    【卡玛利拉六戒律】（密党所立）

    第一戒条：避世

    第一条传统是最重要也是最核心的血族戒律：避世。违反此传统的血族会受到最严厉的处罚，而整个血族也可能因此受害。

    第二戒条：领权

    中世纪以前的血族大多有自己的地盘，但当代的血族领域通常是指亲王的辖地。有些地方的亲王力有未逮，会将辖区暂时分封给长老们管理，这大多含有政治上的互动意义。

    有些年轻的叛逆者会扭曲这项传统的原意，想要结党成派地形成地方势力。就像街头黑帮一样，这些小帮派常常彼此争斗。但只要他们不违反潜藏的戒律和亲王的号令，不让事情闹得太大，长老们并不会在这一点上加以过度约束。事实上，亲王通常会设法让这些街头帮派彼此不合，让叛逆的血族成员彼此压制力量。

    第三戒条：后裔

    这道传统中所谓的长老，本来是指自己的尊长，不过现在卡玛利拉通常解释为该地的亲王。也就是说，如果血族要创造新的血脉，必须徵得所属地亲王的同意。亲王对于新创造的血族，拥有绝对的处置权，他可以承认其资格、纳为己出、将其放逐或甚至杀掉。卡玛利拉赋予亲王这项权力，以控制叛逆者的数量。

    第四戒条：责任

    血族有义务全责照顾自己创造出来的晚辈，直到引介给亲王释放身份为止。在血族社会中，晚辈是被当作孩童一样的教导抚养，尊长必须尽力加以指导教养，使其成熟。一旦被亲王认可之后，晚辈便获得独立之身，拥有和其他正式血族成员一样的权利。当然，被释放的新血族成员如果仍从事一些“幼稚”的行为，便会受到其他血族的耻笑。新血族成员必须以能力证明自己的确有资格成为血族社会中的成人。

    第五戒条：客尊

    通常血族很少远行，但是只要进入其他血族的领地，便必须接受其统治。当代的的领地指的就是亲王的辖地，当血族进入某亲王的辖地时，通常必须晋见让其知晓。晋见的过程随不同的亲王而异，有些亲王要求正式的会面仪式，并且必须通报血脉身份，有些则以简单的方式互相认识。进入他人领地未通报的血族，若被发现，通常不会受到太大惩罚，只会被抓到亲王面前质问一番然后饬回。这项传统主要是为了保障亲王的统辖权，因此亲王在晋见之后，通常不会过度拒绝外来者，除非是恶名昭彰之徒。

    叛逆者常不愿主动遵守这项传统。另外，Methuselahs也大多不理睬亲王的权力，因为他们通常活得比亲王还长久，能力十分强大，在他们眼中，一般血族和人类没什么两样。

    第六戒条：弑亲

    这项传统向来备受争议，过去的Elder指的是尊长，但当代的意义已逐渐转为特指亲王。也就是说，只有亲王拥有处决辖下血族的权力，这项权力是受到卡玛利拉所认可的，只要亲王是因为维护传统而使用此权力，通常长老便会支持他。这也是当代年轻血族与年老者的主要冲突点。犯下“谋杀罪”的血族成员，通常会被亲王以猎杀令缉捕。

    对于严重违反传统戒律的血族，所谓的惩罚通常只有三个字：杀无赦。亲王有权下达猎杀令，他通常会秘密命令一些或全部辖地中的血族补杀犯戒者。若有其他血族敢协助被猎杀者逃亡，将视为是对亲王权威的严重触逆，而成功捕捉到被猎杀者的血族，通常会获得一定的名声，同时也可能有权取得被猎杀者的血液，因此许多年轻的血族常愿意参与猎杀行动。

    一般而言，只要亲王下达了猎杀令，便在辖地内永远有效。但是卡玛利拉允许高层的秘密会议（Conclave）事前否决亲王的命令，参与秘密会议的成员以正反证据作为表决依据。若亲王不遵从秘密会议决议，虽然不会受到任何惩罚，但是必然会损失相当的名望。

    六大戒律为Camarilla（密党）创立之时立下的，所以其他党派不必遵守

    【血族氏族】

    《Brujah族》布鲁赫族

    一般认为Brujah是血族中最适合战斗的氏族，确实，Brujah成员体格基础是所有血族中最好的。不过Brujah成员信仰观念的复杂程度也是血族中数一数二的。从纳粹主义者到环境论者都可以在这里找到。

    外人看来Brujah只是一群乌合之众，仅仅因为对权威的蔑视才使他们走到了一起。这种说法并不完全正确，但是与事实也差不太远了。有一个笑话说，Brujah还留在密党的唯一原因就是他们之中没有一个能完全代表他们去填离党协议。事实上Brujah的不统一主要因为他们的成员人数。没有任何其他氏族有像Brujah那么多的成员成为无政府主义者(Anarchs)。可以这么说，每天晚上都有Brujah成员背离密党的事情发生。那些依然留在密党中的Brujah成员对长老和亲王来说也是些麻烦的家伙。尽管如此，Brujah成员还被认为是重要的武士－－因为在面对面的战斗中，没有那种吸血鬼比他们更可怕。

    这个氏族主要分成3个派系:

    Iconoclast（theTRUEanarchs）:他们对所有的一切都加以抨击不尊重任何机构或是权威。他们遵守潜藏戒律，不过仅仅是出于保护自己的目的。

    Idealist:大部分年长的Brujah成员和几乎所有的Brujah长老都属于这一派。他们从过去的历史中吸取智慧和指导，相信Brujah应该团结一致建立一个新的Carthage。

    Individualists:上两个派系之间的折中派，他们为了氏族的未来而共同努力。但他们不像Idealist那样要求别人服从他们的指挥。

    《Gangrel族》冈格罗族

    Gangrel也许是所有血族中最接近自然内心的氏族。这些漂泊不定的独行者们不喜欢社会的束缚而喜欢野外的舒适生活。不过他们怎样在野外避开狼人的进攻还是个迷。也许他们有改变自己的外形来欺骗别人的能力，如果有人说他看见了一个吸血鬼变成了狼或者蝙蝠，那么他见到的十有八九是Gangrel。和Brujah一样，Gangrel成员通常是强大的战士。不过和Brujah不同的是，Gangrel作战时的勇猛不是来源于无法无天的狂暴而是来源于他们的兽性本能。Gangrel成员渴望理解自己灵魂中的兽性（theBeast）。夜间他们会和其它动物交流。当Gangrel成员的兽性爆发失控时(Frenzy)，他们的身体将不可逆转的拥有部分动物的特征，有时他们的眼睛会变得像猫眼，他们的脚也可能变得像是爪子，甚至有可能长出尾巴。所以，很多年长的Gangrel成员看起来更像某种动物而不是人类。在一些较少的情况，他们的意识也会有动物化的倾向。

    《Malkavian族》迈卡维族

    即使是其它招人憎恶的家伙也非常害怕Malkavian成员。他们被诅咒的血液污染了他们的神志。一个Malkavian成员在被初拥（theEmbrace）后不久就会变得神经错乱（当然，前提是他们在这之前还没有神经错乱）。这些家伙神经错乱的症状可谓多种多样，从狂大症到妄想症到多重人格都是很普遍的，事实上也没有什么症状从未出现过。Malkavian通常被认为非常危险。由于他们常受突如其来的欲望和莫名其妙的幻觉所支配，有时甚至会把刀锋对准别的血族。而且由于他们的疯狂使他们失去了对疼痛和最终死亡的恐惧，所以要制服他们也非常的困难。因为这个原因，他们也被整个血族社会排斥。但实际上在癫狂的背后，Malkavian成员往往有着过人的洞察力，甚至可以说是智慧。

    《Nosferatu族》诺菲勒族

    由于他们丑陋扭曲的外貌，Nosferatu必须远离人类社会在地下生活，而不能像其它的吸血鬼那样藏身于人类社会之中。Nosferatu在被初拥之后就一天天变得丑陋，其它的血族都排斥这些生活在下水道或者地下墓穴的家伙，认为他们是令人生厌的东西，不是非常必要就不和他们来往。由于他们的丑陋和污名，他们在地面行动时尽量避免被人发现，这也使他们比任何别的生物都了解城市中暗巷和角落。再加上他们高超的潜行和偷听技术，城市里没有任何风吹草动能逃过Nosferatu的耳目。而且由于共同的残疾和受到的蔑视，Nosferatu的成员间极其的团结，这里不会有在其它氏族中随处可见的争斗。由于他们的团结一致，你如果得罪了他们中的一个成员也就等于得罪了全部的Nosferatu成员－－这是一件非常可怕的事。

    《Toreador族》托瑞多族

    Toreador有着很多的别名，包括“坠落者”，“艺术家”，“装腔作势者”，甚至“享乐主义者”。但是任何概括的归类都是对这个氏族整体的一种歪曲和伤害。按他们个人情况和当时情绪，Toreador成员涵盖了雅致与华丽，才华横溢与愚蠢可笑，富于幻想与闲游浪荡之间的种种情况。也许这个氏族唯一的整体特征就是成员都有着带审美感的热情。Toreador的成员无论做什么事都充满了激情。在他们看来，永恒的生命应该被好好的享受。他们中间许多成员生前就是画家，音乐家或者是诗人。而其它更多成员则把数个世纪的时间用在对艺术创作的可笑尝试上。Toreador成员和Ventrue成员一样喜欢待在上流社会。不过和领导密党的Ventrue的成员不同，Toreador成员不喜欢那些枯燥无味的官场应酬。他们在上流社会活动是为了被注目和被赞美－－而这一切来自于他们诙谐的言语，优美的举止和简朴但充满激情的生活方式。

    《Tremere族》辛摩尔族

    Tremere是已知的氏族中历史最短的之一，它是在黑暗时代（DarkAges）早期成立的。Tremere最初的成员是一群渴望永恒生命的人类魔法师，他们不知是受到什么力量的帮助，竟然通过炼金术，魔法和一个Tzimisce长老的血得到了吸血的能力。不过他们很快发现自己原来的法术不再有那么大的威力。但通过学习和奉献，他们掌握了一种新形式的魔法－－Thaumaturgy。这种魔法是借助血的力量完成的。由于他们成为吸血鬼的方法，他们成为了其它吸血鬼氏族的敌人。不过，由于Tremere成员在抵挡人类挑起的“超自然生物歼灭战争”（Inquisition）中所作的贡献，以及他们严守潜藏戒律（theMasquerade），Tremere终于在密党中有了一席之地。在密党中，Tremere用他们魔力证明了自己是强大的盟友－－当然，也可能是危险的敌人。事实上，Tremere为密党使用他们魔力的次数和为了自己使用的次数差不太多。

    《Ventrue族》梵卓族

    文雅，贵族化的Ventrue是密党的领导者。他们维护着密党的基础，在密党最危险的时候指挥成员们度过难关。即使到了现代，大部分城市的亲王也由Ventrue的成员担任。在古代，新的Ventrue成员要在贵族，富商或者其它上流社会成员中挑选。到了现代，则从商业世家的成员，社团领导者或者政治要人中选出。不管他们生前是干什么的，Ventrue成员负责贯彻监督古代戒律的实行，并且决定密党的方向。如果你问一个Ventrue成员他们氏族所起的所用，那么他会回答说潜藏戒律全靠他们来维持执行，如果没有他们潜藏戒律就不会被执行，如果潜藏戒律不被执行那么血族将不复存在。虽然他们和Toreador成员一样经常出现在上流社会，但他们对炫耀自己和闲谈不感兴趣。有些其它血族误认为他们傲慢而贪婪，但是对于Ventrue成员自己来说，领导人的角色带来的负担远比荣誉要多。

    魔党氏族：

    《Lasombra族》勒森巴族

    Lasombra是优雅的坠落者，其中的成员对此也甚感满意。在他们身上，优雅与残忍并存，高贵与颓废同在。Lasombra也是天生的领导者，而且他们相信自己比别的同类都要强的多。在原来的Brujah族领导人背叛无政府主义者（Anarchs）之后，Lasombra开始领导魔党。几乎所有的魔党摄政者都出自Lasombra。他们指导(有时是鞭打)着魔党，使之成为一个不会缓和的力量。Lasombra成员认为自己有着对于初拥（theEmbrace），谋杀以及兽性爆发（Frenzy）的权力及权威－－很多Lasombra成员成员会问，如果你想要做个吸血鬼，那么怕这些事干吗？此外，Lasombra成员大都参加了某个系群（Pack），并且靠这个提升自己的力量。Lasombra和Tzimisce不同，他们并不蔑视抵制一切人类，只不过觉得由自己来控制那些家伙比较有趣。

    《Tzimisce族》吉密魑族

    如果说Lasombra是魔党的心脏，那么Tzimisce就是魔党的灵魂。他们曾经是所有氏族中最强大的，但是在与Tremere的斗争和无政府革命中，他们受到了重创。革命过后，Tzimisce与Lasombra一道成立了魔党。Tzimisce可以通过异能改变自己的外貌，这使得他们周围的血族总是心神不定。“魔王”这个外号就是那些受到惊吓的血族给Tzimisce起的。但事实上Tzimisce是所有血族中最具学者气质的，其中的成员大都受过高等教育。他们对于知识有着极强的渴望，年长的Tzimisce成员可能是世界上知识水平最高的生物之一。Tzimisce对于魔法就像对于科学一样的精通，不过，水平比不上Tremere。Tzimisce为了了解吸血鬼的本质，做了数不清的可怕试验，试验的对象包括了人和其他吸血鬼。

    中立氏族:

    《Giovanni族》乔凡尼族

    和其他氏族相比，Giovanni也许贬多于褒，其族人大多是企业家或死灵法师。藉由玩弄世俗凡人的商品与经济，Giovanni获得了巨大的权力和财富。成为吸血鬼后不久，Giovanni的领导人便谋杀了主人，依照自己的意思建立此一氏族。

    《Ravnos族》雷伏诺族

    Ravnos是旅行者和强盗，像风中稻草般散布整个欧洲大陆。每个国家都有Ravnos的足迹，但他们的行踪飘忽不定，随兴而至。他们喜欢独处，宁愿以痕迹和记号与同伴联络。漂泊的Ravnos族来自印度，是吉普赛?；罗玛（Gypsy；Roma）的后代。他们以操弄惊人幻像的能力闻名。许多吸血鬼迫害雷伏诺族，就因为他们经常引起混乱。然而，雷伏诺族以更加轻蔑的态度回应，使得双方关系势如水火。

    《Assamite族》阿萨迈族

    来自中东荒漠的Assamite是血族中的杀手。Assamite成员为给那些他们酬劳的雇主工作，而酬劳通常就是雇主的血液。在接受雇佣后，他们就开始追踪目标，直到把目标杀死，或者发现雇主欺骗了他，比如说雇主告诉他这目标是个第9代血族而实际上是第6代。如果受雇的Assamite成员反而被目标杀死，那么Assamite氏族并不会找他复仇，以后也不会再接任何以他为目标的暗杀合同。由于他们特殊的背景，Assamite的信仰是多种中东宗教和吸血鬼神话的混合体。他们认为吸血鬼到达天堂的唯一方法就是要尽可能的接近最初的吸血鬼（‘TheOne‘），也就是努力降低自己与最初吸血鬼之间的辈分差距。这通过吸榨（Diablerie）别的比自己年长的吸血鬼来实现。为了证明自己行为的正当性和正确性，Assamite宣称他们氏族的创始者就曾经手刃过两个第2代吸血鬼。对于Assamite来说，吸榨别的吸血鬼的血就好像是在食用圣餐一般。

    《FollowersofSet族》希太族

    FollowersofSet通常也被称为Setites。他们在吸血鬼社会中遭到的猜疑远多于其他氏族。这是因为他们的信仰。他们相信自己起源于Set――埃及的夜与黑暗之神。Set原本叫做Sutekh，是一个强大的吸血鬼，到达埃及后由于经常以可怕的形态在夜间出没而被人们当作夜与黑暗之神。后来Sutekh改名为Set，并且与另一个吸血鬼－－埃及的司阴府之神Osiris展开了斗争。最后的结果是Set落败，追随者被杀死，他自己也被放逐。后来他又开始培养自己的势力，不断的吸引追随者，其中有埃及人，希腊人，罗马人，波斯人甚至闪族人。他的势力遍布西班牙山脉到黑海之间的区域。不过，在公元33年Set却突然消失，在消失之前他告诉追随者们自己终有一天会回到这个世界。而Setites――Set忠实的追随者们也在一直努力使Set复苏，而方法就是使整个世界笼罩在很黑暗下。虽然Setites认为Set在世界上存在的时间比该隐还要长，但其他的氏族认为Set其实是一个第3代吸血鬼，而他的突然消失则是为了避免在千年圣战（Jyhad）中受创。不过无论如何，Setites一直在努力把世界拉向黑暗以促使Set复苏。他们使用毒品在内的种种手段诱使其他血族或人类坠落，事实上现代海地的一些黑社会以及中东的几个恐怖组织就在Setites控制之下。

    上述只是宗教方面对吸血鬼的理解。

    【吸血鬼在现实的原形】

    卟啉症

    古希腊医生希波克拉底通常被认为是第一个认识到卟啉症的人，当时，他把这种疾病看作一种血液病或肺病。直到1871年，德国伟大的生物化学家菲利克斯?霍珀－塞勒才发现了卟啉色素同卟啉症之间的因果关系。1889年，B.J.斯托克维斯将一系列的临床症状统称为“卟啉症”，从此这种怪病的名称得以确立。

    卟啉症是指一组疾病，每种各有其特殊的典型表现，其共同特点是尿和/或大便中大量排出多种卟啉、卟啉原和卟啉的前身物质。

    卟啉症可分为两大类：红细胞生成性卟啉症和肝性卟啉症。

    先天红血球生成卟啉症(CEP)的患者被怀疑是吸血鬼故事的起源

    卟啉症有众多表现形式，比较常见的一种是急性间歇型卟啉症(AIP)，英国的“疯子国王”乔治三世就是这种疾病的受害者之一。最严重的卟啉症是先天红血球生成卟啉症(CEP)，它的患者的悲惨命运被怀疑是吸血鬼故事的起源。尽管卟啉症通常是由于基因突变所导致，但饮酒过度和环境污染也会诱发这种疾病。

    卟啉这个词源自希腊文中的porphura，意思为紫色。据考证，希腊人是从腓尼基人那里学到的这个词。在腓尼基，人们从紫色软体动物体中提取紫色素，用来为王室家族的长袍染色。后来，在拜占庭帝国，由这种象征高贵的紫色而衍生出了“borntothepurple”(生为紫色，意译为“生为贵族”)的俗语。同“口含银勺”不同，它的含义中贵的一方面盛于富的一面，通常只有皇族后裔和贵族才当得起这样的形容。

    不过，那些生来就和紫色素卟啉(porphyrin)有着拎不清的关系的卟啉症患者，可就远远没有那么幸运了。这种因为血红素生成过程中的基因变异或环境毒害而产生的光敏色素一旦接触日光就会变成烈性的毒素，并能引起至少8种类型的卟啉症。在最严重的卟啉症患者体内，卟啉会蚕食聚集区域附近的组织和肌体，使患者严重贫血，面部器官腐蚀，尿液呈现紫红色，并出现种种怪异的、让人联想起吸血鬼的举止――

    惧怕阳光:卟啉是一种光敏色素，它会聚集在人的皮肤、骨骼和牙齿上。大多数卟啉在黑暗中呈良性，不会对身体造成什么危害，但一旦接触阳光，就会转化为危险的毒素，吞噬人的肌肉和组织。因此，卟啉症患者像传说中的吸血鬼那样，只能生活在黑暗世界里，不能见光。

    面容苍白:绝大多数卟啉症患者都伴有严重的贫血，这不仅因为他们通常只能生活在黑暗中，更重要的是，他们身体中的卟啉会影响造血功能，破坏血红素的生成。通常，卟啉症患者的身体上还会带有大片的色素沉积――往往是紫色的。

    不死之身:由于毒素的作用，卟啉症患者的耳朵和鼻子都会被其腐蚀，而皮肤上也会布满疤痕，使他们看上去格外苍老。在欧洲的传说中，长生不死的人常常都会被描述为类似的样子，以讹传讹的，就有了“吸血鬼有不死之身”的说法。实际上，卟啉症患者的寿命通常都非常之短。

    牙齿尖利如狼:卟啉接触阳光后会转化为可以吞噬肌肉和组织的毒素，主要的表现之一就是它会腐蚀患者的嘴唇和牙龈，使他们露出尖利的、狼一样的牙齿。腐烂的牙龈看上去总是血淋淋的，难免会让人联想起吸食鲜血的吸血鬼。（文／鲁伊，摘自《三联生活周刊》）

    狂犬病

    受东欧有关吸血鬼神话和民间传说的启发，西班牙维哥的克塞劳尔医院神经科医生胡安&#8226;戈麦斯－阿隆索从医学角度分析了这种现象。他指出，在狂犬病与假想的吸血鬼现象之间，存在着惊人的相似之处。

    一些尸体体内有液体，口中有泡沫和血，如果不说它是吸血鬼现象，而将其看成是狂犬病的病症，那将更容易被人们理解。狂犬病是一种由动物传染的病毒性疾病，80％的人会发展为脑炎。它损伤控制感情和行为的大脑神经系统。这种狂犬病被称为狂躁性狂犬病，由于接种疫苗和文明程度的提高，导致了狂犬病侵害性的下降。在18世纪，巴尔干地区的贫困状况使得狂犬病的发病率极高。在经过2周到2个月的潜伏期后，病症集中表现为焦躁不安、混混沌沌地东游西逛、过分敏感、恐惧、失眠和痉挛，从而导致瘫痪，最后因昏迷和窒息而死。正是这最后的结果才说明，在假想吸血鬼的尸体里存在液体是有道理的。事实上，在休克、衰竭和窒息而死的情况下，血液在尸体中会存留较长的时间，这种情况就可能使人陷入误区，即用狂犬病急性发作阶段的病症来描述“吸血鬼的特征”。狂躁性狂犬病的其它表现同吸血鬼的现象有着惊人的吻合之处：吸血鬼一般为男性，这种类型的狂犬病对男人的伤害比对女人的伤害高7倍；面部痉挛、厌光、怕水、性欲过强，这些现象使人把对吸血鬼的笃信同临床上对狂犬病人的某些描述对应起来。这些现象更增强了吸血鬼能变成狼、狗和蝙蝠等种种神话的“可信性”。

    【一些关于吸血鬼的词汇】

    下面列举的词汇大多是会在游戏中出现的吸血鬼专用词汇，整个词汇表来自《ChildrenoftheInquisition》一书。翻译者为gecko。

    Antediluvian――第三代吸血鬼，Caine(该隐)的孙子。十三个氏族的创立者。

    Caine――该隐，亚当和夏娃的长子。被认为是第一个吸血鬼。

    Clan――氏族，一群有着由血缘决定的共同特征的吸血鬼。现在已知的氏族有13个，都是由第3代吸血鬼创建的。

    Embrace――初拥。把一个人类转变为吸血鬼的过程。需要先吸干对方的血，再把一些吸血鬼的血回灌到对方体内。

    Generation――表示某个吸血鬼和Caine(该隐)之间差了多少代。也就是吸血鬼的辈分。

    GreatJyhad――争取在新大陆“美洲”最高地位的战争。从十七世纪一直持续到现在。

    Inquisition――十三，十四，十五世纪时由人类发起的消灭吸血鬼和其它超自然生物的战争。

    Jyhad――“千年圣战”。一场血族之间的永不停息的征战。通常是辈数高的吸血鬼把被数低的吸血鬼像炮灰一样投入这场战争。魔党成员使用这个词的情况比别的吸血鬼多，因为在他们眼里任何的战斗都属于千年圣战的一部分。

    Masquerade――一个戒条或者说是传统，要求血族不能在人类面前露出自己的真面目。这个规则在恶灵生物歼灭运动(Inquisition)爆发后被制定。用以保护血族的生存。但是魔党成员并不十分遵守这个戒条。

    Vinculum――一个系群内成员间的由于Vaulderie引起的互相团结的联系，类似一个微弱的BloodBond。

    Vitae――血液。
写作资料魔幻篇 火之书 ~撒旦~地狱恶语
    火之书~撒旦~地狱恶语

    作者在撒旦圣经的第一个篇章并不打算多做亵渎，而是做一些不妨称为“恶魔的愤恨”的综述。魔王一直遭到上帝的人毫无保留的无情毁谤。这位黑暗之君除了在小说中，从没有别的机会以和正义之君一样的方式畅所欲言。基督教讲坛可以凭自己的喜好定义“神”与“魔”，并且迫害任何对他们的谎言持异议者，无论是言语上还是行动上。他们关于“慈善”的讲话在冥府魔王的面前不堪一击，最不公平之处在于一个明显的事实：没有邪恶的敌对者，他们的宗教殿堂必将轰然倒塌。多么可悲，精神宗教取得胜利的最大功臣得到的却是最少的仁慈和那些油腔滑调鼓吹公平法则者一致的攻击！面对几个世纪来受到的压制，魔王对诽谤者们仅仅保持了沉默。即使在他支持的人们对他叫嚣时，他依然表现得像个绅士。他处处把自己当成行为的表率，但现在，他认为以言语反击的时候到了。他最终决定收回他应得的权利。再也不需要什么冗长的伪善指导手册了。为了重新学会森林法则，一点点咒骂将会很管用。每一节都是一个地狱，每一个词都是一条火之舌。让地狱之火圣洁地熊熊燃起！读下去，同时学习这些法则。

    撒旦记

    1.在这片钢铁与岩石的贫瘠荒原里，我高声说给你们听。向着东方和西方，我挥舞手臂。向着北方和南方，我昭示征兆：弱者死而强者生！

    2.睁开眼看吧，意志已经怠惰的人们，尔等百万受蒙蔽之众，听一听我的言语！

    3.我上前挑战这个世界的真理，审问人和“上帝”的“法则”！

    4.我寻求你们那些金科玉律的理由，对你们的十诫问一个所以然。

    5.在你们造出的偶像面前，我永不会默默屈服，对我说“尔当”之人即是我之死敌！

    6.我用手指蘸取你们那软弱无能的救世主的血，在他被荆棘刺破的眉间写下：真正的邪恶之王，奴隶们的主！

    7.苍白的谎言欺骗不了我，沉闷的教条束缚不了我！

    8.我摒弃一切无法带来实际胜利与快乐的规矩。

    9.强大的入侵之下，我举起强者的权威！、

    10.我逼视你们畏惧的耶和华那对玻璃似的眼，毅然挑战他；我举起一把巨斧，劈开他虫蚀过的髑髅！

    11.我带着讽刺而愤怒的笑容抹去一切伪君子的可怕学说！

    二

    1.看那十字架吧，它代表什么？一个黯淡无光的弱者吊在树上。

    2.我质疑一切。当我面对你们最傲慢的道德教条的可恶一面时，我用炽热的不屑写道：瞧瞧看，全是欺骗！

    3.来到我身边，啊！尔等挑战死亡的，这个世界，都归于尔等，永久地保有它！

    4.死魂灵对生命之思的扼杀太久了！、

    5.对与错，善与恶被荒谬的预言家们颠倒错乱得太久了！、

    6.圣人的信条不必接受。宗教应该被提交讨论。道德教条不必承认。衡量标准不得神化。道德规范并非生来神圣。就像那些古代的木偶，都是人类一手造出，人类造出来的，人类就能毁掉它！、

    7.迟钝于相信的人必长于理解，因为轻信一项错误的原则乃是万般愚蠢的源头。、

    8.每个新纪元的主要任务是推举新的人选来界定其自由，为了实现物质胜利给那些禁锢住健康发展的旧习俗贴上封条。对我们的祖先来说意味着生活、希望和自由的理论和思想对我们来说可能意味着毁灭、奴役和耻辱。

    9.随着环境变迁，人类理想不会永恒不变！

    10.一旦有谎言将成为权威，就要急击勿失，因为谬误的统治之下必无繁荣昌盛。

    11.废黜、取走、烧掉和毁灭已建立的诡辩，他们是一切可贵思想与行动的威胁！

    12.一切被结果证明是空洞虚构的所谓“真理”，都要被扔进无底深渊，和死去的神、死去的君王、死去的哲学理论及其他无用的废物与残骸在一起！

    13.已成为权威的谎言之中最可怕的是神圣，是被神化，被赋予了特权，人人相信是真理典范的谎言。他是其他一切缪误与错觉多产的母亲。他是枝繁叶茂的无理性之蛇发妖树。他是社会的毒瘤！

    14.被识别的谎言就算已被根除了一半，被甚至最聪明的人认为事实，自从在母亲膝边就被灌输的谎言，其危险可与蔓延的疫病相抗衡！

    15.通俗的谎言一直是个人自由最有力的敌人。对付它们只有一个办法：彻彻底底的剪除它们，就像剪除毒瘤一样。把根和叶都剪尽。不是他们死，就是我们亡！

    三

    1.“爱彼此”被奉为最高法则，但是是什么力量使它如此？爱的福音从哪一部理性的典籍里寻找的依据？我为什么不能恨自己的敌人？是否我“爱”他们就能使我摆脱他们的控制？

    2.敌人们互利是否理所当然？“利”又是什么？

    3.鲜血横流的受害者能否“爱”那将他撕碎的血口？

    4.我们从本能上难道不都是食肉动物吗？如果人类停止彼此捕食，他们能继续生存吗？

    5.当“爱”应用在追逐的延续中时，更好的术语难道不是“肉欲”吗？造作的文书中的“爱”难道不仅仅是性行的委婉说法吗？抑或那些“大师”本就是阉党？

    6.“对憎恨和利用你的敌人要爱且施与仁慈。”这难道不是马屁精们的可鄙哲学吗？

    7.全心去恨你的敌人，如果有人打你一侧脸，就重重回击他的另一侧。痛打他一顿，因为自我防卫才是最高的法则！

    8.转过另一侧脸来让人打的是怯懦的狗！

    9.以拳头还击拳头，以嘲笑还击嘲笑，以毁灭还击毁灭，双倍地偿还！以眼还眼，以牙还牙，四倍，百倍！让你成为对手的恐惧，他夹着尾巴逃跑的时候才会有更多理智的反思。这样你才能赢得生活各领域的尊敬，你的精神，你不朽的精神才能常在，不是在那摸不着边的天堂，而是在那些尊敬你的人的心中！

    |

    四

    1.生即是放纵，死即是克制。因此，最大限度的利用生活――此时此地！

    2.没有什么荣耀光辉的天堂，也没有罪人备受煎熬的地狱。此时此地即是我们受苦之所！此时此地也是我们享乐之所！此时此地更是机会的所在！为自己选定今天，选定此刻，因为没有什么救世主存在！

    3.对着自己的心说：“我就是自己的救世主！”

    4.断绝别人一切迫害你的希望。回击精心设计你的毁灭的人，让他们一败涂地。让他们成为暴风前的麸皮，在他们失败后品尝你的自我救赎。

    5.然后你就可以从骨子里说出：“谁能击败我？我对对手来说是否太强了一点？我是否没有用自己的身心来表达自己？”

    五

    1.强者受祝福，因他们会统治世界；弱者受诅咒，因他们会继承被奴役的命运！

    2.有力量的受祝福，因他们会赢得尊重；无力的受诅咒，因他们会被抹杀！

    3.敢出头的受祝福，因他们会成为世界之主；正直谦卑的受诅咒，因他们会被踏在铁蹄之下！

    4.胜利者受祝福，因为胜利才是权力的基本；被征服者受诅咒，因他们永远是附庸！

    5.铁腕的受祝福，因不适者都将自他们面前逃遁；温顺的受诅咒，他们该受打击！

    6.挑战死亡的受祝福，因它们在世上的时日应被延长；妄想身后更富贵的受诅咒，他们应在富足中毁灭！

    7.打破谬误幻想的受祝福，因为他们是真的救世主；崇拜神的受诅咒，因他们是待宰的羔羊！

    8.勇敢者受祝福，因他们该得奇珍异宝；相信因果之说的受诅咒，因他们是惊弓之鸟！

    9.懂得什么最珍贵的受祝福，因他们的意志威武不屈；“上帝的羔羊”受诅咒，因他们面无血色胜过雪地！

    10.适当树敌的受祝福，因敌人可以成就他的伟业；以德报怨的受诅咒，因他必遭轻视！

    11.意志坚定的受祝福，因他们能驾驭惊涛骇浪；玩弄谎言与真理的受诅咒，因他们令人厌恶！

    12.因惶恐而猥琐的受三倍的诅咒，因他将被奴役并受苦!13.自欺的天使已经扎营于“正义”之灵魂，而愉悦的权利之永恒火焰也在撒旦教徒们血肉里熊熊燃烧。
写作资料魔幻篇 巨龙
    恐龙名称：巨龙（大陆）泰坦龙（港台）

    拉丁文名：titanosaur

    恐龙体长：12米

    恐龙体重：30吨

    恐龙食物：草食动物

    生存年代：白垩纪晚期

    生存地点：南美洲、欧洲、非洲、亚洲

    辨认要决：不详

    恐龙种类：蜥臀目?蜥脚类?巨龙属[titanosaurus]

    来历

    巨龙的拉丁文意思是“像泰坦巨人般巨大的恐龙”

    简介

    巨龙也许是最后的蜥脚类食草恐龙，但其尾脊椎残体多为碎片。然而它的形式似乎没变，头小、尾长、大象般的肢，颈有点短。其最重要的区别处是尾脊椎开始处的球凸和凹窝铰合处。由于脸很长，故最完整的颅有点像梁龙。至少有一种骨质鳞甲演化为甲壳。

    虽然这种恐龙当时分布于全球各地，但是，由于骨骼脆弱，难以留下化石记录，迄今发现的化石都非常零碎，头骨化石尤其稀少。考古学家对这个家族知之甚少，在此之前都没有发现整只的恐龙化石。2001年8月2日，美国考古学家经过6年的挖掘研究，宣布在非洲马达加斯加岛上发现一具迄今发现的最完整的巨龙化石。并发布了图片（见附加图片）

    巨齿龙有时也叫巨龙

    玄幻小说中一般称西方龙为巨龙,东方龙为神龙.

    西方关于龙的定义:

    龙是一种体温恒定的爬行动物。也就是说，它是热血动物，体温由机体内的器官控制。这个特性使它能适应它所处广泛的生存环境，而且在一年之中不论日夜都可以活动，而不像其他的爬行动物，因为需要日光保持体温而只能在夜间活动。龙通常有翼，而且为了减轻体重，骨骼中空。有一些龙，通常是幸存下来的古老种类，没有翼且有着粗短的腿。这些上古的幸存者通常非常聪明而且好斗，它们被归类为“深渊之虫”，而且面临这绝种。龙可以生存很长的时间，有记录记载着生活了500年甚至1000年的龙。但是，没有任何关于龙因为年龄过大而死亡的情况的记载。另一方面，它们的死因是意外事件，疾病或者由于和它们最残酷的敌人－人类间的战斗。

    骨骼

    龙是目前已知的飞行生物中体型最大的。为了使这个庞大的躯体能在空中飞翔，它的身体结构必定和一般的爬行动物不同。所以，不要过多的把龙和一般常见的爬行动物联系起来。龙的翼骨和宽阔的肩骨相连，支撑着强有力的翼部肌肉群。这需要一个非常特殊的未知的骨骼连接系统，它比混凝土都要坚固而却比混凝土轻的多。

    需要注意的是，龙和鸟一样骨骼中空来减轻体重。按科学的说法来说，任何有着像龙一样的身体结构的生物都能很好很快的飞行.

    肌肉系统

    龙的肌肉系统是龙身上最迷人也是最复杂的地方之一。我们估计，龙咬下一口时平均每立方厘米的空间内要受两吨力(这么大的力可以轻而易举的咬断钢铁)。

    事实上，龙的力量非常之大。它的腿和“手臂”可以毫不费力的支撑起很重的负荷。但是，这仅仅是在陆地，在空中龙无法长时间的背负重过他体重一半的东西。

    你可以试着仔细观察那些描绘龙的骨骼和肌肉的图片...我在看了很多描绘龙的前爪和后爪的图片后认为，龙是无法奔跑的，它们的肌肉并未朝这方面发展。这不是说它们不能行走，只是说龙在地面上不能达到一个很高的速度。(当然，龙有许多种类，可能有一些能够奔跑)

    鳞片

    龙的身体几乎完全被坚硬而有光泽的鳞片覆盖，不过，龙的颈部和腹部通常没有鳞片。一般认为那是由于它有在地下挖洞的习惯，虽然并不是每个龙类研究者都同意这种看法。为了保护自己“柔软”的腹部(至少没有龙身上其他部位坚硬)，龙通常“穿上”宝石做的“胸甲”。用它那有着强烈粘性的唾液和胃部分泌物，龙常把宝石粘在颈部和腹部，这样即起到保护作用又很美观。

    龙的鳞片有五个角，有点像泪珠形，有两个长边和两个短边和一个与皮肤相连的非常短的边。龙可以使鳞片立起来或成其他状态来以打扮自己。要记住，龙是一种非常爱干净的生物，极其注意保持自己的皮肤和鳞片干净完美。

    一般的情况下，龙的鳞片巧妙的交叠在一起，这要归功于鳞片表面凸起的空腔，它使鳞片能很好的交叠而不影响行动。

    如果靠近观察一片龙鳞，你会发现鳞片的最内层有着浓密的毛，像根一样牢牢地扎入表皮。在毛囊中则有分泌腺分泌一种使鳞片和表皮紧紧贴在一起的粘合物质。这种物质主要来自于矿物，而这也决定了龙鳞的颜色和硬度。鳞片的最外层则是一层半透明的角状肌理，使鳞片有光泽。

    龙不用像多数爬行动物那样脱皮。龙鳞的成长是一个自动重建的过程，就像人的指甲和毛发一样。除了生病的时候，鳞片不会从龙的身体上脱落。

    翼

    原则上说龙的双翼和其它动物的前臂没有根本的区别。龙翼中有一根较短和四根较长的指骨，骨上连接附着和蝙蝠差不多的翼膜。组成龙翼的肩部，臂部和指部在翼膜结构上非常相似(参见左图)。需要注意的是，某些图像把龙的翼膜根部连接附着于肩部，从生物学上讲，这是不正确的。龙的翼膜根部应该附着在后背的中部接近腿的地方。这一点非常重要，如果龙的翼膜根部是连接在背部偏上的地方，那么龙虽然能飞但是只能控制数值方向的运动(仰头或者尾部下压)，显然这对于飞行速度和机动能力非常不利。如果龙的翼膜根部是连接在背部中部，那么龙可以控制水平方向的运动，把头和尾部当作舵来控制方向，这使其有着很高的机动性。这也使得翼的表面大了很多。

    翼膜根部离腿部很近

    这里翼的表面要大的多。而且翼处于身体的中部，这样就可以方便的通过脖子和尾巴来维持平衡，调整高度。龙的翼应该就是这个样子。

    龙的生命周期

    根据他们的适应性,一条龙可以健康的活1200年,或者更久.

    除了一些不幸.

    无论如何,所有的龙,

    从一个卑微的蛋开始进化到最后要通过12个清晰的阶段.

    每个新的进化阶段都体现在龙的身体头脑或者行为上.

    蛋

    蛋大小变化决定于龙的种类。

    他们一般和生下他们的龙同样颜色

    并且和这种龙免疫同样的元素伤害。

    (例如，黑龙蛋是黑或深灰色的

    并且不受酸伤害)。

    龙蛋有一个瘦长的卵状外形

    和一个坚硬的石壳。

    一条雌龙可以从她的青年期开始产蛋

    即使在她的极老年期也能保持繁殖能力。

    雄性从青年期开始有能力使卵受精

    并且保持繁殖能力直到太古期。

    蛋在雌性体内受精，

    准备生产所需时间大约是四分之一的孵化期

    ，如下表所示。

    大概数字在表上提供了;

    实际周期可能会有10天的偏差。

    规则:龙蛋

    虽然它包含一个活的胚胎,还是将龙蛋看作一个无生命体.

    龙蛋的生产

    龙每年生产一次一窝有2－5个。

    排卵从交配开始，一条雌龙生蛋数量通常较少，

    如果她愿意，可以不交配。

    交配和生产可以发生在一年中的任何季节。

    多数龙蛋下在雌性窝内的巢里，

    在那里母亲或父母能守护和照料它们。

    典型的巢由坑或土堆组成，

    蛋被完全地埋没在松散的材料里譬如沙子或叶子。

    龙蛋的卵形结构给予它强大的抗挤压性，

    雌性能够在巢上走动，战斗，或者睡觉

    而不用担心打破她的蛋。

    龙有时会留下它们的蛋远离保护。

    在这些情况下，

    雌性会非常重视巢的隐蔽。

    她或她的配偶(或它们两个)也许会定期造访包含

    巢的区域，但他们会当心不太接近巢

    除非蛋受到某种危险的威胁。

    孵化龙蛋

    当龙蛋完成孵化，里面的雏龙必须挣脱蛋的束缚。

    如果父母是附近，它们通常会帮助雏龙柔和的在蛋壳上轻轻拍打。

    否则，雏龙必须自己突破蛋壳，

    当雏龙开始设法逃脱直到挣脱束缚的这个过程通常要花费不到一至二分钟。

    一窝里所有的蛋差不多同时开始出壳。

    适当地照看和被孵化的龙蛋几乎有100%孵化率。

    被干扰了的蛋，尤其是那些远离巢穴进行人工孵化的蛋,

    会比较不可能产下活的雏龙。

    一旦生产，龙蛋要在适应于孵化的环境下孵化。

    基本的必须条件取决于那一种龙，如下所述。

    雏龙胚胎在龙蛋里面可以生存在不充分的孵化环境下但不会太久。

    在没有达到孵化条件的环境下,雏龙每小时必须做体质检定

    (DC15+1每前一次检定;一个雏龙胚胎拥有和被孵出的雏龙同样体质数值)

    决定是否生存。

    在孵化期的最后1/4时间

    雏龙胚胎在龙蛋里的将变得有意识。

    龙蛋孵化环境如下:

    黑色:蛋必需被浸没在强到造成每轮1d4伤害地酸里，或埋入各种沼泽湿地

    蓝色:每天的前一半，蛋必须被处于温度保持在

    华氏90度到华氏120的环境下,随后的半天在华氏40度到华氏60度环境下。

    黄铜色:蛋必须被放置在明火或至少华式140度的环境下。

    青铜色:蛋必须被浸没在大海或大洋或至少每日2次有潮水淹没的地方。

    赤铜色:蛋必需被浸入在强到可以造成每轮1d4伤害的酸里，或裹在凉快的沙子或泥土里(华氏40度到华氏60度)。

    金色:蛋必须被放置在明火或至少华式140度的环境下。

    绿色:蛋必需被浸没在强到造成每轮1d4伤害地酸里，或埋入被雨淋过的树叶里。

    红色:蛋必须被放置在明火或至少华式140度的环境下。

    银色:蛋必须被埋入雪下，包在冰里，或维持在

    华氏0度的环境之下。

    白色:蛋必须被埋入雪下，包在冰里，或维持在

    华氏0度的环境之下。

    龙蛋的孵出

    从蛋里孵出，雏龙必须挣脱壳的束缚。

    根据在蛋里的位置，雏龙无法撕裂蛋壳，

    并且雏龙爪子的力量并不足以突破壳的硬度。

    为了打破壳雏龙必须做DC20的力量检定。

    幸运的是它可以在鉴定中取20，打破壳大约要花2分钟

    如果蛋为雏龙父母中至少一个所照顾，它不需要做进一步检定来确定是否生存。

    如果孵化环境比理想差，雏龙必须做一个体质检定来确定是否生存。

    如下表所提供的的环境清单所挂钩的体质检定dc值

    来决定能否在不利条件下生存。

    如下情况比如巢受到干扰或蛋从巢中被移走，

    生物照顾着蛋时可以作一个医疗检定，如果该生物拥有5级以上的神秘知识将具有＋1加值。

    雏龙可以使用自己的体质检定结果或者医疗检定结果，取其最高值。

    打破一个在孵化期最后1/4以前的蛋会导致雏龙处于死亡的边缘。

    如果蛋在孵化期最后1/4期间被打破雏龙可以作一个生存检定，如果通过检定将会受到和当前生命值等量的淤伤伤害。

    这种伤害无法被治疗直到雏龙通过它的正常孵化期，

    并且雏龙在这整个期间很不稳定。

    在这期间照料早产的雏龙必须像照顾一个尚未孵化的蛋一样保证其生存。

    雏龙(年龄0－5岁)

    通过充分的成长雏龙从的蛋爬出来并准备面对生活。

    从它鼻子尖端到它的尾巴末端，大约是2倍蛋的长度

    (雏龙的实际尺寸取决于它是那个种类的龙;参见第5章)。

    一条新孵出的龙是难以辨认和湿漉漉的。

    在大约一个小时以后，它会准备好飞行，战斗，和思考。

    它从它的父母那里继承了如何去正确有效的使用它的身体，

    但是这种于生具来的知识常常被埋没在雏龙们的记忆深处，

    在需要使用这些知识以前都是被忽略的。

    与更老的龙相比，雏龙有一些笨拙。

    它的头和脚比较大，

    而翼和尾巴相对成年期的龙则是成比例缩小。

    雏龙孵出的时候如果父母在场，

    雏龙会有一个保护者并且也许会安全快乐的渡过它生命中最初的10年。

    如果不是，雏龙要为了生存而奋斗。

    不管由其它龙养大或让它们自生自灭，

    雏龙们要学习的第一件事就是成为一条龙，这包括觅食，

    找一个窝和了解自身的能力(这是通常的顺序)。

    新出生的雏龙会立刻开始寻找食物。

    对于那些无人看管的雏龙来说，第一餐往往是他们的蛋壳。

    这个习惯不但可以保证给雏龙生命所需的矿物质，

    而且可以准备选择攻击同一个巢里的其他雏龙。

    被父母抚养的雏龙通常可以吃到它们喜欢的种类。

    例如，赤铜龙提供他们的子孙以巨大的蜈蚣或

    蝎子。在许多情况下这顿食物是活的牺牲者，

    并且雏龙将在它的第一次进食下得到狩猎的训练。

    在满足了它们的饥饿之后，雏龙的下一项任务是

    一个安全可靠的窝。龙会寻找一些隐蔽和

    可防御的洞，角落，缝隙，供它休息，藏身

    并开始存放财宝。

    一条在父母的照顾下的雏龙会在它双亲的窝里找一个区域划分为它自己的领土。

    一旦它觉得有了相当的食物来源和安全的窝，

    雏龙将会全身心的投入对自身天赋的磨练。

    它通常测试自己能作的任何事情。

    和它同巢的雏龙扭打，寻找危险的生物战斗，并且化很长时间冥思。

    如果父母在场，雏龙会接受如何以一头龙处事的指导，

    偶尔伴随父母处理他们每日的活动。

    雏龙有时会找更老的同种龙作导师。

    在善龙之间，

    这样关系是偶然的并且通常会维持10年(按龙的标准来算很短的一个时期)。

    雏龙会周期性的(每月1次，或每周一次)拜访更老的龙寻求忠告与信息。

    恶龙，同样，也会给予并非他们后代的龙以忠告，

    因为他们懂得一个不朽种族中年青者的重要性这并非出自利他主义。

    无论什么种类的龙都是复杂的，

    这样的导师和学徒关系要求更加年轻的龙为导师带来作为礼物的食物，

    信息，和财宝。如果更老的龙

    曾经把学徒作为对手来看待，这种关系会马上结束;

    当和恶龙有关时，结局对年轻的龙来说往往是致命的。

    雏龙的能力

    一个新出生的雏龙无法飞行，在敏捷上受到－2惩罚

    ，并且在攻击检定上受－2惩罚

    这些惩罚将在一个小时以后消失。

    雏龙的其他能力则和怪物手册上一样包括技能和专长。

    技能和专长的选择类似于他们的父母。

    幼年龙(年龄6－15岁)

    从6岁开始一条龙已经长到了它雏龙期的2倍长度，

    尽管他的头和脚对于身体来说还是过大。它们变得更强壮而且精力充沛。

    为了适应巨大的体形龙必需要寻找新的窝来居住。

    多数龙都会重新布置他们的地盘，尤其是那些有父母协助的。

    (当龙在一个区域狩猎5年后。最初的窝也许已经让外人知道了，

    或者周围的牺牲品已经消耗殆尽了)

    少年龙(年龄16－25岁)

    从16岁开始，多数龙开始急速发育直到长成他们成人期大小的体形，

    虽然他们头和脚还是和雏龙一样过大。

    他们的生活经验使他们变得更聪明并掌握他们的天赋。

    在这个阶段，龙开始强烈感觉到收敛财宝和建立领地的欲望

    (尽管它们也许能很好的同时进行)。

    在某种情况下，

    一条少年龙仍然会继续和它们同巢的龙或是父母分享窝和领地。

    当龙长到少年期它们会离开窝，

    它们通常远离出生地寻找可以自己打理家务的地点。

    青少年龙(年龄26－50岁)

    26岁开始，龙可以轻松的走过直到成人期的路。

    它的力量远不及一个成人期的龙，但是它有一个成年龙的身体比例。

    某些种类的龙在这个阶段会第一次施展他们的魔法能力。

    青年龙(年龄51－100岁)

    在经过半个世纪的时间后，龙进入成人期。

    (尽管它们的身体继续生长许多年)。

    它们准备寻找配偶，并且大多数龙都会及时这么作。

    在这个年纪，龙的鳞片变成了一种强大的装甲,

    除了魔法武器和其他龙的爪和牙齿它们不惧怕任何攻击。

    一条青年龙掌握了它的第一个法术并显示了它可怕的智力。

    一条青年龙将会切断它们和导师父母以及巢中其他龙的联系，

    (如果它还没这样做)和建立自己的窝与领地。

    成年龙(年龄101－200岁)

    在它生命中的第二个世纪期间，

    龙的发育速度开始变慢，

    但它的身体状况已经是一流的了。

    随着它们最初的快速发育的结束，

    龙的身体变得前所未有的强大和健康。

    成年龙继续磨练着它们的精神力量，

    并且掌握更多技巧和魔力。

    在它生命中的这个阶段，龙多数会找一个长期配偶

    并和它以及后代分享自己的窝。

    壮年龙(年龄201－400岁)

    当龙走过二个世纪的时间，它们的威力在物质和精神继续上升高，

    通常它们的身体会有一些明显的变化。

    在它们生命的这个阶段，一条龙真实的力量和人们所料想的一样，

    并且它自己知道这一点。

    壮年期的龙会呈现出一种自信，这是更年青的龙所缺乏的。壮年期的龙很少用危险来证明自己(反对，质疑，反抗其它龙)。取而代之的是，它们有目且充满信心的行动，通常要通过几年的计划来使之完美。

    由于壮年龙的力量，财富，和年龄，

    它很极少在这个巨大的世界里不被人注意。

    它们名声远播，至少在其它龙当中，

    并且这经常使它们成为同类竞争者或冒险者的目标。

    作为一头壮年龙来说第一件事就是对巢穴的检查和增强它的防御能力。

    通常，龙会谨慎小心的重新布置相关事务。

    龙永远不会仓促的选择它们的新窝，

    并且如何安排保护更多的财宝经常在它们的计划之中。

    诗人口中关于龙抢夺财宝,摧毁王国是有它真实根据的，

    比如这会发生在一条壮年龙正在搬家的时候。

    老龙(年龄401－600岁)

    当多数龙到达这年龄的时候，它们的身体停止了生长，

    虽然它们变得更加强壮，

    而它们的头脑和魔法力量在将来的几个世纪里会不断增强。

    老年龙开始呈现出一些老化的迹象;

    它们的鳞片变得破碎而有裂痕,并且颜色变得黯淡而失去光泽

    (虽然一些金属龙实际上有一个光鲜的外表)，

    它们的虹膜开始退色，所以它们的眼睛看起来好像毫无特色的水晶球。

    多数老年龙继续磨练着它们狡猾的耐心,

    这早已从壮年期开始了。

    虽然,龙会迅速保护它们认为私有的东西，但它们很少为了任何事草率行动，

    取而代之的是在行动之前考虑到可能发生的任何情况。

    极老龙(年龄601－800岁)

    当龙走过6个世纪的时间，它们对物理攻击的抵抗力变得更强。

    它开始掌握强力的法术和魔法能力。对于雌龙来说，

    生命中的这个时期是它们最后一次繁殖的后代的机会,

    并且多数雌性在它们失去生殖能力之前会尝试最少生2窝蛋。

    古龙(年龄801－1,000岁)

    在这个时期，雌龙到达了它们繁殖年龄的尽头。

    作为补偿,多数雌龙象雄性那样开始指导更年青的龙。

    古龙对还没到成年期的年青龙有一些担心，

    且它们的智慧的和经验对于那些龙来说是非常有益的。

    多数龙在这个时期拥有一个和最聪明的人类相提并论的头脑，

    它们就好像一个巨大的知识宝库，无论是实践的经验还是神秘知识。

    上古龙(年龄1,001－1,200岁)

    超过一千年的生命是一个伟大的成就，就算对于龙来说

    ，而生命中的这个阶段对龙来说是一个里程碑。

    就算是竞争对手的龙,一条上古老至少会赢得表面上的尊敬。

    雄龙在这个阶段下到达他们的繁殖年龄的尽头，

    但它们的崇高地位保证了它们的配偶。

    更年青的雌龙通常会在雄性上古龙的邻近地区建立领土，

    为了交配,寻求保护，并使它的后代可以轻松的获得上古龙的指导。

    太古龙(年龄1,201岁以上)

    当龙走过十二个世纪，它们的精神和身体发展到了最终形态，

    它们的身体,精神以及魔法力量到达了顶点。

    衰退与死亡

    对于太古期的龙究竟可以活多久有一些争论(有些学者认为龙是永生的)。

    不幸地是，在这个问题上龙本身一点帮助也没有。

    他们没有出生记录和并且喜欢夸大它们的年龄。

    半精灵贤者Guillaume和CirjondeCheirdon对龙的年龄作了一个严谨的算法,

    源自对某些著名(和臭名昭著的)龙到达了他们的太古期时开始的追踪调查。

    后来,一些学者怀疑,那个Guillaume所宣布的猜想实际上并非是真实的笔记。

    无论如何，他们最终消失了，并且没人知道他们最后的休眠地。

    或许他们死于龙的攻击，又或许他们还和我们在一起,以其他的形式。

    龙可以在某种程度上延长它们的寿命,

    进入一个称之为"衰退期"的阶段。那个阶段，

    是Guillaume和cirjon所杜撰，表示龙生命中的最后一个阶段。

    龙的生长停止于太古期,这也预兆着死亡的到来

    (对于说有生物来说生长是贯穿一生的)。

    龙可以在到达太古期之后活几个世纪，

    但它处于濒死的的状态，并永远无法躲避死亡。

    衰退期出现在龙的生命最后阶段,

    迫使龙的生理状况进入一个螺旋状的恶化。

    龙的衰退期也许会维持几年,但是通常第一次衰退期的来临就会导致死亡。

    避开衰退期

    大多数龙宁愿逃避渐渐步入死亡这个现实,

    它们远离人群仅仅为了保持它们不曾被破坏的尊严。

    多数太古龙看起来只是消失在它们生命的最后阶段.

    没有人确切的知道它们将如何对待死亡，

    但学者确定了至少三种可能性:死亡，

    变成一个守护者，还有龙巫妖。

    避开衰退期

    任何老年或者更老的龙都可能死去,成为一个守护,或是一个龙巫妖

    龙的感官

    像任何掠食生物一样,龙具有敏锐的感官.它那非凡的感官随着年龄增长而增长,大部分原因是龙的心智在它度过的几个世纪中日益增强.一条龙的眼睛,耳朵,还有鼻子可能不会因为年龄而变得敏感,但是龙的惊人智力可以令它分辨周遭情况的能力日益增强.

    视觉

    龙具有适合狩猎的极好视觉.它仰仗于卓越的洞察力,使得它们可以非常精确的判断距离它们很远的东西,并且它们的对近处的观察也同样优异.龙至少拥有2倍于人类白天的视力,并且它们的眼睛可以很快适应刺眼的炫光.一条龙可以在天气晴朗的夏天直视太阳并且不会受到任何视力惩罚.鹰以及其他掠食性鸟类也会有和龙相似的视觉特性.这些生物通常在夜里的视力很差－可能就是这个原因使得一些学者推断龙在黑暗中视力不佳.

    实际上,龙在昏暗光线下的视力非常之好.在月光下,龙的视觉就好像白天一样.在更昏暗的环境下,一条龙拥有相似情况下人类的4倍视距.就算完全无光的情况下龙依然看得见.

    当任何光源亮起时,龙可以分辨颜色.它分辨颜色的能力至少和人类一样好.在没有光的情况下,龙所能看得只有黑白色.

    嗅觉

    一条龙的嗅觉和它的视觉发育的同样优秀.龙精确的嗅觉感官只有一部分依靠于龙那敏感的鼻子;就好像蛇一样,还使用它那分叉的舌头在空气中寻找气味,.一条龙依靠它的嗅觉可以感觉到其他生物的存在,这使得不知不觉的抓住龙非常之难,对龙来说,只要靠近到足以闻到猎物的气味的地方,躲藏是几乎不可能的.

    听觉

    龙的耳朵和人类一样敏感,而且所能听到的音调范围和人也一样.

    就算是最年青的龙,仍然比一个典型的人类具有更敏锐的听觉,

    由于它们的能力可以分辨什么是重要的,它们可以从嘈杂的环境中集中注意于那些意义非凡的声音.

    盲感

    龙的感官最杰出的例子是它们的盲感－一种使它们能"看见"隐形或是完全模糊的东西的能力.借由用它们的鼻子和耳朵,还有察觉一些细微的线索,比如空气的流窜与震动,一条龙可以感觉到靠近它们周围的任何东西,就算眼睛闭着,处于魔法黑暗的遮蔽中,或是被不可看穿的雾包围也一样.当然,一些自然的景象(比如颜色),看不见的话龙也不能察觉到这些的.

    味觉

    一条龙的味觉具有极高的敏感度.龙可以辨认食水中极其轻微的变化,并且大多数龙都有罕见的食物口味.举个例子,对赤铜龙来说,意味着毒虫.或许最臭名昭著的食物口味便是偏爱青年女子血肉的红龙了.

    奇怪的是,龙对香味并没有什么反应.无论是因为它们不喜欢香味或是它们难于区别香味是否干净.多数龙拒绝讨论这种事.

    触觉

    由于它们的厚重鳞片,和有爪的脚,一条龙的触觉非常迟钝.还没有长出天然盔甲的更小的更年青的龙在触觉上比更老的龙敏锐一些,只有触觉是随着龙年龄的增长而衰退的.龙如果对某事物的表面感兴趣,可能会用它们的舌头去接触抚摸这些东西.虽然如此,龙的舌头证实了品尝时比触摸来得更好.

    龙那迟钝的触觉可能说明了它们为何偏爱用成堆的钱币,宝石,或者其他财宝作窝.一张布满小而硬并且尖利的东西的床,对于人类来说

    是如此的不舒坦.但这些对龙来说只不过是挠痒痒,就好像一张有毛线球的毯子.

    龙的视力

    就和怪物宝典所说的那样,龙在所有有光线的环境下的视力都很好.

    在普通光线下,龙的视力为人的2倍.在游戏中,这意味着一条龙可以侦测到可能的遭遇战,其距离为dmg上所的给2倍.同样当一条龙作侦察检定的时候,它们只承受一半的距离惩罚;每20尺－1惩罚相当于标准的每10尺－1惩罚.

    在低光条件下,龙可的视力是人类的4倍.通常,龙类的低光视觉就和其他拥有低光视觉的生物一样,除非龙在一个人工光源下看4倍远的时候.举个例子,在龙的视野内使用一个以目标为中心照亮周围40尺范围的光亮术，这样可以使龙的低光视力的范围增加额外的40尺

    在完全的黑暗里,龙依赖于黑暗视觉和盲感.这2种能力都很精确,除了范围不同;120尺的黑暗视觉和60尺的盲感.

    在它们卓越的视觉器官之外,龙一般都会增强侦察技能.

    龙的嗅觉

    尽管它们的嗅觉如此卓越,龙仍然没有可以在游戏中获利的嗅觉特殊能力,除了嗅觉可以为它们的盲感作贡献.

    龙的听觉

    龙的听力并不会比人更好.龙通常都会增强它们的聆听技能,它们巨多的技能点可以保证它们的听力比典型人类好的多.

    一些贤者们推测龙的飞行能力在某种程度上是一种魔法力量;无论如何,就算它们在无法使用法术和喷吐武器的反魔法区域里,龙也可以飞起并保持机动性.一条龙的飞行能力和飞行特性得益于它们的独特的身体构造和能量转化系统.龙的体重比起一个同体形的陆生生物来说要轻的多,而且它们的肌肉十分强壮,给龙的双翼于足够的力量托起一只龙飞上天空.

    龙飞翔的最大问题在于如何找到一个高处来起飞.如果有条件,龙更愿意在高处起飞,这样一来,速度从起飞开始就会增加.如果条件不允许,龙会以一个跳跃动作来起飞,它们把尾巴放在下方.用其强有力的后腿给自己一个忽然向上的冲力.

    处于飞行中时,龙展翅翱翔的姿态显得十分高贵,因为距离的关系人们会以为它们的速度较慢.它们的双翼产生巨大的升力,每一次拍打都推动着前进,龙也可以使用翅膀来滑翔一段时间.为了减少飞翔中所消耗的能量,龙会利用他能找到的任何上升气流.在适当的条件下,龙只需要消耗极小的能量就能滑翔数小时.如果龙想飞一段很长的距离,它们通常会去寻找一个上升气流,并且盘旋上升到一个满意的高度,然后从一个上升气流滑翔到另一个.龙会使用这种方式迅速的通过一段非常长的旅程.

    龙在飞行中身体完全笔直,它们的脖子和尾巴向两头伸展,前腿蜷曲在胸部下方,后腿则朝着背面.龙强有力的颈部和尾巴,以及背上的鳍,帮助它们在飞行中保持方向.尽管龙的双翼和鸟的翅膀不尽相同,它们也会像鸟类掠食时那样使用双翼,一个准确的俯冲,然后迅速转向飞起,动作十分流畅.

    尽管它们的双翼展开时巨大无比,龙还是可以简单从一个很小的缺口飞过去,只要收起它们的翅膀滑翔就好了.

    多数龙无法在空中快速的转向.它们更喜欢作一个缓慢而大幅度的转弯,同时好像舵那样使用尾巴.如果需要更多更剧烈的转向,龙会用它们的头尾相配合来改变飞行路线,也会用拍击双翼的方法来改变方向.虽然如此,龙仍然会沿着一个巨大的环形在空中转向,只有最小并且具有最高机动性的龙才能在他们身体长度的距离内作一个转向动作.

    很多龙都有一些窍门和技巧使得它们在狭小空间里的机动性稹于完美.第一个就是盘旋.通常来说,一条龙想要停留在空中必须维持一定的前冲力,但是有些龙能够以足够的速度拍打它们的双翼来停止其前进运动,从而在一个地方盘旋.在盘旋时,龙可以直线上升,直线下降,侧向一边,甚至倒着飞.对龙来说盘旋起着不可置否的效果,然而,龙也可以在盘旋时做一些其他的事.龙盘旋时造成的下降气流是不可忽视的,这可以卷起一阵巨大的沙和碎石构成的尘暴.有些龙甚至可以用这种下降气流作为一种攻击方式.

    其他的龙可以利用它们柔软而灵活的身体做一个横转的动作－在空中翻一个筋斗来快速改变它们的方向.龙把它们的身体前部向上并且把躯干扭成一个纺锤状来完成这种动作.这种机动能力可以让龙在一个适当的位置经由一个弧形转向180度,并且维持当前的高度.

    盘旋与横转

    盘旋是一个移动动作,这意味着龙可以使用它们的喷吐武器,施法,使用类法术能力,和在盘旋时肉搏(但是不能使用双翼和尾巴).

    如果龙在盘旋的这轮中没有作出攻击,它可以改为使用半速向任何一个方向移动,包括直线上升,直线下降,或者往后飞,不必考虑它们的机动性如何.

    当龙停止盘旋,它可以在适当的位置转向任何它在普通飞行时所能转到的方向,然后变为普通飞行.举个例子,如果龙在停止盘旋时向北飞,那么在这之后它可以转向往南飞.结束盘旋后.龙仍然不能使用直线上升或下降或是别的其本身机动性不允许的飞行方式.

    在飞行时,龙可以用一个自由动作来作一个横转.使用横转要消耗10尺飞行距离.在使用横转的这轮内,龙不能盘旋或者飞的更高

    龙没有必要飞上天空来显耀它那惊人的速度.

    奔跑或行走

    龙在地面上就好像猫那样行走,也如同猫一样姿势优雅(就算是较大的龙缓慢的前进也是如此).当它们很悠闲的时候,龙行走时同时移动两条腿.龙会举起一条前腿和另一侧的后腿.就好像猫那样,每一步两腿都要协调前进.

    当它们需要大步前进时,龙把双翼随意的收在身体两侧.当它觉得懒散时,它会把尾巴耷拉在后面拖着走.通常,龙会让尾巴离开地面,随着它们步伐慢慢的左右慢摇晃.这种晃动可以帮助龙保持平衡.有时尾巴在地上扫过,但是这只是暂时的,通常它们会把尾巴摆在身体一侧.

    一只奔跑的龙可以轻易超过速度最快的马.它们飞驰着,先是两只前腿一起移动,然后后腿跟上.它们收起翅膀,保持尾部的高度,但是,为了维持平衡偶尔也会展开双翼.

    游泳

    所有的真龙都可以游泳,虽然仅有很少几种是真正水栖龙类.水栖龙类有着长而扁平的尾部,脚趾或是肩关节间有利于水中运动的蹼和鳍.

    龙游泳的姿态类似于大型爬虫类.龙会叠起它们的翅膀紧贴在身体两侧,把腿朝后,保持一个流线型的状态.借由宽大扁平的尾部快速甩动所提供的动力,龙左右迂回着身体前进.真正的水栖龙类有时会好像鳐鱼或是水栖鸟类那样使用它们的双翼.

    龙背上的皱褶状背棘确保了它们在水下游泳时候的正确行进方向,同时也是龙迂回行进的原因.

    游泳时,龙用它们的头,尾巴,还有脚来控制方向.

    龙在水面上游泳的会把头和脖子露出水面,在它们可以观察水面的同时保证其身体的绝大部分全部没在水里.龙也偶尔在游泳时只露出头的上半部.虽然这么做稍微限制了龙的视野,但是也达到了它们很好隐藏自己的目的.

    多数龙在水下不得不屏住呼吸.当然,真正的水栖龙类可以轻松的在水下呼吸,并且从水中汲取氧气.它们用鼻子吸入水,充满肺部,然后用鼻子排出,就好像在空气中呼吸一样轻松.\
写作资料魔幻篇 催眠术
    催眠状态是人类一种本能的意识状态，处于放松状态的人受到别人的暗示，会“失魂落魄”似的顺从他人的指令，作出反应。

    ??一、催眠术的应用前提

    ??催眠术是否成功，取决于两方面的条件，一是催眠师的素质和技能要高，二是被催眠者要容易被催眠，。被催眠者如果受暗示性较强，对催眠术持信任态度，催眠即可进行。判断方法有：

    ??1.巴布尔暗示：11项暗示，每次暗示成功得1分，总分为8分，得分超过4分以上者表示催眠可获得成功。

    ??手臂下落：

    ??右手平伸，暗示其越来越沉，沉得往下落。30秒后，下沉4英寸（约十厘米）或更低，得一分。

    ??手臂上飘：

    ??左手平伸，暗示其越来越轻，轻得向上飘。30秒后，上飘4英寸（约十厘米）或更高，得一分。

    ??两手分不开：

    ??先撒开两手，然后两手交叉，紧握置于下腹部，暗示其两手被粘住了，不能分开，反复暗示45秒钟，5秒钟后分不开手给0.5分，15秒钟后分不开手给1分。

    ??口渴幻觉：

    ??暗示“你太渴了”，被试者有明显的吞咽动作，嘴动，润湿口唇，给0.5分，测试结束后仍然感到口渴，再加0.5分。

    ??失语：

    ??暗示“你喉咙、嘴巴动不了了，说不出话来”，持续45秒钟，5秒后说不出话，给0.5分，15秒后仍说不出话，给1分。

    ??身体不能动：

    ??暗示“你身体发沉，僵硬，不能站立”。持续45秒，5秒后不能站立，0.5分，15秒后仍不能站立，1分。

    ??“催眠后”反应：

    ??告诉测试者“测试结束后当我响起‘咔哒’声，你会不由自主地咳嗽”，测试结束后，发出“咔哒”声，测试者咳嗽或喉部运动，给1分。

    ??选择性遗忘：

    ??告诉测试者“测试结束后你记不起第二项测试，只有当我说你现在想起来了，你才能想起来第二项测试的内容。”测试者想不起来，给1分。

    ??2.布尔评定：选择一、二项就可以了。

    ??后倒法：

    ??告诉测试者，要进行神经特点方面实验。让测试者背向催眠师，两脚并拢而立，双手自然下垂，催眠师用手掌心轻轻平贴于测试者后背，低声说：“现在开始慢慢向后拉你，已经开始拉了！你开始向后倒了！已经开始倒了……”但实际只是把手后移，如果测试者向后倒，表明有足够的暗示性注意力。

    ??前倾法：

    ??站立姿势同前，令测试者盯着催眠师的眼睛，催眠师的目光集中固定于测试者鼻梁上，伸出双手，掌心向内，放到测试者太阳穴附近，并轻微接触，暗示说：“现在当我的手拿开时，你回跟着我向前倒。”

    ??勾手法：

    ??让测试者双手勾在一起，催眠师把自己的手包在测试者双手之外，给予轻微按摩，催眠师的目光固定于测试者的鼻梁，并要求测试者凝视催眠师的眼睛，暗示说：“你的手麻木了……两手握得很紧了……你已经不能把你的双手分开了！你用力试试看，你的双手不能分开了！”

    ??试管法：

    ??给测试者三个盛有清水的试管，告诉说要实验一下嗅觉的灵敏度，暗示说：“闻一下，哪个是汽油，哪个是酒精，哪个是清水？”如果闻到了汽油或酒精，则暗示性较强。

    ??摆锤法：

    ??用一根结实的线，一端系上一个小铁球，让测试者伸出一只手提着另一端，催眠师用一块木制的马蹄型“磁铁”围绕小铁球运动，并暗示说：“小铁球会跟着磁铁摆动起来……”

    ??二、催眠的具体方法：被催眠者先平静而舒适地坐在安乐椅或躺在床上，放松数分钟。暗示的语言必须坚定有力，简单明确、清晰。

    ??1.光点刺激法：

    ??让被催眠者凝视上访的一个光点或光亮灯罩，或凝视催眠师手中捧端的发亮物体，距离10厘米左右。集中注意力凝视数分钟后，催眠师用单调的暗示性语言引导：“你的眼睛开始疲倦起来了……你已经睁不开眼睛了……你全身越来越沉重，头脑越来越模糊了……你就要瞌睡了……睡把……熟睡吧……”眼睑闭合，说明催眠成功。

    ??2.单调音重复法：

    ??让被催眠者闭目全身放松，倾听节拍器或感应器发出的单调声音或滴水声，几分钟后给予类似的语言提示，在暗示时还可加上数数，典型语言有：“这里没有打扰你的东西……催了我说话的声音和滴水声，你什么也听不见……随着我数数你会加重瞌睡……一……一股舒服的暖流流遍你全身……二……你的头脑模糊不清了……三……周围安静极了……不能抵制的睡意已经完全笼罩你了……你什么也听不见了……”

    ??3.温觉引导法：

    ??净手并烘热，用温暖洁净的手轻微基础被催眠者的皮肤表面，从其额部，两颊到双手，按照同一方向反复地，缓慢地，均匀地慢慢移动，同时可使用上述语言暗示。也可以不接触皮肤，只靠手的移动一起的热空气的波动给予刺激。

    ??三、催眠深度：一般分为三个等级。

    ??1.浅度：

    ??被催眠者处于舒适的肌肉松弛状态，保持随意运动的功能，但不愿意动，没有力气睁开眼睛。催眠解除后能记得催眠中进行的一切。

    ??2.中度：

    ??被催眠者随意运动小时，四肢僵直难屈，催眠师弯曲取胳膊是，明显感到有抵抗力。催眠解除后能保留部分记忆。

    ??3.深度：

    ??被催眠者只听到催眠师的说话声音，绝对顺从和遵照指令动作，痛觉减退甚至消失，催眠解除后完全遗忘。

    ??四、催眠的解除：

    ??“再过五分钟我将把你叫醒……现在我从五数到一，当数到一的时候你会完全清醒……五……你开始逐渐清醒了……肌肉变的有弹性和力量了……四……你头脑清醒了，你开始清楚地辨别各种声音……二……你更清醒了……你已经完全清醒了……一！醒来吧。”

    ??如果一次不成功可多试几次。
写作资料魔幻篇 冒险者公会的职业
    战士特殊技能法师牧师

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    战士系

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Amazon

    「亚马逊战士」，亚马逊女战士族，传说她们为了方便战斗而割除

    右乳房，是一种好战侵略性强的民族。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Barbarian

    「蛮族」，未开化的民族，文化低等，有蛮力，战斗力高。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Berserker

    「狂战士」，作战前发狂增加战力之人，发狂时残忍无比，近乎无敌。

    原为北欧神话中有着熊皮，精神与熊同化的粗暴战士。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    BlackKnight

    「黑骑士」，被武道之心所支配而走向邪道之骑士。

    战斗力非常高。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Cannibal

    「食人族」。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Dragoon

    龙骑兵。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Fighter

    「战士」，应该算是所有以格斗为主要战斗方式的职业总称。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Headhunter

    「猎头族」，野蛮部落，以猎取人头着名。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Knight

    「骑士」，受过礼节、武道等正规教化的武士，大多都有受封

    或称号以示身份。通常着全身甲胄，骑马，武器为剑或长枪。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Knight－errant

    「游侠骑士」，指游学练武的武士或行侠仗义的骑士。

    一般为未受封，或是没落的贵族。

    －－－－－－SEEALSO圣骑士

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    KnightTemplars

    「圣殿骑士」，为西元1118年在耶路撒冷组成的僧兵团，

    原为保护朝圣者及圣陵而成立，成员原来多为僧侣。

    且善於经商，十字军东征战後因势力庞大被国王铲除。

    是绝对盲忠於教团的骑士。详情可查阅「撒克逊英雄传」

    或UmbertoEco所着「傅科摆」等书。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Myrmidon

    「遵从者」，原为希腊神话中随Achilles出征特洛依的勇士名，

    特色为好战、冷酷，确实地执行命令，是冷血的战士。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Page

    「见习骑士」，为尚在修行未有正式称号的骑士。

    －－－－－－SeeAlso骑士

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Paladin

    「圣骑士」，原为Charlemagne大帝的十二骑士之一，现在通指

    为行侠仗义之武士，大体来说他们武力不如战士，可是可以学习

    少许医疗系魔法，且又强烈之正义感。

    通常Paladin的攻击能力不输正规武士，且还能习用牧师系

    法术。不过Paladin必须遵从法则、条例等等的规范，不管

    是良善阵营或是?黑Paladin都如此。

    －－－－－－补充ByDaNeeinbbs.ee.ntu

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Samurai

    「侍」，就是日本武士，以「武士道」为信仰。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Savage

    「野人」，生活在蛮荒无文化的原人，以棍棒为武器。

    一般智力低，但攻击力高，敌意强。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Squire

    「随从骑士」，下级骑士的称号，或指骑士的随从。

    －－－－－－SeeAlso骑士

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Swordman

    「剑士」，顾名思义，使剑的能手，一般为轻装。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Swordmaster

    「剑豪」，高等级的剑士。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Troglodyte

    「穴居人」，石器时代的野蛮人。

    －－－－－－SeeAlso野人

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Warrior

    「勇士」，或也可译「战士」，多为经验老到的兵士，好战。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    特殊技能系

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Archer

    「弓箭手」，会少许医疗魔法，擅长远程攻击。

    在魔法门系列把战士／魔法师的兼职合成弓箭手，攻击力较战

    士、游侠为低，不过可施用少许魔法是其特点。魔法门系列的

    内规是近战时可使用远程武器.一般我也把所谓「魔法战士」

    归为此类。

    －－－－－－补充ByDaNeeinbbs.ee.ntu

    －－－－－－SeeAlso战士

    －－－－－－SeeAlso魔法师

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Assasin

    「刺客」，以暗杀职业的人。来源为古时波斯回教密秘杀手组织，

    常刺杀十字军而引起恐慌，其团员即是服食印度麻药hashish壮胆，

    此字拉丁化後成为Asassin。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Bandit

    「山贼」，就是「土匪」。通常占据山区掠夺邻近或过路者。其中亦有豪气干云之辈。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Bard

    「吟游诗人」，会少许魔法和战技，但非冒险家，气质很高尚。

    会将传说或故事改编成诗歌编唱流传後世。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Burgler

    「夜盗」，即盗贼，但擅长夜间潜入或潜行作战。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Bushwhacker

    「游击队员」，类似正规士兵，熟习丛林或道路战。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Corsair

    「海盗」，海上之王。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Gypsy

    「吉普赛」，为着名的流浪民族，会占卜、医疗多种技能。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Highwayman

    「路盗」，拦路抢劫的强盗，不过游戏中出现的通常是落难英雄。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Hunter

    「猎人」，擅长弓、斧」陷阱等不同技能。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Magsman

    「骗徒」，除了诈欺外没有什麽特殊能力。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Ninja

    「忍者」，擅长暗杀，生活在黑暗中的种族。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Ranger

    「突击队员」，通常为森林守卫员，攻击力很强。很多是

    被放逐的兵士转成的。

    通常翻译成「流浪汉」或「流浪者」，也有「森林漫游者」

    这类翻译。森林求生技能强，对巨大生物有特殊攻击威力，

    不过一般攻击力不如纯战士系。会施一些基本的魔法或是德

    鲁依系法术。

    －－－－－－补充ByDaNeeinbbs.ee.ntu

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Rogue

    「恶棍」，擅长欺骗、诈欺等，盗贼中品格最低者。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Rover

    「流浪者」，流浪於各地的旅行者或浪人，藏有许多高手。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Thief

    「小偷」，好听一点叫「盗贼」，擅用匕首等短武器，擅长

    技能为偷窃及开锁、检查陷阱，类似工兵的角色。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    法师系

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Conjurer

    「咒术师」，通常是部落的法师，为部落中心，力量来自於

    各部落的守护神或兽。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Elementler

    「精灵使」，可随意支配使用精灵之力的人。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Enchanter

    「巫士」，即「蛊惑者」，多使用蛊惑或魅惑方面的法术。

    女的巫士叫Enchantress。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Illusionist

    「幻术士」，或译「幻影师」。擅用魔法让人产生幻觉而消除战意。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Mage

    「魔法师」，又可译「魔法使」或「魔导士」，在古英语中是指

    博学多闻的人，通常代表知识。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Magi

    「术师」，为庆贺耶稣诞生的东方三贤人，通常指Mage。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Magian

    「祆教僧侣」，一般指东方来的神秘魔术师。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Magus

    「占星术师」，以占星卜吉凶，多为预言家。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Magician

    「魔术师」，通常指的为并非真有魔力，而利用所谓奇术达到目的

    的人，有时也与Mage或Wizard混用。

    －－－－－－SeeAlso巫师

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Necromancer

    「妖术士」，又可译「死灵咒士」。专门与死灵打交道，

    擅长黑魔术等咒法，多为邪恶的魔法师。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Shaman

    「巫僧」，原指印度黄教教僧或印地安以巫术为主的黄教的巫师。

    能与精灵沟通，擅长利用精灵之力，与精灵的关系良好。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Sorcerer

    「术士」，一般会施用魔法或奇术的人的通称。女术士称Sorceress。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Summoner

    「召唤士」，专职召唤生物或精灵，高等级者甚至可以召来

    神或恶魔。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Warlock

    「男巫」，就是男的Witch。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Witch

    「女巫」，通常也称为魔女，通常为邪恶的。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Wizard

    「巫师」，法力强大的魔法师，在各种ＲＰＧ世界里重要的职业。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    僧侣系

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Acolyte

    「侍僧」，或译「辅祭」，为下级的神职人员，一般在举行

    仪式时担任助手一职。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Bishop

    「主教」，为教区内地位最高之僧侣。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Cardinal

    「枢机主教」，教皇的最高顾问，可互选教皇。着红衣红帽。

    祈祷能力是最高级的。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Cleric

    「牧师」，为僧侣系角色一般名称，又常被称为Clerk或Clergy。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Druid

    「德鲁依教徒」，Celt人所信仰之宗教，此字有时专指教中的祭司，

    包含了诗人、僧侣、法官、巫师、预言者等。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Exorcist

    降魔师，专门对付恶魔的僧侣，擅长退魔咒文、祈祷文。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Friar

    「修道士」，以修行身心为主的僧侣，通常隐居於寺院中。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Monk

    「修道僧」，即一般俗称的「僧侣」，多以指东方宗教僧侣为主。

    一搬不使用武器，亦不会法术，而意拳法着名。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Priest

    「祭司」，一般指的为信天主教的神职人员。擅长回复系咒文。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Priestess

    「女祭司」，为侍奉神的最佳人选。

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    Sage

    「贤者」，超越僧侣与魔法师的分野，亦即同时擅长医疗系及

    攻防系法术，为最高阶之施法者。知识的宝库，常常在思索，

    通常代表光明面。
写作资料魔幻篇 魔法术语表
    Alchemy：炼金术将基础金属锻造成黄金的工艺。炼金术士一方面寻求能够净化生命的万能灵药，另一方面试图去掉人类身上的瑕疵，使其变得更加完美。

    Amulet：护身符一种可以佩带的图饰或物品，可以同来消灾避祸。

    Athame:阿萨姆常用于魔法仪式中一种白色受柄的匕首，仅限于在魔法圈内使用。

    Caballah:咯巴拉古老的犹太神秘主义哲学，以《旧约》为核心，其中包含了数字命理学，在12―16世纪颇为流行。

    Ch’I：气道家学说中的一种生命灵气，包含一切，与生命、运动、精力息息相关。

    Coven:女巫大聚会十三女巫大聚会。

    Devil’Mark:魔鬼之印与生俱来的人体标记，如痣或胎记，被视为女巫的特殊标记。

    Divination:占卜通过玄妙或超自然的方法获得预知的行为。

    Dowsing:探测棒利用榛树棒或金属棍（古代被称之为点金棒）来探测地下水或矿藏的位置。

    Enochian:伊诺克语一种天使的语言，据说在伊丽莎白时期，天使加百利通过学者约翰迪的助手爱德华凯利将其传授给迪。

    Exorcism:驱魔驱逐或试图驱逐附在人体或主宰某地的恶魔。

    Extrasensoryperception(ESP)：超感知一种使用非感官获得的感知能力，例如心灵感应。

    Gematria:文字数码学一种用数字解释字母的方法，在中世纪喀巴拉的教徒中盛行。

    Gnosticism:诺斯替教古希腊后期和基督教早期的一个组织，认为灵知会引导灵魂的释放，灵知特指一种深奥的关于精神哲学。

    Grimoire:天书历史上流传下来的关于魔法和巫术的教科书，据说是用超自然的力量编写而成的。

    Haruspicate：内脏占卜通过检验动物的内脏来预言未来。

    Hermeticlore:赫尔墨斯集一些关于巫术魔术的著作，相传由赫尔墨斯特利斯墨忒斯所著。赫尔墨斯特利墨忒斯认为生物和物体之间要互相协调，互相沟通。

    Iching:《易经》中国古代一本研究变数的书，也称《周易》，根据64个乾坤太极“六线形”，通过抛榛棒或硬币来预测卜算。

    Incubus:恶魔阴库巴斯（又名淫梦妖）据说他常与熟睡中的女人交媾。

    LEFT―handpath:旁门左道那些黑魔法巫师的实践活动。

    Magiccircle:魔法圈画在地上或围起来的圈子，魔法师或女巫在里面做法或与魂灵沟通时，可以不受任何邪恶力量的侵害。

    Magus:魔法师古代的魔法师或巫师。

    Mantra:咒语印度教或佛教中的一些神圣语言，与特殊的神或力量有某种联系，也可以认为是一种思考方式。

    Medium:灵媒灵魂世界和现实世界沟通的媒介，通常是指神灵指定的魔法师。

    Mecromancy:巫术魔法或称之为黑魔法，字面的意思是一种召唤死亡的能力。

    Oracle:神谕在古希腊，男女祭司作为神与凡人的媒介来传达神谕，这个词也用来表示预言或神旨，有时也表示举行这种神谕的圣坛。

    Possession:附体神灵（通常是魔鬼）对人或动物的精神控制。

    Numerology:数字命理学对数字所代表神秘意义的研究。

    Pentacle:五角星形五角星或五角星形是魔法的代表，常用于建造魔法圈。

    Philosopher’Stone:点金石炼金术中，一种可以将基础金属转变成黄金的物质。

    Poppet:玩偶巫师制作的可以影响他人的木偶或娃娃，据说巫师对它“用刑”，可以给它所代表的人带来痛苦甚至死亡。

    Rosicrucians:玫瑰十字会员17、18世纪秘密组织或会社的成员，他们的教条包括喀巴拉主义、炼金术、占星术。

    Scrying:水晶球占卜通过视觉方式得到的预言，尤其使用的是水晶。

    Shaman:萨满教巫师传统社会中，现实世界与神灵世界的中介者。

    Sigil:魔符一个赋有魔力的标记或图案，上面通常刻有特殊字母或符号。

    Sky―clad天衣巫术对于裸体的解释。

    Sorcery:巫术特指黑魔法或是为谋取个人私利而使用的魔法。

    Succubus:思克巴女妖（又名淫梦女妖）据说这种女妖在男人睡觉时降临与其性交。

    Spell:咒语可以说出或写出的赋有魔力的语句。

    Talisman:护身符能够给佩带者带来超自然的力量或保护、好运和成功的饰物，过去称为“Amulet”，而本义是使用特定的材料，在特定的时间按照特定的方法制作，其本身含有自然保护力量。

    Tantra:密教经典印度教和佛教中与神秘的魔力事件相关的教义，包括为某些神秘目的施行的性爱。

    Tarot:塔罗纸牌用来卜算命运或占卜未来的扑克牌。

    Voodoo:伏都教一种源自西非，流行于海地的神秘宗教，具有一定的魔法，可以和灵界沟通。

    Wicca巫术崇拜古英语中的词语表示“巫术崇拜“，20世纪用于指定摸法中的祭拜活动。
写作资料魔幻篇 中世纪的魔法物品探秘
    苹果Apple

    巫婆的凶器

    中古时代，苹果的恶名昭彰。童话《白雪公主》里，坏心的后母皇后利用苹果谋害专门上当的白雪公主。古欧洲人迷信苹果是巫婆下毒作法的工具，英格兰某些地区甚至称浓苹果汁为“巫婆的酿造物”。

    ToddLockwood

    魔法物品

    公元一六五七年，英格兰地区一位名叫珍布鲁克斯的女孩给了一位男孩理查琼斯一粒苹果，之后理查出现痉?情形，他的邻居还指证他"飞过花园围墙"。珍布鲁克斯因而被控施行巫术，于隔年三月二十六日受吊刑而死。苹果据说可以招来独角兽。苹果和苹果树枝魔棒被用于爱情魔咒上，苹果醋则可以代替仪式需要的血或酒。西方古人相信带着一枝同时孕有花苞、开着花朵并长着成熟果实的苹果树枝可以游历冥府。几年前则流传“半夜对镜削苹果可以预见另一半的长相”的说法，灵不灵验不得而知，但横切苹果，切面上会呈现五星形哦！

    月桂Bay

    胜利的象征

    焚烧或咬嚼月桂叶可诱发幻象，?戴月桂可避开坏事及不幸，置月桂叶于枕下则可引发预知梦。

    根据传说，生长在房舍附近的月桂可以保护房舍住户避开传染病和暴风雨。

    茛菪Belladonna

    战神Bellona的药草

    亦称"颠茄"．茛菪种名为Atropabelladonna，俗称DeadlyNightshade。开红花，结黑浆果的茛菪是毒性药物颠茄碱的来源，颠茄碱可以放大瞳孔，古时爱美的意大利仕女们利用颠茄的汁液滴眼让双眸更明亮有神．除了扩瞳效用，它还能舒缓疼痛，痉孪．但大量的颠茄碱却会致人于死。茛菪的叶子有毒，会引起心悸，幻觉，精神错乱，甚至死亡。

    茛菪是巫术传说中飞行油膏的原料之一。

    天仙子（黑茛菪）Henbane

    爱情媚药的原料

    种名为Hyoscyamusniger的天仙子，又被译为黑茛菪，地方名则为猪豆。古人用天仙子预言，施法，或作成爱情媚药，曾被用来镇静止痛，现今已遭禁用。

    玉米Corn

    巫婆的交通工具

    巫婆用玉米杆当扫把骑乘。爱尔兰传说跨骑在玉米杆上时，它会变成马。

    玉米种名为Zeamays，zea意为“赖以生存”，mays，则是"我们的母亲"。

    蒲公英Dandelion

    无法根守故土，随风漂泊的宿命。

    传说如果全身擦满蒲公英，那人到任何地方都会受到欢迎，而且所有的愿望都会被允许。

    古法爱情占卜“向蒲公英的绒球大力吹气，如果绒毛全被吹走，你将能得到意中人热烈的感情响应。情况相反的话……看开点，天涯何处无芳草……

    想知道自己何时会成家？向蒲公英绒球吹气，数数留在上头的种子数，这数目代表自今年起第几年后，你会走上爱情的坟墓。

    神话的蒲公英

    属于海卡地的药草。

    毛地黄Digitalis

    可作强心剂的毒草

    传说的毛地黄

    毛地黄有另一个非常可爱的名字－"狐狸手套Foxglove"相传坏妖精将毛地黄的花朵送给狐狸，让狐狸将花套在脚上，降低它在毛地黄间觅食发出的足音。

    除了狐狸手套外，毛地黄还有其它如巫婆手套，仙女手套，死人之钟等名.

    药用的毛地黄毛地黄不只名字可爱,当它数花齐绽时，钟形大花朵低低垂首，远望仿佛一串铃铛，煞是美观。不知谁说的，美丽的事物通常带毒，毛地黄便应了这句老话。然而有毒的毛地黄在现代可是被医学界拿来制成治疗心脏疾病的良药呢。

    接骨木Elder

    有利有弊的女巫植物

    接骨木的花语为“热心”。

    古代德意志地区异教徒视接骨木为圣树。在古人心中，接骨木乃灵魂的栖息地，因此人们对它产生了和"女巫"、"恶运"有关的负面联想。中世纪时，焚烧接骨木或将它带进房舍都被视为不吉利，传说将接骨木枝叶带进家中的同时，鬼魂和小人也一起跟进来。不过经过适当处理的接骨木可生保护之效。

    接骨木的树枝可制成魔杖和拐杖，躲在接骨木下则能避雷。事实上，高物易引来雷击，除非你觉得当电烤乳猪的滋味美得很，否则别待在树下避雨。

    苏格兰的接骨木

    苏格兰人习惯在五月一日前夕收集接骨木叶，附于门上好远离祸事。

    熏衣草Lavender

    能引来小精灵

    提起熏衣草，就想到日本的富良野和法国的普罗旺斯。

    魔法的熏衣草

    用于净身浴和焚香。仲夏时分将熏衣草丢进火里，奉献给诸神，可带来灵感和幻梦。

    ?戴熏衣草并吸入它的香气可见到鬼魂。

    古欧洲的熏衣草

    熏衣草的拉丁字源为lavare，其意为"洗"，罗马时代被用作浴剂，利于血液循环，松弛身心。

    千里达的熏衣草

    千里达人逢婴儿出生便赠予他一袋熏衣草助他好眠，并驱虫。

    食用的熏衣草

    熏衣草花茶能减轻焦虑症、头疼、肠胃气胀、恶心、头痛和口臭。

    精油的熏衣草

    法国熏衣草和狭叶熏衣草提取出的精油品质最好。

    曼陀罗Mandrake

    海卡地的药草

    魔法的曼陀罗

    曼陀罗是有力的保护家庭符，也能为?戴它的人带来勇气。此外，想生子的女性或性无能的男性?戴它据说可以心想事成。在满月期间带着曼陀罗根同床共眠三夜则可以增加个人法力。

    迷信的曼陀罗

    曼陀罗盘根错节的根部类似人形，中世纪时科学尚未昌明，西方人对模样奇特的曼陀罗自然多加揣想，平添一抹恐怖色彩。当时传说当曼陀罗被挖起根时，它会惊声尖叫，听到尖叫声的人非死即疯。顾虑到上述的生死大忌，人们需要使用曼陀罗根而挖掘它时，就派替死"狗"上场。方法是将饿狗绑在曼陀罗树旁，丢块肉在曼陀罗树根上，引嘴馋的狗儿刨食肉块，顺带将树根掘出，人们则远远走避，过一阵子再回头取根，如此一来，便不虞有性命危险，但小狗则往往死于树根毒。曼陀罗树根具有麻醉和迷幻剂效果。

    东方的曼陀罗

    法华经记载，佛说法时，曼陀罗花自天而降，花落如雨。道家北斗则有曼陀罗星使者，因为使者手执此花，因此将此花名为曼陀罗花。

    附录

    一般字典将Mandrake译为曼陀罗，但Renee最近翻阅自然珍藏系列：药用植物图鉴（莱斯利．布伦尼斯着，猫头鹰出版社出版）却将它译为毒参茄，而曼陀罗的译名则冠在同属茄科植物的ThornApple上，在弄清两者译名之前，先将图鉴上的部分资料收进此处。

    曼陀罗ThornApple

    种名：Daturastramorum

    地方名：吉姆森草

    古人用来请求神谕，可导致颠狂或死亡

    毒参茄Mandrake

    种名：Mandragoraofficinarum

    地方名：魔苹果

    根叶泡茶饮用会使饮者兴奋，之后变得迟钝，因而获得春药的声价。可增强繁殖力，巫婆施法的神草

    ?寄生Mistletoe

    避邪隐形物

    古西方关于?寄生的功效五花八门，不相临的地方与地方之间，经常出现相仿或相同的的观念，例如西方人以为生长在橡树上的?寄生功效最大，而日本虾夷人则以为生长在他们的圣树－柳树上的?寄生最具效力。古意大利人以为?寄生可助女子受孕，虾夷人也因为相同观念而食用?寄生。因此，这里以功效分类，介绍?寄生种种不可思议的特性。

    万灵药

    督伊德僧侣认为?寄生几乎可治各种疾病。日本虾夷人（又称爱奴人，日本北海道及库页岛的原住民）亦认为?寄生有助治病，几乎可用于所有疾病治疗，在虾夷人看来，?寄生是药物，有时他们当?寄生作食物食用，有时用它做单味熬药。瑞士农民相信?寄生是万灵药，至少用在病童身上可治百病。生产孕育

    督伊德僧侣认为，以?寄生调制的药剂可使不孕的牛生育；古意大利人则以为，女子配戴?寄生可有助受孕。两方人都相信，要让?寄生发挥其医疗效用，必须在特定的日子、以特别方法采集。虾夷人推想?寄生有使花园生产丰饶的力量。因此，人们切碎?寄生叶，祈祷后，将大部分的碎叶与粟和其它种子一同播种，少部分则混在食物里吃下。和意大利人一样，虾夷人相信?寄生可使不孕女子生育，不孕的虾夷女性因此食用?寄生，好有生育能力。

    治疗羊颠疯

    罗马学者普林尼曾提过，长在橡树上的?寄生医疗效用最强。某些迷信者笃信在特定日子采到的橡树?寄生有特殊功用，可治疗羊癫痫。

    治疗胃溃疡

    传说?寄生能治疗胃溃疡，疗法是让胃溃疡病患咀嚼部分?寄生，并躺在其它剩下的?寄生上头，如此可获最佳疗效。

    治疗刀伤

    在夏至早晨，Piedmont和Lombardy的居民会外出寻找橡树叶，利用橡树叶做成的药叫「圣约翰之油」，据说可以医治所有刀伤。「圣约翰之油」或许原本仅是?寄生或以?寄生治成的熬药。

    解毒

    督伊德僧侣相信?寄生能解百毒。在Lacaune（法国南部），农民将?寄生敷在中毒者的胃部，或给他喝下?寄生熬药。

    护身符

    Senegambia的Walos人十分尊崇一种他们称为tob的?寄生，他们出征会配带?寄生的叶子，冀望它发挥神效，保护他们不致受伤。

    在Holstein（荷兰北部），?寄生是确保狩猎有成的护身符。

    防火灭火

    古代意大利人以为?寄生能灭火。瑞典农民亦做如此想，他们将几束橡树?寄生掉在房内的天花板以资避免一般祸害，尤其是防止猛烈火灾。

    避雷

    瑞士Aargau州民称?寄生为「雷声扫帚」，他们相信「雷声扫帚」由一记闪电所生育出，因此在波希米亚（捷克西部），人们焚烧「雷声扫帚」以防房舍遭闪电击中。按他们的想法，既然「雷声扫帚」本身便是闪电的产物，基于同性相斥，「雷声扫帚」如同避雷针，能避免电击。避邪

    ?寄生能抵御巫术及魔法。因此奥地利人将?寄生的嫩枝置于门槛，以预防梦魇。没什么比巫术更能彻底破坏牛奶和奶油，而?寄生能避巫术、魔法，因此从前英格兰北部的乳牛场主为求乳牛场兴旺繁盛，会拿成束的?寄生喂予新年后第一头生产的母牛。在威尔斯，为了确保乳牛场好运连连，曾有惯例，拿?寄生枝喂食新年凌晨一点后，第一头生产的母牛。

    古早?寄生不足时，威尔斯农夫会说：「无?寄生，无好运道。」如果?寄生大量生长，他们则预期谷物也会丰收。在瑞典，圣约翰前夕当天，人们积极寻找?寄生，笃信?寄生不可思议的特质，相信将它的小树枝附在居家天花板、马厩或牛只秣槽中，侏儒（theTroll－北欧传说里，住在地下或洞穴的矮人，精于工艺）将法力全失，无法伤害人或家畜。

    其它

    传说?寄生是万能钥匙，可以开启所有锁。

    在提洛尔(奥地利和意大利相邻的某地方)，流传?寄生能使配带它的人隐形。

    挂在马厩、房舍和谷仓能抵挡恶运、火灾和巫术；挂在门口则可以阻止巫婆登堂入室。

    英国威尔斯人则将它放在枕下好作预示梦。

    瑞典人用?寄生作成寻找黄金矿脉的探测棒。

    橡树Oak

    兼具神圣及魔法

    女巫经常在橡树丛林中举行仪式或集会，橡树下也是她们午夜跳舞的地点。另外，小精灵也会聚集于橡树枝。

    古西方人认为橡树具有宗教意义或医疗魔法，所以民间传说砍伐橡树会倒大楣。英格兰和德国人相信，只要绕着橡树走走，身体的小病便会不药而愈，因为橡树将你的病痛转给了好死不死恰好飞过的鸟儿身上。

    此外，橡树与亡灵有关，它是墓地的常见植物。橡木可作棺材，亦用于火葬柴堆。夏至篝火及圣诞节时，橡树被用来生火、作圣诞柴(圣诞节前夕放在炉里燃烧的木柴)。

    配戴橡实有助多产、青春不老、免于疾病。挂在窗户则可保护房屋。中世纪的西方人利用橡实作各种占卜。

    玫瑰Rose

    旧时密的象征

    罗马人以玫瑰装饰死者坟墓，他们相信此习俗能保护死者不受恶灵侵扰。玫瑰是德国女神Holda的花朵，也是侏儒和精灵的圣花。古人以为摘取玫瑰必须征求女神Holda及侏儒王的同意，否则会倒大楣。

    传说玫瑰在手之际，花瓣却凋落，则持花者将死。如果秋天时玫瑰开花，则恶运会延续到明年。喝玫瑰花茶可作占卜梦。

    玫瑰象征爱情，红玫瑰象征"真实不渝的爱情"、黄玫瑰象征"仅限友谊"、白玫瑰代表"纯洁"。据说玫瑰的花和刺具有许多有利能量，能助爱情占卜、魔咒及药剂。配戴玫瑰可吸引真爱，梦见玫瑰表示好运，预示爱情成功，但白玫瑰例外。

    爱情占卜

    夏至前一夜，拿干净的白纸包裹一朵玫瑰，保存至圣诞节，如果到时玫瑰仍然完好，将它别在钮扣孔，第一个称赞它的男人将会是你的丈夫。

    迷迭香Rosemary

    喜丧通用的花朵

    魔法的迷迭香

    荷兰一度称迷迭香为"小精灵叶"，认为它是小精灵特别青睐的事物。它的香味据说能驱走一切邪物，将小树枝放在枕下可避开恶梦。迷迭香适用于海洋仪式和海洋魔术。作法前以迷迭香泡制物洗手可代替仪式净身。

    迷迭香曾被视为瘟疫的预防药，配戴可助记忆和学习。考试和面试前喝迷迭香茶可使心智灵敏。嗅闻迷迭香则使人愉快、年轻、好精神。

    婚礼与丧礼的迷迭香

    中世纪时，迷迭香因为和"忠贞"、"爱"与"快乐记忆"有关而成为婚礼饰物，当时的新娘经常戴迷迭香花冠，有时花冠还镀金呢。但迷迭香也是丧礼花环的编织花材之一。

    古中国的迷迭香

    魏略记载迷迭香产自大秦国（罗马）。李时珍于本草纲目称迷迭香于魏文帝时传入中土，曹植等人曾为其作赋。古中国传说焚烧迷迭香可以去鬼。

    食用的迷迭香

    迷迭香叶子可去腥、杀菌、抗氧化。

    向日葵Sunflower

    太阳的祝福

    向日葵为生长期时的花园带来太阳的祝福。想受孕的女性可吃其种子。

    向日葵的由来

    色泽明黄，仰日伫立的向日葵总给人朝气蓬勃的印象，令观者见了为之精神一振。可是向日葵明朗的外表下却是少女克丽蒂的伤心情事。

    某位文学家(罗曼罗兰?)说过:"爱情的状况无非二种:他爱你的你不爱，你爱他的他不爱?quot;克丽蒂应了后者情形。她爱上素以俊美多才著称的太阳神阿波罗，无奈阿波罗并不领情。克丽蒂得不到阿波罗的响应，日渐憔悴，最终化成了向日葵，生生世世追随阿波罗驾车行过苍穹的行迹。

    不过这则神话有另一版本，版本乙的阿波罗喜欢上克丽蒂，所以把她变成向日葵，叫她永远看着自己。

    百里香Thyme

    仙界的桥梁

    魔法的百里香

    吸入焚烧百里香所产生的气味可恢复精力。百里香可以激发配戴者的勇气，参加葬礼时配戴则可避免恶事及悲痛。收集野百里香，睡时随身?带，或者睡时将百里香放在你的眼皮上便能见到仙山。

    食用的百里香

    百里香叶子可杀菌，为天然防腐剂。

    马鞭草Vervain

    隐身草

    魔法的马鞭草

    马鞭草是巫婆大量运用的植物。意大利女巫认为，马鞭草是月神黛安娜的圣草。它是油膏、酿汁和爱情媚药的必需材料，也频繁地被用于各类仪式及魔法。

    罗马人将马鞭草用于仪式清洗，他们相信马鞭草可以保护人，因此军人出征时会配上马鞭草。古西方人相信马鞭草可以使人隐形、挂在床上可驱走梦魇、以原汁沐浴可以警退咒语及魔法、能带来好运和灵感。关于马鞭草的迷信观念中，可能以英格兰东部的沼泽地最离奇。当地经常发大洪水，人们便拿马鞭草寻找罹难者尸体，根据他们的说法，马鞭草会引鳗鱼到陈尸处。

    神话的马鞭草

    马鞭草是北欧神话里的雷神、农神及战神索尔Thor的圣草。

    宗教的马鞭草

    马鞭草不单和巫术有关，也与督伊德僧侣、基督教有关。

    马鞭草是督伊德僧侣运用的植物之一，他们只用铁器采集马鞭草，而且采收时间有三不－不在太阳或月亮当空时采集，天狼星升起时，也不采集。

    早期基督徒指称马鞭草为"十字架草药"(herb－of－the－cross)，因为他们相信马鞭草曾被用来为钉在十字架的耶苏基督止血。由于这段缘由，马鞭草在中世纪是运用广泛的避邪物。

    紫罗兰Violet

    可作爱情符咒的葬礼花朵

    紫罗兰可吸走恶意和邪咒，气味可镇心清心。熏衣草混合紫罗兰便是强力的爱情符咒。

    相传带上紫罗兰花环项圈可预防酒醉，副作用是会替家宅引来跳蚤。配带紫罗兰花可招来好运，梦见紫罗兰为生活更上层楼的预兆。秋日绽放的紫罗兰据说预告死亡。

    葬礼花卉

    紫罗兰在西方属于葬礼花卉，旧时人们将它丢入坟内以示怀念逝者，送葬者也会?戴它，防备吸进墓园"毒气"。古希腊时人们将紫罗兰遍置墓穴，数量多得几乎淹盖尸体，墓碑上也散播紫罗兰。拿破仑的妻子约瑟芬死后，便用了许多紫罗兰陪葬

    蓍草Yarrow

    恶魔的最爱

    魔法的蓍草

    用于爱情及婚姻的魔咒，?戴它可避开恶事，占卜前喝蓍草茶可以提高感知力。把蓍草叶子放在眼脸上，可以得知别人的想法。夏至时分吊挂蓍草则整年都不会生病。蓍草被认为是恶魔最爱的植物之一，故又称“恶魔荨麻”。

    古西方人相信蓍草的魔法感应功效，古中国亦流传蓍草具有灵感能力，在红楼梦第七十七回“俏丫鬟抱屈夭风流美优伶斩情归水月”，贾宝玉说：“……孔子庙前桧树，坟前的蓍草……这都是堂堂正大之气，千古不磨之物。世乱，他就干枯了；世治，他就茂盛了。”此话典故出于民间传说，相传孔子曾种得两株桧树，晋永嘉之乱时，桧木枯死，待隋代治世时又复生。孔子坟前的蓍草则比桧木更灵验朝代兴衰治乱。

    老法占卜的蓍草

    切开蓍草茎，上头会出现你未来伴侣姓氏的第一个字母。

    伤药的蓍草

    美国人直到内战时期还用蓍草混合车前草叶糊敷伤口。

    印地安人的蓍草

    美洲印地安人用蓍草根煎汁，强化肌肉
写作资料魔幻篇 炼金术
    概述：

    寻求长生是人类受到一切诱惑中的最大诱惑。有史以来，人类就曾希望自己长生，并且作过种种的尝试。在所有的尝试中，炼金术士的幻想和技艺是被应用得最普遍的。

    炼金术是起于12世纪欧洲的一个名字。到公元八世纪，炼金术真正开始了。和中国的情况相近，制金并不占重要地位，炼金术士们追求的是制药，长生才是他们的主要目标。

    西方的炼金术可追溯到希腊化时期，最早、最可靠的代表人物是佐息摩斯。大约生活在公元350至420年的佐息摩斯相信存在着一种物质，它能魔术般地使金属出现人所企望的变化。他对这种物质的称呼，经阿拉伯传入拉丁语系后，叫做“Elixirvitae”（长生不老药），也就是类似于中国所说的“能令人不老不死”的“上品之神药”―――“金丹”。另一位炼金术士，活动于公元三世纪的赫米斯，是埃及的教士。作为一切有用的技艺的发明者，赫米斯受到普遍的尊重，被看作与埃及的月神有沟通，后来慢慢地被神化为“三倍大神赫米斯”，以至于他的名字，最后就直接演变成为“炼金术”。

    炼金术士相信，“炼金术”的精馏和提纯贱金属，是一道经由死亡、复活而完善的过程，象征了从事炼金的人的灵魂由死亡、复活而完善，所以，他炼出的“金丹”又能延年益寿、提神强精，并能使他获得享福的生活、高超的智慧、高尚的道德，改变他的精神面貌，最终达到与造物主沟通。不用说，这样的目标是无法达到的。炼金术士也明白这一点，因而从各方面来作出“说明”。例如，一部炼金术著作解释长生之难求说：“由于它是人世间一切幸事中的幸事，所以我认为它只能由极少数人通过上帝的善良天使的启示而不是个人的勤奋才获得哲人之石的。”而且对服用“金丹”能否治病长生的方法，也故意说得非常微妙。

    铅或铜这样的贱金属，怎样才能变成黄金？炼金家认为，铅或铜之所以不像黄金那样的高贵和耐久，是因为在性质上有缺欠的地方。因而就需要设法用各种物质来加以补充。一些人又认为在亚里士多德所主张的四元素以外，作为各种金属的最常见的共同元素，还有汞、硫和盐这三种。根据这三种元素的配比的不同，就可以得到铅、铜或黄金。于是他们就以不同的方法并按不同的比例把三种元素相混合，或是在贱金属中加入某一种元素，以试验能否制出黄金。

    另外，还有人认为，有一种具有不可思议的力量的神秘之“圣石”。它可以随心所欲地把铅变成金或银。这种“圣石”究竟在何处，虽然尚未得知，但是要想制出黄金，就必须首先找到它。他们把这种“圣石”称之为所谓“贤者之石”或“哲人之石”。

    但是尽管如此，由于长生的诱惑力，直到用化学方法制金的可能性未能被科学证据否定的19世纪之前，它一直都有广阔的市场，甚至像伊萨克?牛顿这样的大科学家都认为，通过实验来制取黄金，是值得做的。西方的不少国王，也与中国的那些皇帝一样，一心希望通过炼金术使自己达到长寿永生。如英国国王亨利六世、法国国王查理七世、查理九世、瑞典国王查理十二世、普鲁士国王腓特烈?威廉一世、腓特烈?威廉二世，都是炼金术的忠实信徒。其中特别有趣的，像英国的伊丽莎白女王，对炼金术士约翰?迪真是宠幸得无以复加，甚至特许他在宫中从事炼金术活动。在号称“炼金术的中心”的布拉格，神圣罗马帝国的皇帝鲁道夫二世把炼金术士迈克尔?梅尔特封为伯爵。

    近代化学的出现，使人们对制金的可能性产生了怀疑，到了17世纪以后，炼金术遭到了批判。炼金术的希望破灭了。

    炼金术是中世纪的一种化学哲学的思想和实践，是当代化学的雏形。其目标是将一些基本金属转变为金子，发现万灵药及制备长生不老药。现在的科学表明这种方法是行不通的。但是直到19世纪之前，炼金术尚未被科学证据所否定。包括牛顿在内的一些著名科学家都曾进行过炼金术尝试。近代化学的出现才使人们对炼金术的可能性产生了怀疑。

    西方的炼金术

    早期的炼金术者的生活时代是从公元一世纪到五世纪。西方最早的炼金术著作是伪托德谟克里特的名字写的（约公元100年）。西方炼金术认为金属都是活的有机体，逐渐发展成为十全十美的黄金。这种发展可加以促进,或者用人工仿造。所采取的手段是把黄金的形式或者灵魂隔离开来，使其转入贱金属；这样贱金属就会具有黄金的形式或特征。金属的灵魂或形式被看作是一种灵气，主要是表现在金属的颜色上。因此贱金属的表面镀上金银就被当作是炼金术者所促成的转化。

    炼金术者所采用的一个相当普遍的方法是把四种贱金属铜、锡、铅、铁熔合，获得一种类似合金的物质。然后使这种合金表面变白，这样就赋给它一种银的灵气或者形式。接着再给它加进一点金子作为种籽或发酵剂使全部合金变为黄金。最后再加一道手续，或者把表面一层的贱金属蚀刻掉，留下一个黄金的表面，或者用硫磺水把合金泡过，使它看上去有点象青铜那样，这样转变就完成了。

    另一种为早期炼金术者加以广泛传播的思想，是一种更原始的观念，即金属是两性生殖的产物，金属本身就有雌雄之分。这种观念在伊斯兰教和中古炼金术里的地位比较重要。

    自公元12世纪起，基督教盛行的西方开始翻译阿拉伯和希腊著作，包括炼金术文献。希腊炼金术对欧洲的影响远不及经过了系统化的阿拉伯炼金术所产生的影响。炼制黄金是欧洲炼金术的主要目标。欧洲学者根据伊斯兰炼金术的理论，作了大量实验。虽然不可能成功，但为化学的发展与出现积累了大量知识。

    伊斯兰的炼金术

    伊斯兰炼金术体现了一种关于本质的哲学，它与古希腊赫尔墨斯的哲学和中国的炼金术，以及关于矿物和金属转变成金的特殊原理都有密切的关系。伊斯兰教历史上，穆斯林学者对炼金术的效能长期争论不休。正统的宗教学者大多反对炼金术，而多数自然学科的学者，尽管他们也不相信一般金属能变成黄金，却接受了炼金术的基本观点。著名的伊斯兰医学家伊本?西那在他的《治疗书》中关于金属构成的学说，便是以炼金术的理论为基础。

    穆斯林最早的炼金术者是倭麦亚王子哈立德?伊本?叶基德。8世纪初，炼金术甚为流行，其代表人物是贾比尔?伊本?哈扬。他的著作《七十本书》和《平衡书》，被视为伊斯兰炼金术的基础理论著作，是用阿拉伯文写成的关于炼金术最重要的文献。穆斯林医生兼炼金术拉齐被誉为将炼金术发展为古代化学的奠基人。

    中国的炼金术

    炼金术在中国古代叫炼丹术。

    中国在秦始皇统一六国之后，曾派人到海上求仙人不死之药。汉武帝本人就热衷于神仙和长生不死之药。到了东汉炼丹术得到发展，出现了著名的炼丹术家魏伯阳，著书《周易参同契》以阐明长生不死之说。继后，晋代炼丹家陶弘景著《真诰》。到了唐代，炼丹术跟道教结合起来而进入全盛时期，这时炼丹术家孙思邈，著作《丹房诀要》。这些炼丹术著作都有不少化学知识，据统计共有化学药物六十多种，还有许多关于化学变化的记载。

    炼金术的影响

    炼金术经过现代科学证明是错误的。但作为近代化学的先驱在化学发展史上起到了一定的积极作用。通过炼金术，人们积累了化学操作的经验，发明了多种实验器具，认识了许多天然矿物。炼金术在欧洲成为近代化学产生和发展的基础。

    穆斯林不仅在科学的认知和实践上作出了突出的贡献，对被视为“伪科学”的“秘术”，他们也曾锲而不舍地予以探索。伊斯兰教的“秘术”主要包括炼金术、相术和占卜（如泥土占卜）等。它们之所以被归类为“伪科学”，是因为它们使用的是神秘的象征语言。炼金术是最主要的秘术，而传统的炼金术实际上是一种看待事物的完整方式，既包括对?宇宙的看法，这一般与冶金术有关；又包含对灵魂的认识，这往往涉及精神心理疗法。所以炼金术一度又被认为是一种科学和一种方法。炼金术以“相互兼容”的理论为基础，认为万物的存在方式是“你中有我，我中有你”，所以，一事物与它事物是可以相互转换的，不光是事物的一般属性可以转换，本性也可以改变。所谓炼金术，是指在一种以点金石为象征的精神力量面前改变物质的形态和性质的一种秘术，但物质改变的前提是人的内在精神的转变。从表面上看，炼金术与物质世界，特别是与矿物和金属密切相关，可以说化学的发展史离不开炼金术；但从本质上讲，炼金术并非原始化学，亦非纯粹的心理学，它是利用炼金术过程中形成的矿物金属等物质的变化，来促进人的灵魂的转变。

    伊斯兰炼金术体现了一种关于本质的哲学，它与古希腊赫尔墨斯神智学的一般哲理，与关于矿物和金属转变成金的特殊原理都有密切的关系。这种关于本质哲学的理论是以亚里士多德的形式质料说为基础，认为宇宙万物来源于四种原质和四种原素。四种原质分别为热、冷、干、湿，四种原素为水、土、气、火。四种原质通过相互转换，结合为两种本原，即硫和录。不过，这里所说的硫和汞并非通常意义的矿物质，其含义类似于中国传统哲学思想中的阴阳，二者结合乃有宇宙万物。譬如，按照炼金术的理论，硫和汞两种本原以不同比例相融合，在某种神秘因素作用下，便可产生各种不同的金属矿物。这四种原质、四种原素和二种本原的相互关系.

    伊斯兰教历史上，穆斯林学者对炼金术的效能曾长期争论不休，褒贬不一。正统的宗教学者大多反对炼金术和一般的秘术，而多数自然哲学科学家和医生，尽管他们也不相信一般金属能变成黄金，却接受了炼金术的基本观点；亚里士多德学派一般也都蔑视炼金术，而照明学派则持肯定态度。如伊本?西那就曾明确表示，他不相信炼金术上能把普通金属变为黄金，然而他却赞同炼金术关于金属构成的理论，他的名著《治疗书》中关于金属构成的学说，便是以炼金术的硫汞融合的理论为基础。

    伊斯兰炼金术继承了古代东方的炼金术传统，主要是以亚力山大为中心的赫尔墨斯神智学和中国的炼金术。穆斯林最早的炼金术上是倭麦亚王子哈立德?伊本?叶基德。8世纪初，炼金术甚为流行，其代表人物是贾比尔?伊本?哈扬（721~776年），他是十叶派六世伊玛目贾法尔?萨迪克（699~765年）的弟子，其著作被伊斯玛仪派奉为经典。贾比尔的《七十本书》和《平衡书》，一直被视为伊斯兰炼金术的基础理论著作，是用阿拉伯文写成的关于炼金术最重要的文献。著名的穆斯林医生兼炼金术上拉齐，开创了炼金术的新时代。他被誉为将炼金术发展为古代化学的奠基人。拉齐对化学的重要贡献，在于他对物质的分类，即将所有物质分为矿物、植物和动物三大类。他还曾对很多化学变化过程，如蒸馏、缓烧、过滤等作过详细的描述。作为一名医生，他对化学医学也很有兴趣。传统医学史上，他是将酒精分离出来并用于医疗实践的第一人。

    炼金术与苏非神秘主义关系更为密切。苏非神秘主义提倡信仰者个体精神上的修炼，放对有改变人的灵魂功效的炼金术格外重视，苏非主义表述这方面教义的很多术语都直接来自炼金术。时至今日，不仅炼金术的语言在苏非信徒中仍广为流行，在某些苏非教团中还盛行炼金术活动。此外，苏非主义所采用的精神心理疗法，与炼金术也有密切关系，这种疗法将炼金术视为一种关于灵魂的科学。

    炼金术与伊斯兰艺术的关系也非同一般，传统、的穆斯林诗歌和音乐，不仅深受苏非神秘主义的影响，还与炼金术观点融会贯通。这是因为据说炼金术可对人的灵魂产生影响，使其发生转变，而诗歌与音乐等艺术则与人的灵魂转变关系密切。此外，在伊斯兰建筑和工艺制品的造型艺术中，如书法和几”何图案的表现形式，都离不开和谐，炼金术所讲的“平衡”、“协调”，在色彩的和谐、结构的匀称及其象征意义方面起着一种特殊的作用。所以，如果不了解炼金术对色彩效果、艺术造型等美学思想的影响，就无法欣赏帖木尔时代的清真寺建筑和萨法维时代的地毯、壁毯等艺术精品。炼金术是联接伊斯兰艺术的工艺技术与宗教精神和象征意义的桥梁，也是理解伊斯兰艺术内韵的一把钥匙。

    古代的伪科学无非有以下几种：宣称可以将其他元素转化成黄金，宣称用一种药物治愈所有的疾病，宣称可以用某中仪式延长人的生命，或是直接制造出生命。

    简单来说，中世纪的炼金术是企图用某种药物或仪式，将人的精神与力量进化到更高的层次。说到这点，最早研究炼金术的，是中国的道士与埃及的祭司。中国的炼金术介绍很多，总是用药炼丹，据称就可以延年益寿，抑或点石成金。但所谓的铅汞丹黄之术未能揭示生命本身的规律，火药倒是应运而生。在埃及，炼金术的秘密也掌握在少数僧侣手中，希腊化的时代来临后，亚历山大利亚图书馆的典籍上有相关的记载。但托勒密王朝的子民只是欧洲统治者的后代，象形文字的奥秘早已失传，拿破仑的远征与罗塞塔方尖碑上的突破是三十个世纪之后的事情。终于，世界上最大的图书馆随着地震变作一堆废墟，古王国的秘术永远蒙上了阴翳。

    随着泛希腊文明的繁荣，人文精神也蓬勃发展，那是一个无所不能的年代。亚利士多德是位炼金术士，他认为，物质是可以通过规律合成的。根据他的学说，世界由四种基本元素构成：水、土、火、空气。物质社会的所有形态都由这四种元素根据不同的比例组成。因此，只要施加外部的影响与催化，泥土亦可变成黄金。

    起源于美索不达米亚的占星术也引用了这种元素的说法。他们认为，宇宙中的所有天体――太阳、月亮、星辰，都对地面上的人类活动有所影响。因此，后世的炼金术士们认为，只有在各种天体处于特定位置的时候，炼金仪式才能取得成功。在公元八九世纪的时候，希腊的炼金术被传入了阿拉伯，游牧民族简化了亚利士多德的理论，认为，所有的金属都由两种元素构成：硫磺与水银。中国的炼丹术也同时以火药的形式传入阿拉伯半岛，延年益寿的仙丹倒变成了一千零一夜中青春泉的传说。波斯的医师将这些理论系统的整理成册，被中世纪的炼金术士频繁的引用。

    此刻的欧洲正发生了天翻地覆的变故，罗马的陷落标志着一个时代的终结。黑暗与蒙昧重新笼罩整片大陆，希腊体系的人文科学自此凋敝。直到12世纪，阿拉伯的移民涌进伊比利亚半岛（西班牙）与西西里，通过与他们的接触，欧洲人重新对炼金术或者说东方的神秘主义哲学产生兴趣。希腊语的手抄本通过叙利亚语或阿拉伯语的中介又被翻译成拉丁语。1455年在佛罗伦萨和威尼斯等地流传着一本书，名字叫CorpusHermeticum，赫姆提卡文集，其名字引起了很大争论，有人认为来自古埃及的月神透特，有人认为来自希腊神话的赫尔姆斯。不管怎样，书中提到了大量炼金术、占星术、魔法符号与用具，还有古埃及的种种仪式，简直是古代的AD&D。其他阿拉伯学者的论文不仅有哲学的理论依据，还有大量的应用实例。最多被提到的有两位：阿诺德?威拉诺瓦（1240~1313年），蒸馏术的发明者；罗杰?培根（1214~1294年），详细记载了黑火药的成分处方，和单筒望远镜的制作工艺。

    让我们来看看炼金术士的小屋。典型的实验室应该是黑暗、潮湿、四处摆放着不知名的药品，散发着可疑的烟雾。许多炼金术士在家工作，以节省资金，同时也避开外人打扰。有些人选择厨房，可以利用现成的炉火。有些则蹩到阁楼上，以便晚上进行的活动不会被好奇的邻居所发现。这些矮小的权宜之所常常塞满了各种形状古怪的仪器、手稿、头骨、动物标本。为了精神上的祷告，通常还有小型的祭坛。所有这些摆设与其说是代表着科学技术，不如说是神秘主义的象征。为了炼制丹药所进行的工作是最原始的化学实验，炼金术士是最早尝试将各种元素分离开的先驱。白磷的提炼，盐酸的合成就是中世纪的产物；同时他们用到的器皿，蒸馏液体、分析金属的设备以及种种控制化学反应的方法，至今还在使用。

    加热是每个炼金实验必须的条件，不管是加热液体还是溶解铅块。为了保持一定的温度，炼金术士们发明了水浴，学理科的朋友在高中一定作过这样的实验。带定时器的炉子体现了精巧的工艺，大英博物馆中有一台1616年制造的恒温箱，那个时代的人已经懂得双金属片的制造。

    传说中的城堡深处总是有这样的实验室，这也是事实。从地中海沿岸的国王，到波罗的海的乡下贵族，都把炼金术士看成是通往财富的捷径。贪婪往往伴随着腐败，于是学者中也是鱼龙混杂，欧洲并不缺乏高明的骗子和吹牛者，他们的所作所为可以很好的写成一部浮夸的编年史。但是，正如不是每个实验室都能产生弗兰肯斯坦一样，炼金术士的努力大多徒劳无功。如果不能够兑现诺言变出黄金来，付出的代价是掉脑袋。性子暴躁的红胡子二世专门打造了一个绞架，用来吊死失手的倒霉蛋。中世纪的炼金术士因此败坏了名声，因为从业者为了保住性命多多少少用到了不光彩的手段。从15世纪到17世纪，炼金术的书籍越来越多越来越复杂，故弄玄虚的符号与公式随处可见。

    一部分聪明的炼金术士开始转移权贵的焦点，他们宣称可以炼制强身健体的灵药，炼金术因此走上医药研究的道路。其中最有名的一位，菲利普斯?奥列斯?帕拉萨尔斯（1493~1541年），他不同意当时流行的说法，即病患源于自身机能的紊乱与失调。认为，疾病存在于外部的某种载体上，寻找等待着机会侵入人体。药物可以帮助抵御这些疾病，这是最早关于病菌的设想。此外，他还首次提到实验中得到的“银灰色”物质――锌，并第一个用“酒精”（alcohol）来称呼从葡萄酒中蒸馏出的液体。

    文艺复兴带来了炼金术的黄金时代，为了复兴罗马的荣光所进行的革命，彻底的洗刷着整整十多个世纪的沉寂，艺术与科学界都产生了众多令人眼花缭乱的成果。宗教也经历着巨大的变化，新教在16世纪上半叶完成了重组。此刻的炼金术由三块组成：部分科学、部分艺术、部分宗教，也随着复兴的节拍踩着轻快的舞步。科学研究者正式从炼金术士中分离出来，成为独立的职业。此前的炼金术士在追求贵金属的同时产生的副产品，即他们所作的实验，奠定了现代化学的基础。另一部分则专门研究占星术，低级者如吉普赛人的算命把戏，高级者或可称为数字命理学。20世纪中叶盛行的精神病理研究还用到了炼金术士的唯心论和招魂术。

    先来讲占星家，正如艺术的目的是追求至美一样，对于具备着真正睿智远虑的占星家来说，如何在精神修为上达到更高层次，远远胜过财富与虚名的诱惑；超越铅块一般沉重驽钝的肉体的限制，让思想如同黄金般璀璨成熟，比其物理上的实现更为重要。与希腊罗马时代不同，他们不像犬儒学派那样苦修，亦不像斯多葛学派那样夸夸其谈。他们对着阁楼的天窗，隐隐把握着宇宙的整体性，验证着星空的不断变动，安守着心中永恒的道德准则。

    占星家将其事业看成是完善二元论的神圣艺术：完成自身心灵净化升华的同时，用宇宙的运动变迁来解释人世间的实践活动。由于文艺复兴中开放的学术气氛，他们也开始挑战古代的权威，抛开人类自身去探求自然的奥秘，完成由大入微的转变。（苏格拉底在广场问：我是谁？我从哪里来？被称为哲学上的大问题。）

    这种崇高的目的毫不疑问使其成为殉道者，终其一生都没有看到自由王国的大门洞开。当一部分人成天孜孜以求盛满黄金的坩埚时，真正的学者在失望中被埋进乞丐一般简陋的坟墓。

    再来讲现代化学的奠基者，他们继承了最早炼金术士的职能。先介绍尼古拉?弗雷曼，一位14世纪巴黎的炼金术士，他及其门徒对物质的构成一无所知。当时所有人认为，所有的物质存在都由四种基本元素组成，一如亚利士多德的理论。元素比例不同，形成时的冷暖干湿各异，因此有了不同的形态。

    从这种理论出发，金属的转化就有了可能。弗雷曼在他的书中写到，所有的金属都来自地球内部，天然的熔炉将各种元素搅拌混合，其进程由某种更高的存在决定，或可归结成神的意志。神的境界总是完美，因此，只要混合的元素在地球深处呆上足够长的时间，最早或许是铁或铅，慢慢就变成黄金白银。但是，总有被过早开采出来，地球上的金属因此显现不同的形态。而炼金术士的使命，就是继续造物者未完的工作，并加速金属的“进化”。今天的人读到这些，也要佩服他们壮大的构想力。

    所有的炼金术士对他们的成果都讳莫如深。13世纪的炼金术讲座上，所有的人要先起立：“以我的灵魂宣誓，如果对别人显露今天看到的，即会受到永久的诅咒。”一位叫巴塞尔?瓦伦丁的教士写道：“只能仰望，若是传扬一点天国的奥秘，灵魂将沦落最深的地狱。”

    这么做的原因有两个：首先是高人一等的优越感，或者是贪婪，炼金术士们将自己的方程式紧紧的保藏；其次是教会，他们认为炼金术是对造物者的干涉与亵渎，炼金术士从事魔鬼的艺术。更有高尚者认为，自己的方程式可以成功，一旦落入居心不良者手中，将为祸社会，因此要埋藏起来。很矛盾的想法，既然这样为什么带着虔诚的热情去钻研，但想到今天核物理的成就，现代人亦没有资格取笑他们。
写作资料魔幻篇 四元素与五行的差异
    在近代西方占星学未传入中国之前，中国传统命理学的研究中，本来就包含了「占星术」在内。虽然中国传统命理在占星术的应用上，一般是结合了八字命理学，或者也可反过来说，是八字命理学里也蕴藏了不少占星术的概念，于是真正「纯粹」的占星术算法命，在中国传统命理学中是很少的，所以才称作「星命合参」或「星命之学」，这或许可说是因为中国人喜欢讲究统合，或者说在中国传统命理的竞争市场里，如果能高举「无所不通」旗帜的话，是更足以令人信服的。

    尽管中国传统命理至今仍维持一贯的「星命合参」的传承，把「神煞」的概念和用法，大量地引入占星术中。但这并不足以构成中西方占星术串连上的阻碍，只能说是「各具特色」，以及「相互合参」(虽然两者在阴阳历及十二地支的认定上，还是难以结合的)。可是，中国传统命理研究的基本架构乃是「五行相生相克」，而目前西方的占星学(包括印度占星学在内)，其用以诠释占星学的基本架构却是「四大元素」。也因此，造成了对于十二星座的基本特性认知上，产生了某种程度上的差异；而偏偏十二星座(在中国称作十二地支)又是研究占星学的入门必修课程，只要对十二星座在涵义上的认定搞不清楚，那往后的论断就别提了。因为所谓的十颗行星，无非是透过宫主星的主宰关系，而与十二星座产生串连，与十二星座是为一体的。

    以占星书籍来看，只要是研习过中国传统命理者所写出来的，在星座属性(包括行星)的认知上，有些地方会与目前西方占星学的认定出入颇大。举例来说，五行中有「水」，水主智，同时在星座中又有「水象」，这样一来，混淆的情形就发生了。行星中的水星，有个「水」字，依照五行的认定，它应该是属智，如果简单把此解释成聪明才智的话，那么针对善于思考、沟通的水星来说，其属性是这样的。可是，在西方占星学上，水星是「风象」的特质，主要是主宰双子座和处女座，具有分析、推理的才能，而在「五行」中却缺乏「风」。于是，在中国传统命理研习者所写出来的占星书中，对于「水」的认知，往往变成了是与原本四大元素中的「水」产生了某种程度上的冲突，或者说是「风」「水」不分。同理，「五行」中有「金」，而四大元素当中却没有，所以在解释金牛座和天秤座的特质时，也同样会与西方占星学的基本概念有所出入；比较严重的情形是，在中国传统命理概念上的「金」，有「金属」的概念，可是在西方占星学上，「金属」是属火，因为金属可以切割东西，而切割乃是锐利的象征，应该是由「火」来作主宰，火星即是主宰切割的行星。诸如此类情形，可说是不少，所以凡是想要研究纯粹西方占星学的人，不得不注意于此，不然可能愈搞愈混淆！

    在「五行」的概念里，最凸显的一点乃是有「中」的观念，由于有了「中」，所以光有「四方」是不足以构成整体的，于是加上了「中」，就成了「五」。这其中所蕴含的概念，无非是把观察的「主体」投入观察的「客观」当中。也因此，中国人讲究「天人合一」，有着浑沌一元论的思想。而西方占星学的「四大元素」，是把观察的主体抽离出观察的客观以外，成为是纯粹观察的主体，是属于二元论的思想。可以这样单简来说，环境为观察的客观，人为观察的主体；五行的概念是把人投入环境中来作观察，因此人居中，中在环境中，人与环境合为一体；而四大元素是人在所要观察的环境之外，观察者与被观察的对象是相对的，所以无需有身入其中的「人」的概念。

    以算命来说，如果占星家是算命者，另一方则为被算命者(顾客)，占星家的算命是「一对一」的概念，亦即以「我」的立场来观察、分析、解读「你」。而中国传统命理的算命是「一合一」，「我」与「你」的立场合一，我即是你，你即是我。这种思想上的差异，根深蒂固，其影响所及，会造成「改变命运」方式上的不同诉求。西方人不讲求「改运」，即使是要改，那也是你家的事，与我无关，我作我的分析，听不听在你。而中国人则讲究改运，特别是透过许许多多的外物来作改运，因为外物是与人合而为一的。

    在这样的思想观念有所差异的情形下，延伸出论命取向和论法上的不同。到底谁对谁错，谁也说不清楚，只好各搞各的。或许可以这样来作个总结，中国人的算命会是比较主观的，比较鸡婆的，比较重视玄学的一面；而西方人的算命会是比较客观的，比较冷漠的，也比较重视科学的。
写作资料魔幻篇 精灵
    解释

    ①可爱的能飞的小灵性精神体，背后生双翅，面容男女均俊美，对人有益，是孩子们的最爱。

    ②神思敏捷；机灵：这孩子真～，一说就明白了。

    ③一种宗教观念。

    ④鬼怪（中国古代）

    现实存在的精灵

    英国《泰晤士报》苏格兰在1982年的春天，考古学家菲尔博士审查了一个偶然的化石群，发现些微小和易碎的遗骸，在一个花岗岩上面，有一个类似精灵的化石。

    起初以为是昆虫之类，结果在细看一下，才发现这个这微小的僵化的骨骼，有四个翅膀，科学家假想骨骼遗骸，怎?在英国会有妖精化石，难到说恐龙时代，存在过似人类翅膀类型生物。考古学家菲尔博士证明这是真的妖精化石，并且在国际上公开他，所发现了这个奇怪的化石，引起很多科学家的争论和猜想，却被认为是假的化石，但因为化石里面中有类似骨骼的构造及血管。

    中国的精灵

    很多人以为“精灵”是外国文化中的一种，其实不然，这是选取“精灵”作为翻译用的词，因为其本身就有“鬼怪”的意思。中国古时就有关于精灵的传说，其指意更近于“精魂”。譬如著名的《聊斋志异》等等的志怪小说，又如在李白诗中曾有云：

    【登高丘而望远】

    登高丘，望远海。

    六鳌骨已霜，

    三山流安在。

    扶桑半摧折，

    白日沉光彩。

    银台金阙如梦中，

    秦皇汉武空相待。

    精卫费木石，

    鼋鼍无所凭。

    君不见骊山茂陵尽灰灭，

    牧羊之子来攀登。

    盗贼劫宝玉，

    精灵竟何能。

    穷兵黩武今如此，

    鼎湖飞龙安可乘。

    精灵传说

    精灵族的起源在北欧神话中是这样的：大神奥丁杀死巨人伊米尔之后，精灵从巨人尸体上诞生，并吸收巨人的精华，成为有灵性的生物，其中尸体向光一面诞生的是精灵或称光明精灵，背光一面诞生的则是黑暗精灵。光明精灵们通体发亮，光明耀眼，长得非常美丽。他们通常性情温良，开朗热情，能和树木花草、游鱼飞鸟彼此沟通，因此众神就把他们作为神的朋友。而根据冰岛的传说，他们的起源还有另外一种说法：

    有一天，夏娃在河边给孩子冲洗，神向她走来，她把未洗过的孩子隐藏起来。神问到是否所有孩子都在眼前，夏娃默许。神听了很气愤：“隐藏的孩子也必在人前被隐藏起来，不能再活在人类当中。”于是那些孩子便被变成了精灵。

    在很多地方，人们认为精灵是堕落了的天使；或是一些异教徒死后，其善行不足以让他升上天堂，但其罪孽却也未满盈而无法在地狱安身，于是便定居在两者之间的中央王国，成为精灵。

    精灵特点

    在各种传说之中，精灵族的特质可以归纳为以下几点：长寿（有时甚至被认为是长生不老），高贵，优雅，聪明，美丽，和大自然几乎融为一体，擅长使用魔法和弓箭，居住在森林中，组成比较松散的王国，彼此之间平等友好。精灵通常是无序善良的，他们敌视邪恶种族，而和善良种族都能友好相处（对粗鲁邋遢的矮人也许稍有不满）。

    在“龙与地下城”系列游戏中，尤其是电脑游戏中，扮演精灵族更是往往成为玩家们的首选，以黑暗精灵游侠崔斯特为主角的长篇小说《黑暗精灵三部曲》、《冰风谷三部曲》更是让玩家们对“龙与地下城”的地下种族－卓尔黑暗精灵也产生了浓厚兴趣。

    现代精灵的典型形象是高高瘦瘦，穿着纯色的长袍，冷静而不苟言笑的法师，往往都已经有好几百岁的年纪；年轻美丽的精灵形象多是穿梭于林间的弓箭手，他们是天生的战士和射手，为保护大自然而同邪恶作战。相信是由托尔金在《魔戒》中塑造的。

    精灵种类

    ELF（精灵）

    在众多奇幻作品及RPG游戏中出现的Elf和人类很象，有着尖尖的耳朵，是美丽长寿的种族。一般以森林为家（暗精灵是住在地下），喜爱自然，情感细腻，声音旋律优美，是天生的诗人和舞蹈家；在昏暗的条件下视野也是人的两倍，因此掌握了高超的箭术；学识广博，对魔法有很高的天赋。精灵一般能活到700岁以上，这也是为什么他们总是不慌不忙的原因。精灵总是乐于在一些人类不能理解的事情上花费大量的时间：聆听潺潺的流水，林中鸟鸣风吹……对精灵来说生命的意义在于慢慢发现美好的地方，并充分享受它。他们也很难和生命短促的种族建立深厚的友谊，眼看朋友的故去，而自己还有无尽的生命要度过，实在是件痛苦的事。

    Seaelf&SeaWolf（水隐，海妖）

    “长期以来，水隐深居浩瀚大海之中而不被人们所注意。”

    在各种传说之中，水隐同样具备精灵族的大多数特质：长寿，高贵，优雅，聪慧，美丽，彼此之间平等友好，敌视邪恶种族，能和其他种族友好相处，喜欢和大自然几乎融为一体。但在早期的西方传说中，强调水隐惊人美貌的同时，常常被赋予其许多邪气，因此现代的英文魔幻小说中普遍称之为"SeaWolf"，中译为“海狼”或“海妖”。

    事实上水隐是地地道道的精灵，传说中说是水泽精灵的一支，因为地面史前文明的衰落，他们深潜大海，成了隐水的精灵，英文"Seaelf"，中文直译为“海精灵”，由于隐居在水中，因而也称为水隐。神话中的水隐更为传奇，其祖辈爱与美的女神阿弗洛狄忒（维纳斯）打赌得胜，阿弗洛狄忒不得不按照事先的约定，使其的后代都具有超乎寻常的美貌，能令大地上所有的生灵陶醉，因此比起其他精灵种族，水隐更具魅力。但是阿弗洛狄忒为了施以报复，她拒绝给水隐以爱情，水隐也就常常因为爱情而憔悴，不能承受悲伤的折磨而夭折。

    Lightelf（光之精灵）

    比人类矮小而苗条，耳朵较长，爱憎分明，情感细腻，说话的旋律很美，大多居住在森林或洞穴之中，喜爱自然美，喜欢跳舞、嬉闹。他们的幽默如同他们的歌和诗一样闪烁着智慧的光芒，擅长的武器为弓箭和长剑。在“被遗忘的国度”中共有五种精灵：金精灵、月精灵、野精灵、海精灵和德洛尔。在《龙枪》中有奎灵那斯提精灵、西瓦那斯提精灵、卡贡那斯提精灵、达根那斯提精灵、达根那斯提精灵等

    Darkelf（黑暗之精灵或者叫Drow卓尔）

    黑精灵，居住在地底洞穴或森林深处的神秘种族，信仰着某种以蜘蛛图腾为标记的邪神，并获得暗黑力量的保护。身高约160公分，体重在50公斤左右，有着黑色或深紫色的皮肤和银白色的头发，对魔法有相当强的抗力，也不怕毒素的侵袭，但是对火焰和寒冷的抵抗力很差。

    Halfelf（半精灵）

    半精灵是人类和精灵的混血儿。他们比其他精灵稍高一点、强壮一些。半精灵和其他精灵最大的不同是他们会长出胡子，这使得精灵能轻易地辨认出他们的人类血统。精灵非常排斥半精灵，根本不认为他们属于精灵；人类虽然因他们漂亮的外貌而较能容纳他们，但也很排斥他们那属于精灵一半的血统。

    另外还有Highelf（高等精灵），这是从神话时代便存活下来的精灵及其近亲。

    有名的精灵如《龙枪》中的罗拉娜，阿尔瀚娜。星光，半精灵坦尼斯；《罗德岛》系列中的蒂多莉特，黑精灵碧罗蒂丝；“被遗忘国度”系列中的黑暗精灵崔斯特等。

    其他也被称作精灵的“精灵”：

    Goblin（戈柏林）

    红帽子（见Redcap）等邪恶的小精灵的总称，体型不大，喜欢恶作剧，制造灾祸，通常居住在黑暗的地方。相传它们的微笑会令血液凝固，大笑则使果实从树上纷纷坠落，就连女巫也容不下他进家门，她倒不怕戈柏林，只是看到他就觉得碍眼。

    戈柏林经由比利牛斯山的裂缝进入法国，抢滩成功后便很快蔓延至整个欧洲，并潜上维京人的龙船，偷渡进入英国。英国德鲁依教徒称他们为“罗宾戈柏林”，后来简称为“戈柏林”。

    一般的戈柏林不会造成很大的麻烦，只是搞一些令人生气或难受的恶作剧，如制造噩梦从沉睡者耳朵里灌进等，以作弄人为乐。戈柏林有设计天分，但也只限于以蛇，龙或是巴西利克斯（似蛇的妖怪）为蓝本溜嘴和绘画。他们能于苍蝇，胡蜂，蚊子及大黄蜂沟通，最喜欢的夏日消遣就是驱动这些昆虫攻击人类，马匹，然后在一边看好戏。他们喜欢骚扰家马或野马，看到马儿顿足，或在沙中磨蹭时，你就能确定他们身上一定有这些不速之客。

    戈柏林没有固定住所，他们总是进驻岩石裂缝，树根表面，但他们定不下来，用不了多久就再度搬家。

    其他邪恶的精灵都被描述为“它们是丑陋之极的坏精灵，头戴圆帽，脚穿尖鞋，而且还拖着一条毛茸茸的长尾巴，整个样子就是一个极度可怕的小恶魔。

    Redcap（红帽子）

    是邪恶凶残的Goblin，住在苏格兰和英格兰交界的废弃城堡或撩望塔当中，他不时变换住所，以免引起其他人注意。

    矮小而结实，容貌似老人，有着长长的白须和一双恶狠狠的红眼睛，双手是锋利的鹰爪，没有手掌，头上戴着一顶红帽子，脚上穿着一双铁靴，奔跑速度很快。

    红帽子会猎取人类鲜血，将红帽浸入血泊中，维持其色泽的鲜艳，再强悍的人也敌不过红帽子，唯一的躲避方法就是念段圣经中的经文，这样他自己就会消失无踪。

    Imp（英普，魔精）

    来源于英国传说，英语里有“顽童“的意思。对于它的长相有很多种描述，而且都不相同。它们居于英格兰的沼泽地区，在陆地上她它会骑着一匹和它同等丑陋的马，四处奔跑。

    一般是体型很小的魔鬼，大约只有人的1/2到1/4高，有翼，擅长偷袭，Imp口中吐出的气息会使植物枯死，动物生病。很多时候为邪恶魔物或魔法师的信差和监视器。为一般魔法阵呼叫出的小恶魔，只会初级咒文及幻术。

    在《暗黑破坏神2》中有一种叫做Demomimp的怪物，个头矮小，山羊腿，尾巴短而弯曲，体毛不多，穿一件深色背心，头发为白色或浅灰色，密密地从头部两侧下垂，远看酷似木偶。

    在民间传说中善良的小精灵跟人不相往来，所以人们看到的都是邪恶的小精灵，但是实际上很多小精灵只是喜欢捉弄人，搞搞恶作剧罢了。

    其他的恶作剧小精灵：

    Hobgoblin（淘气鬼）

    Hobgoblin与Goblin正好相反，它是指那些友善的小精灵，如上面介绍的Brownies和Bogles。这些小精灵大多独居，善良而友好，有时也会弄些恶作剧出来。莎士比亚在《仲夏夜之梦》里描写的那个恶作剧的小精灵迫克（见Puck）就是一个典型的Hobgoblin。下面是莎士比亚笔下的小仙人与迫克的对话，大家可以从中看到淘气鬼的性格：

    “小仙要是我没有把你认错，你大概便是名叫罗宾好人儿的狡狯的、淘气的精灵了。你就是惯爱吓唬乡村的女郎，在人家的牛乳上撮去了乳脂，使那气喘吁吁的主妇整天也搅不出奶油来；有时你暗中替人家磨谷，有时弄坏了酒使它不能发酵；夜里走路的人，你把他们引入了迷路，自己却躲在一旁窃笑；谁叫你‘大仙’或是‘好迫克’的，你就给他幸运，帮他作工：那就是你吗？

    迫克：“仙人，你说得正是；我就是那个快活的夜游者。我在奥布朗跟前想出种种笑话来逗他发笑，看见一头肥胖精壮的马儿，我就学着雌马的嘶声把它迷昏了头；有时我化作一颗焙熟的野苹果，躲在老太婆的酒碗里，等她举起碗想喝的时候，我就拍的弹到她嘴唇上，把一碗麦酒都倒在她那皱瘪的喉皮上；有时我化作三脚的凳子，满肚皮人情世故的婶婶刚要坐下来一本正经讲她的故事，我便从她的屁股底下滑走，把她翻了一个大元宝，一头喊‘好家伙！’一头咳呛个不住，于是周围的人大家笑得前仰后合，他们越想越好笑，鼻涕眼泪都笑了出来，发誓说从来不曾逢到过比这更有趣的事。”

    Pixie（皮克希）

    出现在英国西南部的萨默塞特、代翁和康沃尔等几个郡的传说中的爱恶作剧的小精灵，亦作“Pixy”。从何而来以无从考证，有人认为他们和腓尼基人一起来到英格兰，往外乔迁到东方的戴闻和山姆塞。也有人说皮克西是英格兰最早的居民，罗马统治时代，Faerie跟着来到英格兰，皮克西先是欢迎，后来担心家园不保起兵反抗，直到Faerie退出这三个郡才罢休。

    这些小精灵比人的手掌大不了多少（不过可以任意改变自己的大小），人形，红发绿眼，上翘的鼻子，嘴角上总是挂着一副淘气的笑容，不分男女一律穿着紧身的绿衣。（在英格兰茂密的草原中，这身装束是最好的掩护。）红发绿眼的成熟男性通常都皮克西所变。

    他们是最喜欢的恶作剧是使人迷路，不过你只要把外套反过来穿就可以躲过它们的捣乱。有时候，皮克希把人迷到无法恢复神智，在乡间晃来晃去，口中念着一些没人懂的语言，这种情况就叫“皮克希附身”。当地人为了取悦这些小精灵，通常会在晚上留一桶水在门口，给皮克希用于冲洗它们的婴儿，或者留些牛奶给小匹克希喝，或者把壁炉打扫干净，给它们一个跳舞的地方。

    Puck（迫克）

    类似Pixie的小精灵，身上一样是绿色紧身衣。居住在英格兰南部几个郡的乡村里，与Pixie不同的是，它们与另一群精灵小魔女（见Faerie）的关系很好，当Faerie在午夜翩翩起舞时，他们常常用柳笛在一旁伴奏。

    在某些方面迫克和牧神潘很象，他们照顾的对象遍及森林原野所有的动植物，不同于潘的是，他对羊和其他家畜没有什么兴趣，他只爱森林中的松鼠，兔子，狐狸和其他的野生动物。

    它们也喜欢跟人类开一些无伤大雅的玩笑，而对于那些背信弃义的负心汉则更是会尽情地捉弄他们，据说它们喜欢跟随风笛的节奏翩翩起舞。在莎士比亚的《仲夏夜之梦》中也有一个迫克（又名好人儿罗宾），不过那个迫克实际上是个淘气鬼（见Hobgoblin）。

    Gremlin（戈兰林）

    熟悉各种工具和机械的淘气小精灵，与地精和Goblin是远亲。他们和地精一样，早期都是裨益人类的精灵。他们可以使工具更快速更精良，还能提升工匠的技术启迪工匠的发明。

    人类若早发现戈兰林对科技发展的贡献，历史或许就会改观。可惜大部分工程师都不知道戈兰林所花费的心血，独占各种发明的功劳，连一丝丝的荣耀都不留给他们。因此戈兰林改变了对人类的观感。现在，他们不仅不帮忙，还用他们在工具和机械方面的知识来刁难人类，让人们制造各种工具和机械都难逃“戈兰林效应”的肆虐。

    说到“戈兰林效应”，举例就是钉钉子时，锤子突然改变方向，向大拇指敲上一记；锯木板时，碰到棘手的硬结；粉天花板时，油漆总是沿着手臂一路下滑……。

    每个家庭都有一个戈兰林，随着缝纫机之类的家庭机器搬进来，一代一代地住了来。家居生活的小差错洗澡水一会冷一会热，快上班时汽车暴胎都是他们的把戏。二战时也相传戈兰林会破坏飞机的发动机。

    Leprechaun（鞋精灵、矮妖）

    爱尔兰传说中会做鞋的小精灵，他们通常穿着一身绿色的衣服，衣服外系着一条皮围裙，脚穿银色扣鞋，头戴红色帽子，尖尖的鼻子上架着一副眼镜。这些鞋精灵的最大特点是善于做鞋，但每次只做一只，从来不做完一双。他们同Brownie一样喜欢捉弄人类，反应很灵敏，可以很快地躲开人们的视线，如果你非常幸运能够抓到他的话，他就会把秘密财宝的藏匿处告诉你，在他们带你去挖宝的路上，你一定要目不转睛地盯着他，否则稍一挪开他们就会消失无踪。另一种说法是它们将金子藏在洞里，以彩虹标明藏金的地方，哪是彩虹的尽头，哪就有金子！传说中只要抓到Leprachaun，使它服服帖帖就可以迫使它带你走到彩虹的尽头，找到财富。

    Bodach（伯达克）

    在苏格兰盖尔语里，“Bodach”的意思是“老人”，这种精灵会从烟囱钻进屋里，偷走那些毫无防备的小孩或吓唬他们，在它进屋之后小孩便开始作噩梦。据说伯达克只骚扰那些淘气的孩子，为了防止它从烟囱钻进来，可以在壁炉里撒上盐，因为伯达克讨厌从盐上走过。

    另外还有两个差不多的怪物，也是源自苏格兰，一个是波吉（Bogie），这种小精灵通常躲在碗柜和衣橱里，喜欢黑暗，喜欢恶作剧，会变形，例如变成一大堆灰尘。另一个是波加特Boggart（捣蛋鬼）：

    这种小精灵很象地精，常穿着一身破烂肮脏的衣服，皮肤暗黑，头发茅草般凌乱，手指头爱东摸西碰，两只脚很不灵活。

    捣蛋鬼的出现迹象可以丛家里频频出现的状况，或者是天黑后不断有吵闹声察觉出。当他们出现时，会推倒牛奶瓶，扯断窗帘束带，使母鸡不会下蛋，吓坏猫儿，让狗没道理的吠叫，用力摔门，故意让水龙头流个不停，堵塞水沟，吹熄蜡烛，捏熟睡的小婴儿的鼻子，把他们弄醒（天啊！）

    问题是没有人知道如何安抚他们，或者怎样把他们赶走。受到捣蛋鬼骚扰的主人除了搬家，别无他法。而且搬家也要尽快，否则捣蛋鬼知道，也会藏在家具跟着屋主一起搬到新房。

    Bendith（班迪斯）

    威尔士传说中的小妖精，这些长相丑陋的怪物很可能是小魔女（见Faerie）和小妖精（见Goblin）的“杂交品种”。它们喜欢将儿童劫走，换成自己的子女（Criil），被救回的孩子通常不会记得任何事情，只记得一些甜美的音乐。

    Cluricains（酒窖精）

    穿着白衬衫，及膝短裤，长袜，镶银扣皮鞋，系着围裙戴红帽子的酒窖精灵，就住在酒馆和住家的酒窖里。

    在管理得当的酒馆和住家，酒窖精不惹麻烦，只会享用他们得到达到食物和酒。但是在管理很差的旅馆或酒馆，他会饱食存货，大量饮酒，很快就使得老板关门大吉。如果是在一个太爱饮酒的屋主家中，酒窖精就很可能会模仿屋主，喝下大量美酒，使贪杯的屋主只能看着空空的酒瓶，困惑地搔着脑袋。

    酒窖精的最大问题就是变成酒鬼，这时候这个屋子就会听见打破瓶子，醉酒时的叫嚣声和歌声，以及酒窖精在地窖里跌跌撞撞的骚动声。酒窖精是没有办法控制的，唯一解决之道就是迫使屋主戒酒，断绝饮酒供应，过段时间之后，酒窖精就不得不另寻住所了。

    Kobolds（寇伯，家神）

    德国传说中的一种精灵。每个家庭都应该有个寇伯来帮忙，他们是最勤劳，最忠心的好帮手。这些满脸皱纹，老态龙钟的小矮人，会为提供他们庇护的家庭无悔的服务。他们擅长的或有打水，挤牛奶，劈柴，拣鸡蛋，照顾马匹，打扫院子等。寇伯以作家务为乐，而且只要稍加练习就能转到室内服务，其水准决不输给他们在花园庭院中的表现。

    寇伯工作勤劳，但要求的回报并不多，餐桌上丁点的碎屑就足以让他们饱餐一顿，不过主妇们若忘记喂寇伯的话，他们可是会马上报复的。等她们打破盘子，烧到手指，绊到门槛，寇伯的奸笑声响起，他们才恍然大悟――忘记喂寇伯了。

    Kobold在德国传说中的另一身份是“地精”，类似于侏儒（Gnome），居住在地下。这些地精在游戏中常以低等怪物的身份出现：邪恶粗暴，为一般游戏中常出现的低等怪物。外观与人类相似，但眼睛比人类大一些，皮肤为土色，常在暗中活动，具有夜视能力。常配有皮衣、剑、手斧、盾，单体攻击力不大，喜欢集团进攻。在capcom公司制作的《龙与地下城》中是矮狗一样的怪物。

    卡雷尔?恰佩克（捷克作家）在《邮递员的童话》中描述了，长着大胡子，带着邮递员帽子，披着邮递员斗篷的邮局迷你家仙。它们在晚上出没，整理邮局信件，贴标签，发电报……吃电报条面包屑、舔邮票。还用各式各样的信件打牌（撒谎骗人的信是最小的，表示爱情的信是王牌）。

    Barbegazi（冰胡子）

    传说出没于法国和瑞士境内山区中的害羞的小精灵，Gnome的一个分支，居住在山顶处自己开凿的山洞或隧道里。“Barbegazi”这个名字来源于法语的"Barbeglacee"，意思是"被冻住的胡子"：他们头发和胡须银白是因为结满的厚厚冰柱，当这些冰柱融化就只露出正常发须。

    他们在温暖的月份冬眠，只在冬季下第一场大雪后才出现，因此气温在零度以上时很少看见他们，那些不小心被山居人们捕捉到的少数冰胡子通常只能活数小时。

    冰胡子有双大脚，他们的大脚可以兼作雪屐和雪鞋，以超快的速度在雪地里奔跑，或是滑下几乎垂直的雪坡，还可以用作铲子来挖隧道。它们喜欢驾驭雪崩，对人类很友好，在雪崩即将发生时会发出警告，同时会帮助那些被雪崩困住的人，把他们从雪里挖出来。

    冰胡子可以在几秒种内把自己藏在厚厚的雪里，不论被埋在多深的地方也可以很快爬出来。冰胡子不论男女类似现代人跳伞外套般的白毛外衣，也是这个原因在远处不容易分出雌雄。

    有人说他们说话象是瑞士阿尔卑斯山土拨鼠的啸声，不过他们可以隔着很远的距离用一种很怪的鸟叫声联系，这种声音会被误认为在山壁间呼啸的风声或是阿尔卑斯号角声。

    Brownie（棕精灵，棕仙）

    苏格兰传说中善良的小精灵，淘气鬼（见Hobgoblin）的一种。“Brown”是棕色的意思，之所以被称为“Brownie”是因为这种小精灵总是穿着一身棕色的破衣服。它们的脸又小又平，鼻孔也很小，但头发却很长，喜欢独居，有时也成群出现。与其它的许多淘气鬼一样，棕精灵不大喜欢搞恶作剧，它们希望与人和谐相处，如果你对它们好的话，它们就会帮你做家务，但你不能给它们报酬，一给报酬它们就会永远消失，你只能通过其它方式回报它们，例如在它们可能经过的地方故意留一些食物（例如它们最爱喝的牛奶）。如果棕精灵受到侮辱的话（它们有时候很容易受到伤害），就会离开你并带走你的好运；如果受到的伤害很大，它们就会转变为上面所说的波加特（Boggart），不断给你制造麻烦。

    有人说，这种喜怒无常的生物之所以帮助人类，只是垂涎于人类的智慧，观察人类的行为。还有人认为他们是一种比人类更淳朴的生物，只是希望和人类和平、友爱的生活在一起，我更倾向于后一种想法。棕精灵在战场上并不是一个好战士，他们的战斗技艺与你的想象相去甚远。他们喜欢用逃避战术在战场上与敌人周旋，当敌人放弃追击时，他们就远远地用石块攻击敌人。

    棕精灵的长处在于寻找丢失的物品和珍宝。非凡的速度和效率使他们能够高效率的在完成自己的使命；而且看起来，没有手指和脚趾的事实对他们没有任何不利影响。与这个极有价值的天赋相比，这种谦逊的生物根本不要任何报酬。

    有人认为棕精灵实际上是新石器时代一个失踪的种族，因受到外力的侵略而被迫逃入地下，也有人认为它们是古罗马家庭守护神拉尔（Lar）的后代。

    魔戒中的精灵

    精灵(theElves)，中土最迷人的种族，托尔金的乐趣和骄傲。他多次称他们为他最得意的创造。他花费了惊人的时间构建他们的文化，历史，甚至创造了两套完整的精灵语言：昆雅(Quenya)和辛达理(Sindarin)；了解这些，就不难相信他所说的话。

    许多人误将托尔金笔下的精灵与英国民间传说中的小妖精混为一谈，实际上他们并不相同。尽管托尔金自己也承认，神话是他创作的基础，但他的精灵和神话中的那个种族在族性上毫无共同之处。

    精灵是至上神伊路瓦塔之子(ChildrenofIluvator)。伊路瓦塔远在日月苏醒之前的古代就创造了他们，赋予他们永生的美貌和华丽的歌喉。他们在远东的星光下醒来，四处游荡，并逐渐创造出语言。在很长一段时间内，梵拉（Valar，主神）并不知道有这样一个种族，但梵拉的死敌，制造邪恶的摩尔克(Melkor)听说了他们的存在。他派出黑骑士，将许多精灵劫掠至他的堡垒残酷折磨，最终使他们变成兽人(Orcs)。

    梵拉之一的欧罗米(Orome)一次在中土行猎，偶然听到了精灵的歌声。他急忙回去向其它神祗报告。为了精灵的安全，梵拉发动了对摩尔克的战争，多年后终于击败黑暗之君，把他囚禁起来。战后，梵拉召唤精灵前往赐福国度阿曼(Aman,theBlessedRealm)居住，以便更好地保护他们；但只有少部分精灵应召前往。他们分为三大种族：梵雅，美貌精灵(Vanyar,theFairElves)，首领是所有精灵种族中最尊贵的英格威(Ingwe)；诺尔多，深谷精灵(Noldor,theDeepElves)，首领是睿智的芬威(Finwe)；最晚到达、人数最多的是特勒里，海上精灵(Teleri,theSea－elves)，首领是埃尔威&#8226;辛格罗和欧尔威兄弟(ElweSingollo,Olwe)。这三大种族合称为光之精灵(ElvesofLight)；而那些不愿跟来，或中途走失的则被称为黑暗精灵(ElvesofDarkness)，因为他们在日月苏醒前再没有见过神树的光芒。

    梵雅精灵最受诸神之王曼威(Manwe)和星辰之后瓦尔达(Varda)的喜爱，此后一直住在阿曼。诺尔多精灵是大地之王奥力(Aule)的朋友，从他那里学到了许多工艺。其中费厄诺尔王子(Feanor)捕获了两颗神树的光芒，将之注入自己打造的三颗茜玛丽尔宝石(Silmarils)中。但是重获自由的摩尔克毁掉了神树，并在向北逃亡的途中偷走了宝石；菲阿诺的父亲芬威也被杀害。曼威告诫精灵不要向摩尔克开战，但以菲阿诺为首的诺尔多精灵不听劝告，决定回到中土。他们在阿曼海边为夺船与特莱瑞精灵进行战斗。

    菲阿诺夺取了特莱瑞精灵的船只，带领最忠实于他的精灵渡海来到中土；但他不久便被巴尔罗格（炎魔，Balrog）杀死。此后在精灵和黑暗势力之间共爆发了五次大战。在最后一次战斗（愤怒之战，TheWarofWrath）中，梵拉率领留在阿曼的精灵回到中土，俘获黑暗之君并将其永远地投入太虚(TheVoid)。众多精灵驾船回到不死之国阿曼，余下的翻山越岭继续留下。三枚茜玛丽尔宝石历尽劫难，一枚升上天空成为金星，一枚被投入熊熊火焰，另一枚则被投入大海。这也是千百年后的三枚精灵魔戒：天空之戒(Vilya,RingofAir)、火之戒(Narya,RingofFire)和水之戒(Nenya,RingofWater)名称的由来。

    精灵身材颀长，聪慧美丽，举止优雅，目光敏锐。他们最擅长诗歌，文学和音乐，也是中土最要命的弓箭手。只有火，利刃或极度的悲伤可以杀死精灵；当他们觉得一万个世纪太长的时候，也可以选择放弃不朽的生命，前往灵魂主宰曼多斯(Mandos)在阿曼的厅堂。

    在远古时期，精灵就分为两大类，西方（埃尔达），和东方精灵，后者大多为萝林和黑林精灵，但当时他们并没有自己的语言，所有精灵的姓名与词汇都原于埃尔达式。埃尔达语分两种:纯种精灵语昆雅，灰种精灵语辛达。昆雅是诺尔多精灵带到中土的，但后来被丢弃，不作为日常用语，特别是自辛格尔王颁布禁令后。

    《指环王》中著名的精灵王族里，盖拉德丽尔(Galadriel)是金发的诺尔多精灵；她的女婿，利文德尔(Rivendell)的创建者埃尔隆德(Elrond)则是黑发的诺尔多精灵；她的丈夫凯利博恩(Celeborn)，以及金色丛林的守护者哈尔迪尔(Haldir)都是辛达尔精灵，与特莱瑞精灵同宗，头发是银灰色。在魔戒被销毁后，几乎所有的精灵都驾船前往西方；只有埃尔伦的女儿阿尔文(Arwen)和少部分黑暗精灵留了下来，成为中土人民口中流传的传说。

    由于“龙与地下城”的设定的灵感几乎就是由《魔戒》带来的，因此其中的精灵也和托尔金笔下的精灵有异曲同工之妙。

    常见妖精语姓名及含义

    名妖精语姓名（出于著名奇幻作品中）

    艾斯特尔（男，女）Ｅｓｔｅｌ希望

    艾斯特斯（男）Ｅｓｔｅｒｓ新希望，未来，旅行者

    艾尔隆德（男）Ｅｌｒｏｎｄ德高望重者

    拉克莱斯（男，女）Ｌａｒｃｏｌａｉｓ绿叶

    阿尔温（女）Ａｒｗｅｎ启明星

    迪德莉特（女）Ｄｅｅｄｌｉｔｅ新生的果实

    碧洛迪丝（女）Ｖｉｅｒｕｏｄｉｓ幸福和未来

    伊露丽（女）Ｉｒｕｒｉ过客

    格拉特丽尔（女）Ｇｒａｔｅｒｉｌ金色森林的女王

    （崔斯特的意思没查到，谁知道？？）

    其他

    艾尔威（男）：Ａｒｗｅｉｌ南方，启明星

    爱尔琳妮（女）：Ａｉｌｒｉｎｎｉ红宝石

    莲恩雪特（女）：Ｌｅａｎｓｈｉｅｌｔ依靠

    埃尔刚（男）：Ｅｌｇｏｎ大个子

    玛尔琳妮（女）：Ｍａｌｉｎｎｉ犹豫的心

    玫菲尔（女）Ｍｅｒｆｉｌ爱人

    地名中常见词

    洛林Ｌｏｒｉｎ都市，城堡

    龙与地下城中的精灵

    精灵经常出现在人类的居住地，虽然总是受到欢迎，但他们对这种生活并不是很习惯。精灵以诗歌、舞蹈、说唱和魔法技巧而著称，崇尚自然单纯的美。但若森林家园受到威胁，精灵便会施展刀弓技巧和战略，显露武艺精湛的一面。

    性格：精灵常展现欢愉但不追求刺激，常心怀好奇但不贪婪。由于寿命很长，精灵能以更宽广的观点看待一切事物，他们不会对琐事钻牛角尖。然而，当他们追求特定目标时，不论是进行冒险，或是学习新技术及手艺，精灵都能专心一意，心无旁骛。与精灵作朋友需要很长的时间，成为敌人也一样，但要精灵忘记朋友或敌人却更困难。精灵蔑视轻微的冒犯，但对严重的侮辱则会采取报复。

    体型与外貌：精灵通常较人类矮瘦，身高约4.5至5.5英尺，体重约85至135磅。精灵男性身高与女性类似，体重则稍重。精灵皮肤白皙，发色深，常有深绿色的眼睛。精灵没有胡须或体毛，他们喜欢朴素舒适的衣物（特别是浅蓝色或浅绿色），也喜欢简单雅致的珠宝。精灵拥有优雅细致的身躯，他们的美貌常令其他种族印象深刻。精灵110岁时才成年，寿命可超过700岁。

    精灵并不需要睡眠，这和其他常见种族大为不同。精灵每天冥想（精灵语称之为“出神”）4小时，这使他们获得如同人类睡眠8小时的效果。精灵冥想时会做梦，这些梦实际上是经过长年练习之后的内省的心智锻炼。

    与其他种族的关系：精灵认为人类不够细腻，半身人不够沉稳，侏儒太平凡，矮人则毫无幽默感。他们对半精灵带着些许怜悯，对半兽人则完全不信任。虽然精灵可能给人感觉有些傲慢，但却不像矮人或半身人那样挑剔。一般而言，精灵对于不合己意的人，也会表现愉悦和亲切（毕竟除了精灵自己以外，每个人在他们眼中都不及格）。

    阵营：精灵爱好自由和多样的事物，喜欢表现自我个性。他们大多倾向混乱阵营，但却表现温和。一般而言，精灵会珍视保护他人的自由，就像对待自己一样。精灵通常是善良的。

    居住地：精灵通常以氏族为群居住在森林里，氏族人数不超过两百人。他们将村落隐秘地与森林融合，尽量不对森林做出伤害。精灵会打猎、采集食物和种植，他们使用特殊技术和魔法，不需开垦犁地就能丰衣足食。精灵通常会限制村人与外人接触，然而部分精灵会以细致的服饰或工艺品换取他们不屑挖掘的金属，藉此过着富裕的生活。

    居住在人类土地的精灵通常是四处旅行的吟游诗人、受欢迎的艺术家或贤者。人类贵族常竞相聘请精灵教导孩子剑术。

    宗教：精灵敬仰“生命护存者”。

    语言：精灵语十分流畅，带着微妙的抑扬顿挫，而且文法复杂。精灵文学十分丰富精彩，以歌谣诗词最为著名。许多吟游诗人学习精灵语，以便在自己的曲目中加入动听的精灵歌谣，有些吟游诗人则靠发音记诵精灵歌曲。精灵文如同精灵语一样书写流畅，而且成为木族语（树精和皮克精等生物所用的语言）使用的文字。

    姓名：精灵通常会在百岁生日后宣布自己成年，然后为自己选择一个名字。但就算是知道他已成年的人，仍可能继续用先前的幼名称呼他，而他本人也不见得介意。成年精灵的名字完全自创，虽然可能反映他喜欢的某些人名，或家人的名字。精灵仍有家族姓氏，通常是由一些普通精灵词汇组合而成。有些精灵在旅游时，会将姓氏译为通用语，有些则仍保留精灵语的念法。

    男子名：阿拉密尔（Aramil）、欧斯特（Aust）、恩尼亚里斯（Enialis）、海安（Heian）、西摩（Himo）、伊维里欧斯（Ivellios）、劳西安（Laucian）、奎里昂（Quarion）、萨米尔（Thamior）和萨里伏（Tharivol）。

    女子名：安娜斯崔娜（Anastrianna），安缇诺雅（Antinua）、德鲁希丽雅（Drusilia）、菲珞西尔（Felosial）、依莲尼亚（Ielenia）、莉雅（Lia）、瑰拉瑟（Qillathe）、希?瑰（Silaqui）、维兰瑟（Valanthe）和珊娜菲亚（Xanaphia）。

    家族姓氏：阿玛斯塔夏（Amastacia，意为“星之花”）、阿玛吉尔（Amakiir，意为“宝石花”）、嘉兰诺德（Galanodel，意为“月之呢喃”）、荷里米昂（Holimion，意为“钻石露”）、利亚顿（Liadon，意为“银叶”）、梅利安涅（Meliamne，意为“橡树末”）、耐罗（Nailo，意为“夜风”）、暹诺德（Siannodel，意为“月溪”）、伊普吉尔（Ilphukiir，意为“宝石花丛”）和西罗先（Xilocient，意为“金瓣”）。

    冒险者：精灵会因为喜欢旅游，而成为冒险者。人类的生活节奏让精灵很不习惯，觉得每天都被绑住，数十年才发生改变。所以生活在人类社会中的精灵，会寻找能够自由漫游的工作，订定自己的步调。精灵也喜欢展现剑术或射击方面的武艺，也希望能获得更强大的魔法，这驱使他们四处冒险锻炼。善良的精灵也可能反抗暴政，或为理想献身。

    精灵种族特性

    1:敏捷+2，体质－2：精灵体格纤细虚弱，但动作流畅优雅，他们天生就擅长隐密行动和箭术。

    中型体型：由于体型中等，所以在体型上没有特别加值或减值。

    精灵的基本速度为30英尺。

    对睡眠法术及类似效果免疫，对附魔系法术及类似效果的豁免检定拥有+2种族加值。

    昏暗视觉（Low－LightVision）：精灵在星光、月光、火炬或类似的微弱光线下，视觉距离是人类的两倍。在这种情况下，他们依然能辨识色彩和物体的细节。

    擅长使用长剑或细剑（二选一），也擅长使用短弓、长弓、复合短弓和复合长弓。精灵重视剑术和箭术，对这些武器相当擅长。

    “聆听”、“搜索”和“侦察”技能具有+2种族加值。精灵只要经过密门或隐蔽门5英尺之内，无须刻意注意就可自动进行“搜索”检定。精灵的感觉非常敏锐，可以直觉感应到隐藏的门。

    天生使用语言：通用语和精灵语。额外语言：龙语、豺狼人、侏儒、地精、兽人和木族语。一般而言，精灵会使用敌人和朋友的语言。龙语则是古籍中隐藏着神秘知识的语言。

    天赋职业：法师。精灵兼职时，法师职业不计入XP减值。

    精灵很容易便可学会法师法术（有时甚至声称魔法是他们发明的），许多精灵常身兼战士和法师。

    《古兰经》里的精灵

    伊斯兰教认为：精灵是指和天使相对存在的一种无形的生灵。精灵中有穆斯林也有非穆斯林，有行善的也有作恶的，有男女老少、饮食生死、婚配生育，能隐现变象。《古兰经》说：“我曾使一伙精灵，走到你面前，来静听《古兰经》。当他们来到了他面前的时候，他们说：大家静听吧！诵读完毕，他们就回去警告他们的宗族。他们说：我们的宗族啊！我们确已听见一本在穆萨之后降示的经典、它能证实以前的天经，能指引真理和正道。我们的宗族啊！你们当应答真主的号召者，而归信真主，真主赦免你们的一部分罪过，并使你们免于痛苦的刑罚。不应答真主的号召者的人，在大地上绝不能逃避天遣，除真主外他们绝无保护者，这等人是在明显的迷误中。”（４６：２９－３２）至于作恶的或非穆斯林的精灵，他们时常附在巫婆、神汉的身上，通常以治病的伪善方式，诱人堕入迷信。所以，巫婆、神汉是坏精灵的好朋友，坏精灵时常教唆他们一两句神奇的话，或装像死人的音调说话，好像亡故的人在说话。有时坏精灵也附在精神萎靡、神智失常的人身上，让他胡说乱讲。穆斯林承认鬼是客观存在的，但不是人死后所变的，而是精灵中的元凶（伊卜里斯）及部卒，他原是天使诛灭的精灵中被俘的一个小精灵，真主宽容了他，让他跟随天仙办功。后来，真主创造了人祖阿丹，命令一切天仙向阿丹拜贺，天仙们都拜了，唯有那个伊卜里斯抗主命不拜贺。真主问他为何不拜，他说：我比阿丹高贵，尊贵的不应给卑贱的拜贺。真主说：你骄傲、自大了，你走开，到地球上去吧！他求真主宽容他。真主说：你被宽容直到世尽。他虽获宽容，但是恼羞成怒，怀恨在心，发誓定要诱惑阿丹的子孙，使他们违抗真主，走他的邪路！真主说：你变成了永不被赦宥的魔鬼了。从此他便专干些诱人迷误的事件。因他年长识广，许多非穆斯林精灵也都成了他的走卒，听他的指挥。他们多附在巫婆、神汉及一切搞迷信活动者的身上作崇，诱惑许多人迷信。这便是魔鬼的真相，绝不是人死了以后变成的鬼。魔鬼引诱的对象是：心术不正的人，精神失常的人，巫婆、神汉、搞邪术的人，占卜、算命、打卦……等迷信活动的人。精灵附在他们身上，导演出许多迷信的恶作剧。其实是鬼或精灵中搞恶作剧、作弄人的邪恶者。他们对于正派人物，则不敢伤害，尤其是穆斯林，《古兰经》：“我告诉你们，恶魔们附在谁的身上，好吗？恶魔们附在每个造谣的罪人身上。”
写作资料魔幻篇 兽人
    Ⅰ兽人Orc

    关于Orc一词的来源，较通行的说法是，Orc/Ork(半兽人)此字是由拉丁文Orcus，一位神?的称号“冥王”(Pluto)转变而来；Pluto在之后被直接用以称呼阴间。后来，在德文中此字以去掉原本拉丁文字尾的形态出现，成为较接近Orc的字型。

    Orc曾经在托尔金(J.R.R.Tolkien)所创造的架空世界“中土世界(Middle－Earth)”中发生的故事－魔戒里头被使用，用来称呼某常被邪恶势力支配，用以组成士兵的种族。

    中文的半兽人(Orc/Ork)有时也被称为兽人。在一方面，这是由于他们的外型会让人联想到野兽、野蛮的性格；而另一方面，由于Orc能够与人类通婚诞下“Half－Orc”，为免“Half－Orc”被译为不伦不类的“四分一兽人”，所以让“Orc”译作“兽人”，而“Half－Orc”则译作“半兽人”。

    A.Orc这个名字的起源

    在贝奥武夫中,章节ll:112,不死的格兰戴尔的种族被称之为Orc－néas,可能有"Orcus的尸体"之意."Orcus,"在罗马神话中,是布鲁图,哈底斯,或者DisPater,以外的另一个名称,代表阴间之神.这被称为"Orcus"的种族似乎是在死后，被神以惩处恶人而烙印上邪恶与惩罚印子的种族。就像Hades一样,"Orcus"同时也可以表示衰败荒废的土地。托尔金的‘Orcs‘得自Beowulf.Grendel和他的家族被描述为半人半兽,在夜间捕猎,有一个在水下的窝(因此他们是两栖).

    B.Orc在奇幻文学的作品中

    当托尔金所写的魔戒出版之后，Orc成了奇幻文学和角色扮演游戏中必然会出现的种族。在这些小说以及游戏当下，Orc和Goblin常常被想像成是哥布林类的远方种族。他们常常会被描述成有着猪鼻子外表的生物，即使在托尔金的作品里并没有这样子的描述。而这可能是因为在爱尔兰，Orc这个字有着“猪”的意思的关系。

    对于兽人“猪鼻子”的描述可见于LudovicoAriosto的史诗OrlandoFurioso

    1.威廉?布莱克笔下的Orc

    “半兽人”在威廉?布莱克的神秘故事中亦占有一席之地。虽然中世纪传说的海怪和托尔金笔下的半兽人凶残而缺少人性，但威廉?布莱克却将半兽人塑造成了一群具备活力与能量的善良种族。Orc是“Cor”（心灵）的字母重组。

    2.托尔金笔下的Orc

    托尔金笔下的半兽人是一个长相似人的种族。托尔金原著中的半兽人（Orc）首字母常用大写，但这非一定的写法。托尔金将半兽人描述为一个类人但是比人矮小、丑陋而性情凶残的种族。虽然它们并不愚蠢，但却经常被认为是野蛮、原始；不知礼节、只知毁灭的生物。它们行动迟缓但擅长战斗，在托尔金的一些作品中，它们被描述成了纯粹的战争机器。

    在《魔戒》系列中，半兽人是索伦和萨鲁曼等邪恶势力的爪牙，常为他们作战。

    在《哈比人历险记》中尚未引入中土世界的世界观，因此托尔金使用哥布林（goblin）一词代表半兽人。半兽人一词仅出现在甘道夫描述灰色山脉时。而在《魔戒》系列中，半兽人（Orc）一词被大量使用，而哥布林一词则主要由哈比人使用。

    在托尔金撰写《哈比人历险记》前，他似乎决定让中土世界在第二世纪的结束时灭亡，而变为史前的现实世界。

    此外，托尔金说：“半兽人一词来自古英语的orc（一种恶魔），但只是引用了它的读法。”

    另有一种说法是托尔金用他最反感的球队――牛津橄榄球队（OxfordRugbyClub）的首字母缩写发明了这个词。

    3.魔兽系列WarCraft

    在暴雪公司制作的魔兽系列中，Orc是一种凶猛但高尚的种族，兽人世界中，主要是母系社会，且社团中的联系十分紧密，它们来自于德拉诺星球，但后来受到一群称作燃烧军团(BurningLegion)的恶魔势力给腐化。在恶魔军团的影响下，半兽人部落开始屠杀同样居住在德拉诺星球的另一族群德莱尼人。在那之后，半兽人就被带往魔兽争霸故事发生的世界，艾泽拉斯(Azeroth)大陆。

    经过了两场毁灭性的人兽大战后，半兽人们终于在艾泽拉斯被打败了，并被集中关在拘留营中，在这之后，一名被人类扶养长大的年轻半兽人索尔(Thrall)，重新集吉他们，最后终于将那些半兽人们从恶魔的腐败感染之中获得了解放，并且帮助他们找回了对古代萨满教的信仰.

    魔兽争霸中的半兽人看上去就像长著健硕的绿色肌肉，有着宽大的鼻子的人类，而且明显地露出他们口中的獠牙。男性半兽人比男性人类要高大，这是显而易见的，他们直立时一般约有6英尺半那么高（将近2米）。女性半兽人比一般的女性人类要稍大，而且她们比起男性兽人要苗条得多，但尽管如此，她们却一样有着兽人标志性的强壮肌肉。女性兽人们的獠牙很小，几近看不见,比起獠牙来，实质上它们更像是大号的尖牙。男女兽人们被设定成拿着斧子，穿着简易的盔甲，戴着有角头盔的样子。在极少数的游戏设定中的半兽人才不是一出生注定邪恶的种族，魔兽争霸也是采用这种设定游戏（故事）之一，事实上，在魔兽争霸里他们甚至能够成为英雄。

    魔兽世界里的兽人：

    野蛮的绿皮肤兽人是艾泽拉斯大陆上人数最多的种族之一。他们往往被认为是粗野而愚笨的，对别的种族不会抱有任何仁慈或者什么别的感情。兽人诞生于地狱一般的德拉诺世界，他们通过一个被称为黑暗之门的次元门来到了艾泽拉斯，并被迫与人类展开一场大战。

    他们中只有少数人记得自己种族的历史，兽人曾经在德拉诺建立过一个高贵的萨满教社会。遗憾的是，光荣的兽人部落被燃烧军团所利用，他们变得堕落并成为燃烧军团入侵艾泽拉斯的工具。虽然如此，兽人还是奋力抗争，并最终摆脱了恶魔的控制。在年轻的酋长萨尔的领导下，兽人重新找回了自己的力量和荣耀。现在，兽人不再为了征服别的种族而战斗，他们的目标是在这个世界上的生存权利。

    种族技能：

    血之狂怒

    种族主动技能

    激活之后提高攻击强度25%，但是接受治疗效果减50%－持续20秒－冷却时间2分钟。

    顽强

    种族被动技能

    提高25%对击昏和击倒效果的抵抗能力。

    指挥

    种族被动技能

    提高宠物的近战伤害5%。

    斧类专精

    种族被动技能

    提高5点斧类技能。

    可选职业：[猎人]、[术士]、[潜行者]、[战士]、[萨满祭祀]

    4.龙与地下城DungeonsandDragons

    在龙与地下城的设定中，兽人是邪恶的士兵，这种生物会聚集成黑暗部落并给附近居民带来毁灭和屠杀。大多数DM（地下城主）都会把这种生物作为低等级地城的守卫，其威胁仅仅只比狗头人稍大。他们常常类似邪恶的人类，而且不善思考。

    他们虽然单个个体非常愚蠢，拦路的兽人则常常更有思考能力；兽人在这方面跟人类更相似。他们有自己的社会，而与他们作战的人类常常错误的理解或根本无视这一点。由于大多数英雄都会取他们的命，兽人们通常不会停下与攻击他们的敌人谈话，而他们也不会长篇大论的交谈，无论是什么理由。兽人是危险的囚犯，它们会寻找一切机会争取自由。

    高大健壮，全身肌肉，兽人的外形看上去就让人觉得他们是为了战争而生的。兽人站立大约5到6英尺高，但由于平时－－尤其是在冲入战斗时－－垂肩弯腰而使得看起来比较矮。兽人的肤色介乎于绿色和灰色之间。他们的头发通常是粗糙的黑发，从黑褐到深黑都有。有些兽人会把头发剪短，但大多数兽人会把头发留得很长，有时还会编成发辫。有些部落甚至喜欢结长发辫，上面散发这用鲜血染色留下的腥臭味。兽人的眼睛可以是任何颜色，从灰蓝到紫黑。有些的眼睛是深红的，大多数兽人把这当作强大力量的象征。许多兽人领袖就是这种眼睛。兽人男性的头发可以长到等身长。这些头发浓密而杂乱，常常是棕色或黑色。许多老兽人还会留须。年轻的兽人则倾向于将胡须刮掉或者拔掉而不是保留。另外，胡须上通常粘著食物、饮料和姆格酒（一种兽人喜欢喝的饮料）。

    兽人的耳朵尖尖的，鼻子扁平而且通常向上翻。他们的下唇中通常会露出一对锋利的獠牙。下颚突出，使得獠牙可以正好从中间突出来，一般獠牙可以长到接触到兽人的鼻子。这整个外貌使得兽人看起来介于人兽之间。

    兽人在地面或地下自由的生活。他们通常在夜间活动，而在白天则选择躲在文明人类的视线之外他们自己的巢穴中睡觉。就如一些传闻所说的，他们白天也可以正常行动。但他们一般不会这么做，因为白天的亮光会灼伤他们的眼睛。兽人在黑暗中视力很好，就跟矮人一样。他们的黑暗视觉反映出红色和黑色的影像，就如同其他黑暗视觉看到的黑白景象。这使得许多人认为兽人是色盲，这是对兽人的一种常见误会。由于以上原因，兽人常常喜欢穿其他种族厌恶的鲜艳颜色。兽人喜欢吸引任何注意力。

    5.战锤WarHammer

    GamesWorkshop中的战锤世界及战锤40,000游戏系列加进了半兽人这个种族(战锤40,000写作Orks).事实上，作品中的半兽人都较人类更高及更大,有短腿和长臂,就像一个猿.他们厚重的脑袋直接竖在脖子上,给了他们一个驼背的外貌.他们坚韧的绿色皮肤可以有效的抵抗疼痛.

    战锤兽人不是非常聪明,但有时候也会很狡猾.他们非常的好战.以致于整个社会都是建立在战争的基础上.这种对战争的渴望是兽人文明的表达方式,因此就算兽人们可以组织起来成很多东西,但即使一个临时性的联盟他们也无法组成.在战斗中他们甚至可以把一件最普通的物品变成为致命的工具.

    6.最终幻想11FinalFantasyXI

    大型多人在线角色扮演游戏FinalFantasyXI中,半兽人是一个被称作Beastmen的部落.

    7.龙族DragonRaja

    在韩国作家李荣道笔下龙族小说世界观下，八种族的其中一个种族，与人类种族最为近似。其信仰是华伦查(半兽人与复仇之神)。半兽人初期受神龙王统治，最后因大法师亨德列克帮助下，从大迷宫逃离。其特征是在对话中加上"吱"字。

    8.魔塔MagicTower

    魔塔中有两种兽人：兽人、兽人武士。属于血多皮薄类，拥有十字架对它们可以攻击力加倍。

    Ⅱ兽人Therianthropy

    在奇幻文学中出现的种族，一般所称的兽人指的是保留了兽类特征(宽大的口部、全身覆满皮毛、有尾巴)且具有人型(直立行走的腿、攫取物体的手)，甚至有与人类相通思考能力的幻想生物。兽人有时被设定为智商较人类为低，不过具有较佳的肉体优势(例如力气较人类大、动作较人类敏捷)；不过大致上来说，兽人在文学中还没有完全定型的特色，每个作者描写的兽人多少都会有些差异。

    A.兽人在文学中的起源与特质

    受到诅咒的人类

    在童话或神话当中，会有人类被诅咒变成动物的故事，也就是所谓的变身人，其中最具代表性的就是狼人。

    例如在希腊神话里，国王Lycaon由于胆敢试探宙斯的能力，将自己的其中一个儿子宰杀、烹煮为餐奉给宙斯食用。宙斯早就察觉此事，为了惩罚Lycaon残酷狂妄的行径，而将其诅咒成为狼人。

    另外《奥德赛》里有一位住在艾尤岛岛上的女巫瑟茜（Circe），会施法将人类变成动物或怪物。

    除了狼人以外，其他国家都也都有自己专属的变身人传说，像是中国小说六朝志怪的虎人、玛雅的美洲豹人还有夏威夷的鲨鱼人等等。

    修练成精的动物

    许多民族的神话当中，有动物因某种原因而化为人形或类人形(像以二足行走或能言人语等)的传说。

    在中国和日本等东亚地区的传说，动物会经随着长年的修练和吸收日精华，成为所谓的狐狸精和蛇精等等。他们往往被视为作祟害人的妖怪，一旦身分被人揭穿，就会有仙人、道士和法师现身追杀它们。有情有义、知图报恩的形象主要出现在《白蛇传》、《聊斋志异》和《白鹤报恩》等故事中。

    此外，在许多部落民族的传说中都有类似修练成精的传说，例如台湾原住民的百步蛇、印度教的纳加、希腊神话的蚂蚁精、苏格兰的海豹精还有澳洲原住民和印地安人所信仰的动物精灵等等。它们不像上述者被视为妖孽，是被人们视为十分友好的存在。

    化兽师拟形师与其他

    在奇幻小说《哈利?波特》系列中，巫师通过一种叫阿尼玛格斯的咒语随心所欲变成某一种动物的，他们在使用这一种能力时不必使用魔杖，可以说是颇为方便。

    由于化兽术极难修炼，随时会走火入魔，所以魔法部会密切关注修练化兽术的巫师。在魔法部有一张记载着阿尼玛格斯的名单，上面有各位阿尼玛格斯变成各种动物时的特征。（麦格教授化身成的猫在眼睛附近有类似眼镜的花纹）

    虽然在魔法部的记录中在本世纪只有七位阿尼玛格斯，但其实还有四位并未记录在案的阿尼玛格斯存在（詹姆?波特―雄鹿、小天狼星布莱克―大狗、小矮星彼得―老鼠和丽塔?斯基特―甲虫）。

    另一种演化的可能

    暂无

    Ⅲ兽人Furry

    此兽人所指的并非上述文学里的兽人，现在所说的兽人虽也是半兽半人，不过却是一个人的另一个化身

    而且每个都是独一无二的，他就像是个社会，一个全是兽人爱好者的社会，而这个化身同常是画出来或做出来的

    也有许多兽人迷会做出自己的兽人装（Fursuit），在世界各地也有着非常多的兽人网站甚至是兽人的会展

    A.Furry的定义

    Furry文化就是一切喜爱动物、保护动物和对动物有益的行为方式、艺术、信仰、风俗以及其思想的所有其它产物的整体。具体来讲，不管你是喜欢你家中的小猫小狗，或是喜欢迪士尼动画中的动物角色（如《狮子王》中的辛巴），或喜欢在自己的车后座上放上一只小熊维尼玩具，我们都可以说你是一名Furry文化爱好者，因为你喜爱毛茸茸的动物或其象征物，并且通常（或有时）会有意无意地将它们拟人化。但是，Furry文化也有广义与狭义的区别，上述是通用的广义Furry文化。

    Furry文化的根源可以追溯到远古，如原始社会中的动物图腾崇拜，西方八十八星座中的动物星座，中国传统星宿中的青龙、白虎、朱雀、玄武，当然还有中国众所周知的十二生肖等等。可以看出，人类自古以来都和动物保持着亲密的关系，那么，现在的Furry文化则是在这些基础上向前迈进了一大步，而对“这一大步”最恰当的比喻恐怕非迪士尼影片《熊的传说》中Kenai那由人到熊的转变莫属了，因为Furry文化爱好者不仅仅是喜欢动物而已，他们通常认为自己就是那些动画中的Furry角色。

    B.Fursuit

    前面提到了Furry文化有广义与狭义的区别，而狭义Furry文化中一个最重要的事物就是Fursuit，衡量一个Furry爱好者痴迷程度的重要指标就是看其有没有属于自己的Fursuit。所谓Fursuit，就是一套Furry角色的模拟服装，Fursuit最先来源于迪士尼乐园中那些穿着迪士尼角色模拟服、向顾客问好的员工（CastMember）。不过，Furry爱好者会在日常活动中也穿上Fursuit，如逛街、到超市购物等等。最先，Furry爱好者只能自己制作Furuit，不过随着Furry文化的发展，现在已有多间商店专门向Furry爱好者出售Fursuit，同时这些商店也出售其他的Furry文化物品――图片、漫画、动画、小说、游戏等等，而且这些商店通常接受网上订购。
写作资料魔幻篇 半兽人（HALF－ORCS）
    现实中的半兽人
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    中国日报网环球在线消息：英国科学家日前向当局提出申请，要求批准将人类与动物细胞混合起来制造胚胎并用于医学研究的计划。但由于遭到生物伦理学专家和公众的普遍反对，英国胚胎研究监管机构可能将对这项研究发出禁令。

    据英国《独立报》报道，目前已经有三个研究小组向英国人工授精与胚胎学管理局（HFEA）申请此项研究的执照。研究者计划从患有特殊病症的病人的皮肤细胞中提取细胞核，植入剔除了细胞核的牛或兔子的卵细胞中，制造出一个杂交胚胎细胞。

    胚胎克隆成功后，他们将观察6天，并从中提取干细胞，完成后即把胚胎毁灭，其寿命不会超过14天。从胚胎中提取未经完全发育的干细胞，能培育出各种人体组织，如骨髓、脑细胞、心肌甚至肝、肾等器官，它们可被用于治疗白血病、帕金森氏症、阿尔茨海默病、心脏病和器官衰竭等病症。由于具有细胞提供者本人的基因特征，因此向提供者本人移植这些组织器官就不会产生异体排斥反应，具有很高的医学价值。

    研究者称，之所以采用动物的卵细胞是为了解决供研究用的人类卵细胞短缺的问题。一方面，很少有人愿意捐献卵细胞，另一方面，即使有人愿意，还要动手术获取卵细胞，比较繁琐。此前，美国和中国的科学家曾经声称已经造出人与母牛或兔子卵细胞混合的胚胎细胞，而英国方面尚未获得监管机构批准。

    伦理界担心出现“半兽人”

    HFEA将在下周决定是否对这三个研究小组发放研究执照，但报道称，该机构已经非正式地通知这些研究小组，依照英国政府上个月发布的《人工受精及胚胎法案》的回顾白皮书，这项研究很可能不会被批准。

    在白皮书中，英国政府表示计划禁止利用动物细胞克隆人类胚胎，因为“相当多的公众对可能创造出混合着动物和人类遗传物质的胚胎感到不安”。而根据1990年通过的《人工受精及胚胎法案》，将人类和动物的精子或卵子混合是非法的。

    从理论上说，这个“杂交胚胎”可以植入女性的子宫中孕育，并最终生下一个拥有人和动物基因的“人兽杂交生物”。但这种“客迈拉”（chimera）（希腊神话中一只有狮头、羊身和蛇尾的吐火怪兽）将引发许多棘手的伦理问题：究竟出于什么原因才可以制造出这样的生物？什么样的新组合是可以制造的？超越了哪一点，这种生物就应该被视为“人类”？如果这种生物应该拥有自己权利的话，这种权利的范围如何界定？但这些问题在很多国家的法律中都是空白。

    但是，从事此项研究的科学家对当局和伦理界的反对都不以为然。伦敦国王学院的干细胞学教授斯蒂芬是申请人之一，他表示，无论是从法律上还是从伦理上，政府都没给出一个合理的解释来禁止此类研究，他将这称为“一种短视和下意识反应”。

    斯蒂芬强调说，从遗传物质来看，克隆出来的胚胎具有99.9％以上的人类遗传物质，只有0.1%的遗传物质是来自动物卵细胞。而且，提取出来的干细胞只用于研究，绝对不用于治疗病人。

    “客迈拉”研究

    许多生物、医学研究和实验都要借助于动物展开。科学家认为，如果动物与人类越相似，就越有利于测试药物或培育出能移植到人身上的“多余零件”，如肝脏。从牛或猪身上获得的心脏瓣膜替代有缺陷的人类心脏瓣膜的手术，早已被许多国家和地区接受。而且为了研究便利，多年来科学家已经实现了把人类基因克隆到细菌和动物身上。

    2003年，上海第二医科大学的研究人员将人类皮肤细胞与兔子卵细胞融合，培植出人类胚胎干细胞。该项研究中的胚胎，被美国科技媒体视为首例成功制造出来的人兽杂交“客迈拉”。

    2004年，美国明尼苏达州的马约医学中心的杰弗里?普拉特医生通过将人类干细胞移入猪的胚胎，制造了一些“客迈拉猪”，普拉特称，一些人类的血红细胞和猪的血红细胞已经发生了自然结合，这些猪体内的血管中既流着猪的血，也流着人的血。

    在另一项实验中，美国内华达大学的伊斯梅尔?赞贾尼等科学家将人类干细胞移入绵羊胚胎，制造出了一些“客迈拉羊”。这些“混血羊”的肝脏中约有80%的细胞是人类的干细胞。

    这种将人类干细胞与动物胚胎相结合产生的新物种的研究在世界范围内引发了广泛争议。2004年，加拿大通过了《辅助人类生育法》，明确禁止把非人类细胞导入人类胚胎中，也禁止把人类细胞导入非人类胚胎中。

    龙与地下城中的半兽人

    半兽人简介

    在蛮荒的边疆，人类和兽人的蛮族部落生活在不稳定的平衡之中，战争时期互相交兵，和平时间往来贸易。在边疆出生的半兽人可能和人类或兽人父母中的一方一起生活，尽管如此他们对这两种文化都不容易接受。一些半兽人由于种种原因离开了故土，带着他们在荒野中磨练出的坚韧、勇气和战斗本领旅行到文明国土上。

    性格

    半兽人性情暴躁、阴郁。他们宁可行动不愿思考，宁可战斗不愿争辩。但半兽人中成功的都是有足够自我控制以在文明地区生存的，而非那些疯狂的家伙。半兽人喜爱简单的乐趣，诸如宴会、饮酒、吹牛、唱歌、摔跤、击鼓和狂热的舞蹈。有教养的乐趣比如诗歌、典雅的舞蹈和哲学对他们没吸引力。在类型恰当的聚会中，半兽人是种人才。在公爵夫人的豪华舞会上，半兽人是种累赘。

    身体描述

    半兽人和人类一样高，但是由于发达的肌肉，他们的体重比人类略重。半兽人倾斜的前额、突出的下颚、明显的牙齿和粗糙的皮肤向所有人清楚的表明了自己的血统。

    兽人喜欢伤疤。他们把战斗中留下的疤痕看作荣誉的象征，把装饰用的疤痕看作美丽的事物。任何生活在兽人之中或周围的半兽人都有伤疤，它们要么是标志着被奴役和前任半身人主人身份的屈辱记号，要么是表现征服和高地位的光荣标记。依据对这些疤痕的看法，这样一个半兽人在人类中生活时可能会展示他的伤疤，也可能会隐藏它们。

    种族关系

    兽人是矮人和精灵的不共戴天之敌，所以半兽人和这些种族在一起时会吃些苦头。就此而言，兽人与人类、半身人和侏儒也不真是友好相处的。每个半兽人都找到了一个方法以赢得那些憎恨或恐惧他们兽人表亲的人的接受。一些半兽人缄默，努力不引起注意。另一些尽量公开地展现自己的虔诚和好心（不管这些展示是真是假）。还有一些简单地试着变得强硬这样别人别无选择只好接受他。

    阵营

    半兽人从父母中兽人一方继承了混沌倾向，但就像父母中人类一方那样，他们既不偏爱善良也不偏爱邪恶。但在兽人中长大并且乐意和他们一起生活的半兽人通常都是邪恶的。

    半兽人国土

    半兽人没有自己的国家。他们最常生活在兽人中。其它种族中人类最有可能接受半兽人，而当半兽人不在兽人部落生活时，他们几乎总是生活在人类国土。

    宗教

    和兽人一样，很多半兽人敬拜格乌什??兽人的主神，精灵之神柯瑞隆&#12539;拉瑞斯安的主要敌人。虽然格乌什是邪恶的，半兽人蛮战士和斗士可能把他作为一位战神敬拜，即使他们本身不是邪恶的。那些厌倦了解释自己或不想让人类有理由不信任他们的格乌什敬拜者简单地不让自己的信仰公开显露。另一方面，想要巩固与自己人类血统间联系的半兽人会追随人类神祗，而且他们可能坦率地显示自己的虔诚。

    语言

    兽人语。这种语言没有自己的字母表，在有人要书写兽人语这种罕见场合中他会使用矮人字母。兽人语书写最常发生在往墙上涂鸦上。

    名字

    半兽人通常选择一个能帮他造成他想要的印象的名字。如果他想融入人类之中，他就选择一个人类名字。如果他想要恐吓别人，他会选择一个粗嘎的兽人名字。完全被人类养大的半兽人有一个人类名字，但当他离开故乡后也许会选择另一个名字。当然，一些半兽人并没有聪明到如此仔细地选择名字。

    男性兽人名：丹持、富格、赭尔、亨克、霍格、伊姆什、克斯、瑞特、沙摩泼和萨克

    女性兽人名：芭吉、伊门、艾根、米耶芙、妮嘎、欧维克、欧卡、莎瑟、芙拉和沃伦

    冒险者

    在人类中生活的半兽人几乎总被推向可以善用他们的力气的暴力事业中。经常被文人雅士避开的半兽人往往在多数同样是流浪者和外来者的冒险者中找到认同和友谊。

    半兽人种族特性

    ◎+2点力量，－2点智力，－2点魅力：半兽人强壮有力，但他们的兽人血统使他们迟钝、粗鲁。

    ◎中等大小：作为中等大小生物，半兽人不因他们的身体尺寸而得到特别的奖励或处罚。

    ◎暗视：半兽人在黑暗中可以看见周围60英尺内的物体。暗视的影像是黑白的，但其它方面和一般视觉无异。半兽人可以在完全没有光亮的地方很好地活动。

    ◎兽人血统：对于一切特殊能力和影响，半兽人被当作兽人对待。举例来说，半兽人可以使用带有特别的兽人种族力量的兽人武器和魔法物品，就好像他们是兽人一样。

    ◎自动获得语言:通用语和兽人语。附加语言:龙语、巨人语、豺狼人语、地精语、无底深渊语。聪明的半兽人（这十分罕见）可能了解他们盟友和敌人的语言。

    ◎天赋职业:蛮战士。……凶猛流在半兽人的血管中。

    ??以上摘自DND《PHB》

    无冬之夜中的半兽人

    半兽人（Half－Orc）

    在蛮荒之地，人类部落和兽人蛮族生活在紧张的平衡中，战争时他们彼此争斗，和平时则互相交易。在这种环境下，兽人和人类结合生下的半兽人会跟父母其中一方住，但他们却同时受双方文化熏陶。有些半兽人会离开家乡，凭着在荒野中锻炼出的顽强、勇敢和武艺，旅行到文明的都市。

    性格：半兽人既暴躁又阴沉，他们倾向先行动再思考，宁可诉诸武力也不想动口争辩。然而，能够在文明土地上生存下来的少数半兽人，多半拥有一些自制力，而非疯狂地好勇斗狠。

    半兽人喜欢单纯的娱乐，例如：大吃大喝、自吹自擂、唱歌、摔角、打鼓和疯狂跳舞。他们很少拥有优雅的嗜好，例如：诗歌、高雅舞蹈和哲学。在豪放的酒宴中，半兽人是资产；在典雅的贵族舞会中，半兽人则是负债。

    体型与外貌：半兽人跟人类一样高，体重则比人类重一些。半兽人额头倾斜、下颚突出、牙齿外露而且皮肤粗糙，他们的血统很容易看得出来。

    兽人喜欢疤痕，他们认为那是荣耀的标志，是一种美。住在兽人群体或附近的半兽人身上都有疤痕，有些是过去做奴隶时的可耻标记，有些则是表示荣耀和地位的作战伤痕。住在人类社会中的半兽人不一定显露疤痕，是否显露要看他自己的态度而定。

    半兽人较人类稍微早熟，也明显老得快。很少有半兽人活过75岁。

    与其他种族的关系：由于兽人是矮人和精灵的死敌，所以半兽人和这些种族处得相当辛苦。半兽人与人类、半身人、侏儒也处得不大好。每个半兽人都得想办法获得那些痛恨或恐惧者的接纳。有些半兽人谨言慎行，试着不引人注意；有些则在公开场合尽可能毕恭毕敬，表现出合群的样子（不论是否真诚）；当然有些仍选择采取强硬态度，使他人不得不接受。

    阵营：半兽人继承了兽人趋于混乱阵营的倾向，但整体而言，他们既不偏善良也不偏邪恶，如同人类一样。然而，由兽人养大而且愿意一生和兽人在一起的半兽人，通常是邪恶的。

    居住地：半兽人没有自己的家园，他们通常与兽人群体住在一起。除了兽人以外，人类是最能接受半兽人的种族。半兽人若不是住在兽人部落，基本上就住在人类社会。

    宗教：和兽人一样，许多半兽人信奉兽人主神格乌什，而且视精灵之神柯瑞隆?拉瑞斯安为头号大敌。虽然格乌什是邪恶的，但非邪恶阵营的半兽人蛮族或战士也把他当战神信奉。有些半兽人因为懒得向人类解释，或不希望受到人类怀疑，并不会公开自己的信仰。然而，有些重视人类血统的半兽人会信奉人类神?，他们可能对人类坦言自己的信仰。

    语言：兽人没有自己的文字，若要用兽人语书写什么东西（这很少见，有也通常是在胡乱涂鸦），可以使用矮人文。

    姓名：半兽人通常会选择能塑造特殊形象的名字。如果他想和人类打成一片，他会选择人类名字；如果他想威吓别人，他会选择粗嘎的兽人名字。完全由人类养大，取了人类名字的半兽人离开家乡时，很有可能选择另外的名字。当然，有些半兽人还没聪明到足以小心地选择名字。

    兽人男子名：丹契（Dench）、锋（Feng）、嘎尔（Gell）、哼克（Henk）、豪格（Holg）、伊姆吁（Imsh）、凯斯（Keth）、隆特（Ront）、夏普（Shump）和梭克（Thokk）。

    兽人女子名：巴姬（Baggi）、爱门（Emen）、恩红（Engong）、美弗（Myev）、妮加（Neega）、欧娃（Ovak）、欧玟卡（Ownka）、小叉（Shautha）、芙拉（Vola）和芙伦（Volen）。

    冒险者：人类社会中的半兽人几乎都从事需要蛮力的工作，这样才能发挥他们的长才。文人雅士通常会避开半兽人，所以他们的伙伴大多是流浪者或粗人。

    半兽人种族特性：

    力量+2，智力－2，魅力－2：半兽人很强壮，但兽人血统使他们既迟钝又粗鲁。

    中型体型：由于体型中等，所以在体型上没有特别加值或减值。

    半兽人的基本速度为30英尺。

    黑暗视觉：半兽人在黑暗中的视力范围是60英尺。黑暗视觉只能分辨黑与白，其他则和正常视力一样。完全无光时，半兽人仍可使用黑暗视觉。

    兽人血统：在所有特殊能力或效果上，半兽人都视同兽人。举例而言，半兽人使用兽人的武器和魔法物品时，可以和兽人一样发挥其特有力量。

    天生使用语言：通用语和兽人语。额外语言：龙语、巨人、豺狼人、地精和深渊语。聪明的半兽人（这很罕见）懂得盟友和敌人的语言。

    天赋职业：野蛮人。半兽人身上流着凶残的血液，半兽人兼职时，野蛮人职业不计入XP减值。

    指环王中的半兽人

    在译林版的<<指环王>>(魔戒)中,ORCS被翻译成"奥克斯".

    无论是"魔兽"还是"龙与地下城",毫无疑问都或多或少的借鉴了J.R.R.Tolkien的巨著<<指环王>>(包括前传)的历史设定与人物类型.关于ORCS的也不例外.(在指环王之前,ORC一词仅仅被理解为"海怪;妖魔")

    这里引用Ulyssia翻译的资料

    Orcs的起源（OriginofOrcs）

    ChristopherTolkien(译者注：老托尔金的儿子)在Morgoth‘sRing的第五部分MythsTransformed（译者注：Mortogh‘sRing是HoME的第十本）中说到："种种迹象表明，这就我父亲对Orcs起源问题的最终看法，即：Orcs起源于人类，他们可能是Sauron在Melkor仍被监禁在Aman的时候为其主人豢养并供其主人归来后驱使的。"

    在MythsTransformed中，老托尔金写下了他本人关于该问题的一些"工作计划"，包括他的疑问和想法。其中最重要的是他特意写下的与本书第二部分AnnalsofAman内记载相抵触的文字："修改此处:Orcs与精灵无关（译者注：原文是Alterthis:OrcsarenotElvish）

    上文中所要的"修改"的是第80页上AnnalsofAman中的一段记载：Eressea的精灵说Orcs的来源正是精灵本身，是被Morgoth（即Melkor）诱骗，捕获，奴役，最终彻底摧毁的Avari精灵。近似的文字也被记载在《精灵美钻》中，从而被大多数读者认为是Orcs的起源。但现在看来事实并非如此。

    Orcs的起源一直是个有争议的问题。Orcs是Melkor和Sauron的奴隶，并被称为Melkorohìni，即Melkor之子。但实际上他们并非Melkor的孩子，而只不过是被腐化了的Iluvatar之子（即精灵和人类）。Iluvatar是唯一能赋予生命的神上之神。当初Aule（瓦拉之一）因为等不及Iluvatar之子的苏醒而自己创造了矮人。当Iluvatar发觉此事后，Aule被告知自己没有能力也没有权力赋予生命，这些矮人只能是Aule思想的傀儡，没有缔造者的直接命令，矮人就不会动，当然更不会思考。Iluvatar对他说："我赋予了你的存在（being），你也仅能拥有自己的存在，而你的双手与思维的造物也仅能依靠你自身的存在；你让他们动，他们就动；当你的思想移去别处时，他们就只能呆立在原地。"所有的神灵都依靠Iluvatar的赐予而存在，而他们当中的任何一个都没有能力将不灭之火（theimperishablefire）注入自己造物中，Melkor也同样没有这种能力。Melkor曾经多次前往太虚寻找不灭之火但始终徒劳而归，因为不灭之火与Iluvatar是一体的。

    Iluvatar是唯一能赐予生命的，Melkor繁殖Orcs是为了嘲弄Iluvatar之子。现在的问题是Orcs到底来自哪个孩子？精灵还是人类？而他们又是如何能拥有自己的生命，不依附于缔造者的意志存在的？他们确实能不依靠Melkor或Sauron的命令自己行动，尽管Melkor一直监视着他们。

    如果一切都按照Melkor和Sauron的意志进行，他们会让Orcs结为一体对抗精灵和人类。但实际上Orcs之间一直存在着争斗，他们互相残杀，并以同类为食。尽管他们被邪恶所支配，当他们不在主人身边时，仍能做出无视主人命令的事情。Orcs还能够学习语言，手工艺，并拥有某种程度的组织形式。而且他们的语言还随着时间逐渐演化出多个种类。

    （以上来自Morgoth`sRing;MythsTransformed）

    当然，处于奴役之下的Orcs从其出生起就被灌输了对精灵和人类的仇恨，只要有机会就要让精灵和人类为自己的痛苦付出代价，但他们对其主人的憎恨无疑更加强烈。

    《精灵美钻》中Eressea岛的精灵对Orcs起源的解释令我们相信Orcs来自精灵。但这一点从未被证实过。1954年老托尔金在写给Mr.Hastings的一封信中也说道："有观点认为在第一纪时Diabolus（译者注：一时查不到这是什么，可能是后来被改为其他名字了）征服并腐化了一些最早的精灵。"《精灵美钻》中的文字来自theAnnalsofAman，而在theAnnalsofAman中，老托尔金又正是在此段落旁清楚地注明了："AlterthisOrcsarenotElvish"

    Orcs与精灵间曾存在的联系最终被我在文章开始引用的文字彻底否定。现在的难题是如何将这一变化与其他的传说记载统一起来。在这里我要说说我自己的想法：

    主要的障碍仍然来自《精灵美钻》的记载。当然这些记载本身可能有误，但我目前还不这么认为。记载中说Eressea岛精灵认为此说法是正确的，但这也可能意味着这只是精灵们认定的事实，但真实情况却未必如此。另一个需要注意的事实是：从Orome（译注：最早发现精灵的瓦拉）来到精灵面前那时起一直到瓦拉们攻陷Utumno（Melkor的堡垒）俘虏Melkor为止，从没有任何Orcs出现过。Orcs也从未在精灵们前往西方的漫长跋涉中攻击过他们，当时出现的只有Melkor驱使下的阴影和恶灵（shadowsandspritis）。Morgoth‘sRing中说道："精灵们在此之前从未见过此类Orcs，这一事实令他们不大可能成为Orcs的最终起源。"

    上文中的"此类"指的是Melkor重返中洲后出现的Orcs。Mythstransformed中另一段关于树年1330（译注：此时间介于前三批精灵渡海和Noldor归来之间）的记载说："邪恶的种族甚至翻越高山，或穿过南边黑暗的森林来到了Beleriand，他们中间有狼，或者是些狼形的生物，而Orcs也在其中。"同样的记载也出现在了theGreyAnnals中。（译注：theGreyAnnals是HoME的第11册TheWaroftheJewels的第一篇）。

    但精灵们在这里遇到的到底是哪类Orcs呢？还是在Mythstransformed中写到："他们中的一些可能只是幻影，而另一些无疑具有和Melkor的奴仆们相同的形态，是对Iluvatar之子的扭曲的模仿。Melkor曾令不少Maiar为自己效忠，他们的力量有些能与其主人比肩，能够在Arda的世界中拥有自己的形体"。而在AthrabethFinrodahAndreth（译注：Morgoth‘sRing的第四篇）的一个注解中又说："Melkor腐化了很多神灵，比如强大的Sauron或稍弱的Balrogs，最弱小的就是最初的Orcs。"这里就必须解释Orcs这个词的含义了。

    当我们读到这些故事时，我们会在脑海中将文字转化为形象，就好像构思一部自己的电影。但仅靠想象是无法完全理解关于精灵们传说的，我们还必须进一步了解他们的语言。读者根据他们在魔戒小说中读到的文字来描画Orcs，很自然地把他们想象成和人与精灵类似的生物，（有两条胳膊两条腿，有手有脚等等等等）。但当我们从精灵的语言寻找线索时我们得到印象又有所不同。在精灵的语言中(o)rok这个词根被用于各种令人恐惧害怕的事物上。它们最初的涵义既包括独立存在的生物，也包括Melkor驱使的幻影(phantom)。Orcs最初的拼法是源于(o)rok这个词根的Ork（出自MythsTransformed）。现在，如果我们采用精灵的方式来重读这些古老传说，我们的看法就大不一样了。在精灵语中一个巨怪(Troll)也可以被称为一个orc。这样的话以下这个观点是否也就可以成立呢？就是说在《精灵美钻》中的第一次关于orcs的记载（那是在Feanor返回中州而人类尚未苏醒之前）指的是那些Melkor属下的恶灵，幻影以及他们所指挥的野兽？这绝对是有可能的，在魔戒小说中，袭击魔戒远征队的狼形生物们一到清晨就消失得无影无踪了，既没有尸体也没留下任何痕迹。

    现在我们断绝了Orcs和精灵的关系，下面的问题就是如何解释人类成为后来orcs的主要来源的经过了。

    在"Finrod与Andreth的争论"这一故事中（译注：即上面提到的AthrabethFinrodahAndreth），Andreth（一个人类）谈到了人类的堕落并说他们（人类）已经不再是当初的他们了。这次谈话发生在精灵对Angband（Melkor后来的堡垒）的围困尚未崩溃前。Andreth对Finrod说"我们现在将黑暗势力困在了北方，但当初你们在神的福佑下生活时，它曾笼罩了整个中洲大地。"在这里Andreth说的是从众神俘虏Melkor到Noldor返回中洲之间的那段时间。这段时期人类在群山之东生活，还没有穿越EredLuin（蓝色山脉）到达Beleriand。这就可以解释为什么Eressea的精灵会认为Orcs是来自精灵的，因为当时的精灵对人类的存在还一无所知。

    Finrod向Andreth问起人类在黑暗时期的作为，以及他们和Iluvatar的争执（译注：注不出来了，没读到过这段，5555~）。但Andreth只是说她的族人中（译注：Andreth来自人类第一家族Beor）已经没人记得这些事情，但在Adanel（来自人类的第三家族Marrach）的族人中还有一个传说，不过只有部分人认为这个传说是可信的。在这个传说中人类将Melkor当成他们的王他们的神，这成为人类堕落的根源。这一切发生在第一批人类刚刚苏醒，还未接触过死亡之时。Melkor来到他们中间，以赐予礼物和智慧引诱他们。但没多久他就变成了人类的主人，要求人类敬畏他崇拜他向他臣服。"现在你们属于我了，要服从我的意志。我不在意你们是否会死去，你们只不过是在地上蠕动的虱子。但如果你们不服从，你们将领受我的愤怒，并且死得更快些。"（这句话翻译得巨臭，我自己也不知道是不是正确－_－b）

    一些最有力也最残忍的人类得到了Melkor的宠爱，他赐于他们礼物，令他们变得更有权势也更加骄傲，并且奴役其他同胞。但他们当中的一部分人后来感到懊悔，并出言反抗Melkor，这些人中有些被其他仍效忠于Melkor的同胞杀死，或烧死在神庙中，剩下的则逃到了远方。然而他们无法彻底摆脱自己的过去，他们对Melkor的崇拜实在是太根深蒂固了，他们依然崇拜他，为他建造神庙并向他俯首。（以上来自Morgoth‘sRing;TaleofAdanel）

    在这个故事的最后Adanel说："一些人后来传说，他（译注：估计指Melkor）亵渎Iluvatar，否认他的存在他的力量，而我们（人类）的祖先们接受了他的说法，尊他为神。于是我们的F&euml;ar（即灵魂）自我否定，使自己不断走向黑暗，软弱和死亡。伴随着F&euml;ar（灵魂）的软弱，Hroar（肉体）也不再健康，无法抵御这世界的邪恶和混乱。另一些人则传说：Eru（即Iluvatar）愤怒地表示，"如果你们敬黑暗为神，你们就不配享有更多的光明。在你们短暂的一生结束后你们将来到我面前（估计指死亡），来看看到底是谁在说谎，是我还是Melkor。"

    老托尔金用这个传说告诉我们人类曾被Melkor统制。传说中第一批人类当时尚未死去，以此推算的话这件事是在太阳初升后不久发生的。他们住在蓝色山脉以东并将Melkor奉为神明，于是Melkor就有了制造Orcs的材料。但如果事实如此的话，Feanor登上中洲西岸时攻击他们的Orcs又是从哪里来的呢？那可是发生在太阳升起之前啊。而我们一直被告知人类是在阳光初次照耀大地的那一刻在Hildorien苏醒的。

    但我们又一次发现，这话是Eldar精灵们告诉我们。而Beor（第一家族的首领）却说："黑暗在我们的身后。"也许Beor想说的是真实的黑暗（即没有太阳的时代）而非灵魂的黑暗，也许是两种意义兼而有之。我们要记住，人类和精灵此时才刚刚相遇，还存在不同语言间进行交流的问题。也许这里就是精灵的一个误解。此外，Andreth在与Finrod的交谈中也提到或暗示着人类在中洲仍处于黑暗中时就已经出生了。

    紧接着的问题是：Melkor是如何利用人类繁殖Orcs的。按照上面的推算，当时他应该还被监禁在Aman；而当他返回中洲，Noldor精灵随后追到时，Orcs已经在中州大量繁衍了。

    （我们有理由怀疑，老托尔金已经试图对人类苏醒的传说做一些小的改动，将其从已知的时期再提前一些，在Adanel的故事中我们已经看到了这一迹象。此外，在"在"Finrod与Andreth的争论"这一篇的其他地方也留有蛛丝马迹。Andreth提到"在人类的传说中，很多很多年前，人类曾拥有比现在长得多的寿命。"更明显的证据出现在Morgoth`sRing的第375－385页。老托尔金写道："考虑到人类后来的堕落，Melkor尚在Aman时他们肯定已经苏醒，可能于精灵的渡海西去发生在同一时期。"但老托尔金最终没能将此想法完全实现，因为这需要对他的作品进行大量的改写。）

    不过老托尔金还是在Morgoth‘sRing的第416页对前面的问题给出了答案："当Melkor被监禁时，一直为他出谋划策的副手（Sauron）躲藏了起来。"与Melkor相比，Sauron更加冷静，更加精于计算。Melkor常因过分急于实现自己的邪恶计划而难以成功，而Sauron则能帮助他的主人实现这些计划。"当Melkor被抓后，Sauron隐藏起来，学会了从人类快速繁殖Orcs的方法并开始着手进行，这一切发生于Noldor精灵还未从Aman归来之前。"（出自"ThetimeofMelkor‘sCaptivity）

    老托尔金最初的打算是将精灵作为Orcs的主要来源，这一点是毫无疑问的。但其后他发现这一结论会导致很多麻烦，从而终于对其进行了修改。主要的问题据信是出于Orcs的归宿，或更确切的说，是Orcs死后灵魂的去向。既然他们不是Melkor的傀儡而是真正的生命，他们就应该具备灵魂，即便这灵魂已经完全被腐化，并被邪恶支配。根据Iluvatar的意志，所有精灵的灵魂都是与Arda同寿的，只要Arda存在一天，他们就不会消失。如果Orcs源于精灵，那他们的灵魂也只是被腐化了的精灵的灵魂，那么他们也将被召唤到位于Aman的神殿中，如此一来邪恶就被最终带到Aman，从而令Melkor得偿所愿。

    这样足以解释老托尔金为什么要改变其对Orcs起源的观点，并最终用自己的手写下"OrcsarenotElvish."

    很多人不喜欢这个结论，因为这与他们所知道的真相产生了矛盾。然而真相的基础是我们所具备的知识。西方人曾经相信世界是平的，相信我们的祖先是亚当夏娃，相信女人是用男人的肋骨造出来的。这些都曾是真相，直到我们发现了其他事实。更重要的是，这些改动并非仅是些作为注解的只言片语。整个古老世界的传说都活在老托尔金尔金的脑海中，并且不断地被修改，赋予新的内容。虽然它们令人感到不便，我们仍应该对他们表示欢迎而非抱怨。否则，我们的保守将把我们对这一世界的了解束缚《魔戒》和《霍比特人》的范畴内，这才是真正的羞耻.

    Orcs的繁殖

    Orcs天性残忍好斗，对待他们本族的女性也不例外。Orcs最大的享乐就是奸污自己本族的女性，以她们的痛苦取乐，因为（女？）Orcs在性行为中无法体会到其他乐趣。而Orcs繁殖后代的唯一手段也是强奸（也就是说没有正常的婚姻或双方自愿的性行为）。Orcs的精液是白色的。

    Orcs也可以和人类，霍比人或精灵进行杂交。

    女性Orcs没有人类那样的卵细胞和月经。Orcs的精子如寄生虫一般附着在子宫壁上生长，母体的遗传物质直接取自子宫壁的细胞。

    这也就是（男性）Orcs与包括狼，狗，猪在内其他哺乳类生物交配繁殖的方式，但对方必须为雌性，因为哺乳动物的子宫是必须的。而女性Orcs无法通过和其他野兽或人类，精灵等交配来繁衍后代。

    部分Orcs用来作为坐骑的狼形生物就是这样繁殖出来的。不过通常Orcs不会主动与动物交配繁殖，他们这样做有时是出于他们的首领或其他邪恶力量的驱使。

    与动物交配的后代一般也难以成活。因为经常会繁殖出具有Orcs身体却长有猪腿狗腿这样的怪胎，甚至是一手一脚象狗，一手一脚象Orcs都可能出现。通常，如果繁殖出的品种不合要求，就很快会被Orcs吃掉了事。

    Orcs的生育

    通常Orcs孕期为六个月，一胎2～4个。女性Orcs和熊一样有4个*，她们没有类似人类女子的乳房，但在妊娠期出现有类似母猪的袋状乳房。这些乳房在3～5个月的哺乳期过后就会变小。到那时幼儿就可以以鲜血为食，再以后他们将开始食用肉类，蔬菜，面包等所有人类的食物。

    Orcs妇女通常以植物的块根，蠕虫，昆虫来养育自己的子女，因为她们没有武器用来捕猎。男性Orcs给女性的食物比给奴隶的好不了多少。

    Orcs的成长

    Orcs发育很快，通常只需8～9年就完全成熟，一般可以认为他们的成长速度是人类的两倍。

    Orcs一般不虐待自己的孩子，并花一定时间向他们传授所需的知识。当Orcs已经大到能承担一定劳务的时候（通常是4岁左右），长辈对待他们就如同对待成年Orcs一样严厉了。

    Orcs通常从自己的母亲和周围人那里学习语言。

    《半兽人的魔法世界》中的半兽人

    《半兽人的魔法世界》中也有另外一种不同的半兽人种，生活在西方沃玛大陆，原有高贵血统，希望平和安静的生活，但大祭司沃玛王信奉毁灭之神，他用一种可以控制半兽人绝对效忠（否则就会死去）的狂魔之血蛊惑了半兽人种，曾与东方文明战斗但最终失败，后来他又培养了一批凶猛的半兽人，准备攻击东方文明，但主人公（原半兽人，在第一次战斗中与另一名小半兽人哈伦一起被黄帝砍死的哼奇奇）为拯救被狂魔之血蛊惑的妹妹桐瑶及已降为凡人后被蛊惑的哈伦，与终于醒悟的哈伦合壁使用武功斧钺交响，最终杀死沃玛王，被封为门神哼哈二将。后来半兽人终于解除蛊惑重新生活。
写作资料魔幻篇 神器
    词典解释

    1.犹言神物。《老子》：“将欲取天下而为之，吾见其不得已。天下神器，不可为也。为者败之。”王弼注：“神，无形无方也，器，合成也，无形以合，故谓之神器也。”

    2.代表国家政权的实物，如玉玺、宝鼎之类。借指帝位、政权。《汉书?叙传上》：“世俗见高祖兴于布衣，不达其故，以为适遭暴乱，得奋其剑，游说之士至比天下於逐鹿，幸捷而得之，不知神器有命，不可以智力求也。”颜师古注引刘德曰：“神器。玺也。”《文选?左思〈魏都赋〉》：“刘宗委驭，巽其神器。”吕延济注：“神器，帝位。”唐杜甫《送从弟亚赴河西判官》诗：“经纶皆新语，足以正神器。”仇兆鳌注引《汉书注》：“神器，政令也。”《三国演义》第八十回：“曹氏大骂曰：‘吾父功盖寰区，威震天下，然且不敢篡窃神器。’”曹亚伯《武昌革命真史?武昌起义?檄各府州县电》：“窥窃我神器，诛锄我人民。”

    3.指宝剑之类的器械。《文选?张协〈七命〉》：“神器化成，阳文阴缦。”吕向注：“神器，剑也。”

    4.泛指兵器。明刘若愚《酌中志?内臣职掌纪略》：“?兵仗局?即掌造刀?刺戟，鞭斧盔甲弓矢，各样神器。”

    中国的十种上古神器传说

    东皇钟天界之门

    下落不明，力量不明。一般传闻它是天界之门，但据天山石窟中诸神时代残留之古老壁文记载：东皇钟乃十大神器力量之首，足以毁天灭地、吞噬诸天。

    伏羲琴操纵心灵

    伏羲以玉石加天丝所制出之乐器，泛著温柔的白色光芒，其琴音能使人心感到宁静祥和，据说拥有能支配万物心灵之神秘力量。

    轩辕剑最强力量

    黄金色之千年古剑，传说是天界诸神赐予轩辕黄帝击败蚩尤之旷世神剑。其内蕴藏无穷之力，为斩妖除魔的神剑。

    神农鼎熬炼仙药

    古称造世鼎，上古时代神农氏为苍生遍尝百草，也为后世奠定医学基础。神农昔日炼制百药之古鼎，正因积聚千年来无数灵药之气，据说能炼出天界诸神亦无法轻得之旷世神药，并隐藏其他神秘之力量。

    盘古斧穿梭太虚

    传说天地混沌之初，盘古由睡梦醒来，见天地晦黯，遂拿一巨大之斧劈开天与地，自此才有我们之世界。此斧拥有分天开地、穿梭太虚之力，威力不下轩辕剑。

    崆峒印不老泉源

    崆峒海上不死龙族的护守神器，其上刻塑有五方天帝形貌，并有玉龙盘绕。自古相传得到它的人，就能拥有天下，也有人传说它能让人不老不死。自古许多方士纷纷出海找寻此印，但最后都只是踏上不归之路。

    炼妖壶炼化万物

    古称九黎壶，乃上古异宝之一。拥有不可思议之力，据说能造就一切万物，也有惊人之毁坏力量。内部有著奇异之空间，空间之大似能将天地收纳于内。

    昆仑镜时光穿梭

    仙人故乡昆仑山中的昆仑天宫中，传说有一面神镜，拥有自由穿梭时空之力。但在一次仙人之盛会中，神镜被人所偷，至今一直下落不明。

    昊天塔吸星换月

    原为天界重宝，拥有浩大无俦之力，据说能降一切妖魔邪道，必要时仙神也可以降服；但后因不明原因而下落不明，无人知晓其下落。

    女娲石复活再生

    人类之母女娲，捏土造人、炼石补天，并帮人族收伏许多妖魔，自古为神州人民景仰。相传女娲曾为了救自己病故之爱女，将自己万年修为贯注于一颗昔日补天所余的五彩玉石上，自此该灵石就具有特别之力。

    日本的三大神器

    草剃之剑：热田神宫门前

    八尺琼之勾玉：热田神宫内

    八咫之镜：伊势神宫

    草剃之剑

    相传是海原之神建速须佐之男因促使身为姊姊同时为最高神天照大帝躲进天岩户，被从高天原驱逐至云国。

    一天建速须佐之男看到河里有对筷子，心想附近一定有户人家。于是他找当地村民探访。走到一户有对老夫妇在女儿栉名田姬哭泣。建速须佐之男问之，原来是八岐大蛇要求食物，那大蛇是每年都吃他们一个女儿，到今已经没有女孩再去供奉了，只好连最后一个女孩作祭品了。

    原来建速须佐之男竟爱上栉名田姬，因此他决定把大蛇消灭。首先他把栉名田姬梳子变成女孩子，之后命人把围栏做了八个入口和高台，而台上放上几个烈酒的容器。

    于此时，其八岐大蛇果如老翁之言现来.其来之状惊人，一时大地鸣动，血红之目珠具明，视其所闪耀光辉，令人深惧.

    八岐大蛇见八盐折酒，遂垂其之八首，首首埋入槽中饮其酒.而方其八酒槽内之烈酒，皆为该大蛇所饮尽之时，其八岐大蛇便为酣，是以醉其酒而伏身寝.建速须佐之男见状，即立拔其所配腰间十拳剑，以此天十握剑切斩八岐大蛇.将其大蛇之八首者一一具为砍下，其后，又切散八岐大蛇之躯，捣作肉之酱状.是时八岐大蛇之血流染，其肥河之水因是具为鲜红而流.

    然而，方建速须佐之男斩其八岐大蛇之蛇尾时，其所配御天十握剑之刃，竟生瑕疵.建速须佐之男觉怪，思其中必有蹊窍在，便以其剑之锋，对其蛇尾剖割，在其蛇尾之中，现都牟刈之大刀.故，建速须佐之男命取出此大刀，细为端详，思此刀者奇刀也，遂将此事上告天照，并献此刀于天照大御神也.而其都牟刈之大刀者，是为今之所谓天丛云剑.亦其刀者，是其后日本武尊倭建命所持，草那艺之剑(草剃剑)也。

    八尺琼勾玉

    这块勾玉相传是天皇妹妹－－委姬拥有，当时勾玉作为神石被收藏的。直至天皇派出儿子－－武尊征东国时，委姬担心侄儿安危，便假传圣旨把草剃之剑赐给武尊，又把更神石给他旁身。

    本来是平安无事，但完成任务回到大和国时，他叔父欲夺皇位，便说武尊作反来杀之。结果当武尊被困死之际时，他取出神石，将其石摩擦后得火焰脱困。而那石是饰物而已，部分动画如魔神英雄传出现这般东西。

    八咫之镜

    在日本众神中最高是大神天照。相传天照帝是中性(没有分男女之神)，一次因被人类戏弄，一怒之下躲在山洞内，以千斤巨石封闭自己。由于他是太阳神，所以大地突然漆黑一片、冰冷起来和寸草不生，众神知道闯祸了，只好开野火舞会派对。天照神听到其声，忍不住把石门打开，原来众神早已预备八咫之镜举近天照，以其镜反射天照身上之光，大地回复光明。

    由于八咫之镜沐浴过天照神之灵光，所以镜子成为神器之一，八咫之意是以八支强光围绕镜身，其形象是龟和水鱼般样子。

    西方神话中的神器

    “圣杯”（SanGreal）：众所周知，传统意义上所说的“圣杯”就是耶稣受难时用来盛放耶稣鲜血的圣餐杯，据说如果喝下盛于“圣杯”中的水，即可返老还童得到永生，而来自于丹?布朗《达?芬奇的密码》一书中则对“圣杯”的含义进行了重新的诠释，这也是目前对于“圣杯”最新的解释，书中说道，“圣杯”并不是意指耶稣在最后的晚餐中所使用的杯子，而是隐喻耶稣的配偶，象征著神圣的女神。

    “太阳神的纹章”（Amon‘sEmblem）：在古埃及人眼中，圣金龟（圣甲虫）是太阳神在清晨的化身，圣金龟把动物的粪便滚成球，古埃及人认为圣金龟滚出了太阳，并置与空中，圣金龟在球上产卵，又意味著多产、生命和再生，“太阳神的纹章”正是一枚刻有圣金龟的纹章，象征著创造与再生之意。

    “所罗门王的宝藏”（KingSolomon‘sMines）：所罗门是《旧约》有关基督的所有表记中最重要的其中一位，所罗门王也就是以色列的国王，据说所罗门王拥有超人的睿智和智慧，他统治以色列时，政治修明、民生安宁，以色列达到了空前的繁荣昌盛，而所罗门王囤积的大量的财富也成为了冒险者们追寻的目标，《圣经》曾这样形容所罗门王的财富，“他使耶路撒冷的银子多如石头，香柏木多如桑树”，“所罗门王的宝藏”暗号所特指的关键词是“财富”。

    “王者之剑”（Excalibur）：英国最具传奇性的不列颠之王亚瑟王所使用的宝剑，“Excalibur”一词在古塞尔特语中有“断钢”之意。有关于该剑的来历众说纷纭，有人说该剑是亚瑟王从石头中抽出，但大家比较认同的说法是，亚瑟王在战斗中折断了佩剑，在魔法师梅林的引导下，来到了一个湖畔，湖中的精灵阿瓦隆为其打造了这把剑锷由黄金所铸造，剑柄镶嵌有黄金宝石，银色的锋刃上反映著淡绿色的光芒，这柄剑以长大厚重为主，豪华的装饰则显示出王家风范，自此，这柄象征著英雄之力的神剑伴随著亚瑟王所向披靡，直至到其败亡的卡姆兰之战后，“王者之剑”才又回到了湖中精灵的手中，永远消失在那静谧湖水深处。

    “朗基努斯之枪”（SpearofLonginus）：据《圣经》记载，当耶稣被钉在十字架上时，一位名叫“朗基努斯”的战士用枪刺伤了他的侧腹，耶稣的血滴入了朗基努斯的眼睛，朗基努斯在瞬间被感化，于是他放弃了战士的身份，成为了一名虔诚的僧侣，并拥有了行使神迹的能力，后来他被追认为圣徒，称为“圣朗基努斯”。“朗基努斯之枪”是传说中唯一伤害过神之子的武器，该枪也因刺伤耶稣的战士之名而命名，此枪又被称为“命运之枪”或“圣枪”。曾有传说，如果同时拥有“圣杯”和“圣枪”的人就是上帝所挑选的能够统治世界的人，意即“朗基努斯之枪”能够给予持有者以“胜利”。

    植木的法则中的神器

    动漫植木的法则中，天界人独有的武器。

    神器共分为十个星级，每个星级的都有各自不同的神器.每位天界人所使用的同一种神器外貌都有少许不同.

    一星神器－铁(くろがね)

    大炮炮身状，可从炮口放出圆形炮弹攻击.

    学习关键：自动觉醒

    二星神器－威风堂堂(フ?ド)

    防御型神器，形态通常为从地面向上伸出的握拳的巨型钢铁手臂.

    学习关键：忍耐－－－拥有凡事都可以忍耐的心，就成了天界人的防御力

    三星神器－快刀乱麻(ランマ)

    用于挥砍的超大型的大刀.

    学习关键：不惑－－－不被肉眼的物质所迷惑

    四星神器－唯我独尊(マッシュ)

    外形像一立方体，立方体上有一排牙齿，可张开，可咬紧或吞噬敌人.

    学习关键：浑身－－－尽全力出击

    五星神器－百鬼夜行(ピック)

    突击的神器，可伸长，若集中向一点攻击，威力比唯我独尊强，外形为长方体.

    学习关键：集中－－－集中力量于一点出击

    六星神器－电光石火(ライカ)

    使用后高速移动的鞋，但使用期间不能跳跃.

    学习关键：洞悉－－－洞悉敌人的行动和状况的变化

    七星神器－旅人(ガリバ?)

    外形为上放可打开的巨型箱子，用于捕捉和束缚敌人.

    学习关键：持久－－－束缚对手的持久力

    八星神器－浪花(なみはな)

    可自由弯曲的巨型鞭子.

    学习关键：把握－－－把握机会

    九星神器－花鸟风月(セイク?)

    飞行用的翅膀形神器.

    学习关键：平衡－－－不因受到外界影响而失去平衡

    十星神器－魔王(まおう)

    根据使用者的愿望变化出来的生物神器，其外形为使用者心中[强]的象征，使用者的意志力越强，此神器威力越大.

    学习关键：未知

    魔兽争霸中的神器

    魔兽争霸中的神器：被诅咒的魔剑“霜之哀伤”

    使用种族：不死族亡灵天灾

    中文名称：霜之哀伤

    英文名称：Frostmourne

    使用英雄：死亡骑士圣骑士

    英雄名称：阿尔塞斯

    武器介绍

    魔兽系列游戏世界中的神器。

    其中注有巫妖王耐奥祖的力量，被诅咒之剑。通过一系列的引诱，为圣骑士阿尔塞斯得到，使其成为旗下最强大的死亡骑士。

    WarcraftIII中王子阿尔塞斯成功地消灭了克尔苏加德，但是亡灵的军队并没有因此而减少，反而有更多阵亡的人类士兵成为了新的亡灵。面对势不可挡的强大力量和失败的挫折感，阿尔塞斯采取了更极端的抵抗措施。他的恐惧和决心导致了他最终的覆灭。他追踪瘟疫的源头直到诺森德大陆，想要彻底消除瘟疫的威胁。然而，阿尔塞斯王子最终成为了巫妖王的猎物，他拔出了被诅咒的魔剑－－霜之哀伤，因为他深信这么做可以挽救自己的臣民。虽然这把剑的确给他带来了深不可测的力量，但它同时也夺取了王子的灵魂，使他变成巫妖王手下最强大的死亡骑士。

    霜之哀伤从此成为阿尔塞斯手中利器，死亡骑士的代表之剑，如同其名字，这是一把带着邪恶的强大力量，却又带着哀伤的悲剧色彩的神器。

    D&D的模版中的霜之哀伤

    霜之哀伤：

    描述：

    霜之哀伤是一件被恶魔锻造拥有巫妖王力量的强大的邪恶神器。耐祖尔把这把剑从冰封王座中拔出并让它落入阿尔塞斯手中。就像耐祖尔计划的那样，为了寻找可以击败天灾军团的力量而不顾一切的傲慢的阿尔塞斯王子得到并使用这把符文剑封印了他的宿命。

    力量：

    霜之哀伤是一把+5锐锋邪恶幽冥追击血光重剑并且拥有从被杀害者身上吸取声明的能力。并且吸取除巫妖王外所有持有者的灵魂。

    霜之哀伤对活着的生物每击可以额外造成的2D6点负能量伤害。不死生物不会受到额外伤害但也不会因此受到治疗。无论持有者是生物还是不死生物都可以获得等用于霜之哀伤对被杀害者所造成的伤害值的生命值做为奖励，但用这种方法获得的生命值不会超过正常状态下持有者的生命上限。

    作为一把邪恶武器霜之哀伤对所有善良阵营的生物每击可以额外造成1D6点邪恶伤害。作为一把血光武器霜之哀伤可以对所有伤害的生物造成一个流血不止的伤口。

    巫妖王可以通过持有者的眼睛和耳朵来看和听。这种能力不能被凡人以任何方式停止，包括回避侦测魔法甚至许愿术和奇迹术。无论在任何位面有多原距离巫妖王都可以和持有者用意志连接的方式进行交流。巫妖王可以长期的使用这重能力尝试腐化持有者。那会产生以下效果。

    个体在持有霜之哀伤之后不会主动放弃霜之哀伤。因为巫妖王对持有者缓慢的腐化，持有者每天必须做一个意志检定（DC=10+用有霜之哀伤的天数）未通过就会遭受一系列的虚弱效果。检定失败后，一个非邪恶阵营生物会向邪恶阵营靠近一点。（善良阵营会变成中立阵营，中立阵营会变成邪恶阵营）。一个非不死生物若未通过检定会变成不死生物（生命骰变为D12，天生护甲获得+2奖励，生物失去体质属性并获得不死生物特性参见怪物手册第7章，其余数据包括攻击加值，豁免数值，技能等等保持原样）。一个邪恶不死生物若未通过检定则灵魂会被剑所吸取。因为得到持有者的智力，感知和魅力点数，霜之哀伤被视为一把有智慧的武器。霜之哀伤保留持用者被吸取前所有的技能和特点，例如施法能力等等。事实上早在持有者第一次进入离剑1英里的范围之内时，剑就可以控制他的身体，尽管他很小心谨慎也无法完全察觉到他是在向剑靠近。超出1英里之外的话，剑就无法控制持有者的身体，持有者也理所当然的会察觉到他现在的状态（如果他之前没察觉到的话）。

    当巫妖王同时接触到霜之哀伤和持有者时就可以得到一句没有灵魂的躯体。被霜之哀伤吸取的灵魂会被摧毁除非他自愿与巫妖王的灵魂合并成为在所有轮回中被分离出来的一部分。巫妖王获得宿主身体的力量和敏捷点数，但保留他原来的智力，感知和魅力点数。如果一个灵魂愿意和巫妖王合并，巫妖王将会获得灵魂所有的职业等级，技能，专长，其他特色能力，包括该生物最原始的记忆。他唯一的一次合并就是和阿尔塞斯?麦尼瑟王子。

    此次的暴雪嘉年华中公布，此剑将在魔兽世界资料片中出现，而获取方法则是杀死阿尔萨斯.

    以下是官方公布的属性：

    Frostmourne

    Bindswhenpickedup

    Unique

    Tow－HandSword

    597－896DamageSpeed4.00

    (186.6damagepersecond)

    +100Strength

    +200Stamina

    +150Intellect

    RequiresLevel80

    Equip：ThewielderorFrosmournewill

    becomethenewLichKing.

    “Hailtotheking，baby！”

    霜之哀伤

    拾取后绑定

    唯一

    双手剑

    597－896伤害速度4.00

    (每秒伤害186.6)

    +100力量

    +200耐力

    +150智力

    需要等级80

    装备：霜之哀伤的使用者将成为新的巫妖王。

    “宝贝，向国王欢呼！”
写作资料魔幻篇 妖精
    1、指流星。

    2、妖怪精灵之类。

    3、比喻以姿色迷人的女子。

    4、喻凶恶的敌人或作恶害人的坏人。

    5、妖冶精灵，指现代社会外貌靓丽，水样精灵的年轻女子。

    人间有许多关于妖怪的传说，在中国及日本更是多不胜数。以下简单地列举出几种比较为人所谈的妖怪类：

    “狸猫精”

    在日本的妖怪类当中，以“狸猫精”较为日本人所钟爱，它们本是狸猫类，机缘下得到仙气而变成妖精；它们靠一块树叶便能百变无方，可谓极尽天马行空之能事。从前的传说多是指狸猫精爱作弄人类，及后得到当今的日本动画大师宫崎骏将之发扬光大，拍摄了一辑名为《百变狸猫》的动画，片中的狸猫们以团结合力来排除万难，意识很是正面，因此狸猫精便变成善良及友爱的化身。

    “狐妖”

    其实在日本或中国，妖精爱作祟的传说可谓比比皆是，当中最闻名的可谓“狐狸精”，它们爱在夜间勾引于森林中迷路的男子，以幻觉迷惑他们，然后吸尽他们的精元来补充妖精所需的元气。一本流传已久的中国传说故事典籍，由蒲松龄所撰写的【聊斋志异】，把狐狸精的所作所为描绘得淋漓尽至。其它以狐妖作为题材的书籍更是多不胜数。

    在香港也曾有传出狐妖在市区中作祟，曾几何时在中环某商业大厦的云石外墙上忽然出现了五个狐狸头的纹理图案，见者无不哗然，加上传媒广泛报道及渲染，将之绘形绘声，使更加甚嚣尘上，成为城市中一时无两的灵异头条。

    “蛇精”

    蛇类成精也是中国民间传说的热门。蛇精跟大多会化身的妖精一样，也喜欢以美色迷惑男子，以吸取其阳气精元来强大法力，增加本身的道行。

    蛇，平素给人冷酷无情的感觉，诡异的眼睛加上频频吐信的舌头，绝大多数人均认为它只有丑陋可怕，?没有可爱美丽的地方，然而蛇一旦成了精，?变成了宛若天仙下凡般的美女，令凡间男子尽皆拜倒，是为反映世态表里不一的一大讽刺。一句俗语道出了这个大讽刺，有所谓“蛇蝎美人”是也。

    有人会认为所有妖精类的都是坏种，但亦有人抱公平的角度去看妖精；因此有文学家以他们优美文笔，为妖精创作出一段段描绘得极尽凄美的故事。以蛇精化身作题材的作品，最有名的要数【白蛇传】，许仙与白素素（白蛇精化身）的爱情故事曾经迷倒不少人的心灵，被公认为文学艺术上的一大名著。

    “树妖”

    大树林立的森林往往给人阴森可怖的感觉，尤其在晚间走在浓密的大树丛中，就如被很多会动的树木包围，因此民间流传关于树妖的传说也很多，有的甚至绘形绘声，似假还真。

    １９８７年，香港有一出名为【倩女幽魂】的古装电影，故事主要是讲述男书生与女鬼相遇相恋的爱情故事，但当中也有对于树妖的描绘。一个名叫宁采臣的戆直书生迷路于森林中，遇到鬼魂聂小倩的迷惑，而聂小倩这鬼魂便是由一被尊称为姥姥的树妖所控制。因为树妖姥姥要增强法力及定时补充精气，于是经常差遣聂小倩及其它女鬼把精壮男子勾引到它座下，然后吸干那些男子的精元。

    最初的电影版本由已故的港星张国荣及当时的影坛玉女王祖贤搭档合演。后来因广受大众欢迎而拍摄成电视连续剧集，由港星陈晓东饰宁采臣。

    “石敢当”

    关于石敢当的传说有很多，现今最广为人知及认识的为“泰山石敢当”。

    不过要说物件成精，“石敢当”原来也有这样的一个有趣传说：石敢当原是山上的一块巨型石块，村民见石大能挡大风，认为它也有阻挡邪煞的气势，于是在石上写上“石敢当”三字以保佑村民平安，可是大石因吸收了经年累月的日月精华之后竟然成了精；最初它受魔瘴的唆摆指使，把路经的人压死以供那些魔瘴吸纳灵魂精元，后来受到仙人的点化，潜心修道，更为人们挡去恶魔邪祟的侵扰，最后得道成仙。

    枯勿论传说的由来如何，石敢当的用途是镇煞挡邪已是人所皆知；从古时开始，人们已有将石雕的石敢当放在家中或庭园里，用以镇妖降魔，以保家宅之安宁。

    Brownie

    苏格兰传说中的小精灵，也是传说中地精的前身。

    Elemental

    有时也翻为“精灵”，其实应为“元素”。关于它的形态也是说法不一。有大有小。也有说法是体型很大的。每一只都有一种属性，也就代表了一种元素。

    Elf

    精灵，关于它的形容也大不相同，在魔戒之王和日本ＲＰＧ游戏中，精灵是种类似人，耳朵长而漂亮美丽的种族。在一些德国或西方传说中，精灵是淘气的小生物，居住在森林或洞穴中，喜好作弄人。但大多只是好玩，没有恶意。也有很多人将其译为“妖精”，但要小心与Elemental混淆。

    Faerie

    小仙子或译做仙灵，体型很小很小，只比昆虫大一点。体色透明，有著蝴蝶般的小翅膀。通常生活在森林。有时亦作Fairy、Faery。

    Gremlin

    小妖精，第二次世界大战中传说破坏飞机引擎的小怪物。

    Nymph

    水妖精，美丽的水中女神，水精灵的代表，司掌水元素。

    Sylph

    西尔芙，空气的精灵，风元素的代表，通常以少女形态出现，身体为半透明，有薄翼，司掌风。

    Undine

    水中的女精灵，传说要与凡人结婚才能得到灵魂和孩子。水精的一种，非常美丽，长发上泛著水珠的美姿常常让看到她们的男子陷入恋爱的魔法中。她们非常重感情，会因为嫉妒而杀死情敌或自杀。

    精灵，在有些翻译中也翻成妖精(在下文我统一称精灵)，精灵的英文名字─“faerie”是源自法文。在古英语中，精灵是“elf”。对精灵奥秘的考察，是古时人类的一个课题。究竟什么是精灵？他们从何而来？

    他们分为光精灵（LightElves）与黑精灵（DarkElves）。光精灵居住在空气中，是亲切愉快的生物。而地底世界则是黑精灵的领域，他们的个性亦是阴沈邪恶。

    在北欧神话中，精灵是由巨人Ymir尸体上的蛆虫转化而成的。

    在基督教中，精灵的起源还有另一种传说，根据冰岛的传说，有一天，当夏娃在河边用水洗刷她的孩子们，神过来向夏娃说话。

    夏娃因著惧怕而把未洗刷的孩子隐藏起。神问夏娃是否所有孩子都在这里，夏娃说：“都在这儿了。”因此神说：“夏娃在我的面前隐藏了自己的孩子，所以那些被隐藏的孩子也必在人前被隐藏起来，不能再活在人类当中。”于是那些孩子便变成了精灵，居住在斯堪地那维亚半岛（Scandinavian）的国家其后裔便成为了现今的Huldre种族。

    在得文岛（Doven），人们认为精灵是未受洗礼的孩子们的灵魂。在其他地方，有人认为精灵是堕落了的天使，或是当一些异教徒去世之后，其善行不足以让他升上天堂，但其罪孽却也未满盈而无法在地狱找到安身之所(这种设定有些象“炼狱”的概念)，于是便定居在两者之间─中央王国，成为精灵。不过，以上大部份说法都是在基督教传到西方之后才出现的。然而有关精灵的种种传说早在基督教西传之前便已经开始流传，因此精灵起源的最早传说已经是不可考的了…

    妖精王国

    究竟精灵聚居的仙境（Faerieland）坐落何方？时至今日，这仍然是个谜。有时候，她远的像是在地平线的另一端，有时却近得就像在我们的脚底下。有一些时期，人们认为仙境在地理上是有其实在的位置的，即使她是会不断迁移。

    例如，威尔斯人认为仙境起初是在他们的山地以北，之后移到神秘，充满迷雾的Pembrokeshire西半岛，最后又迁到爱尔兰海峡（IrishChannel）附近的岛屿。水手们曾经数次目睹过仙境，甚至踏足于其上，但仙境后来总是离奇地突然消失。虽然如此，仙境中的居民偶尔会被发现侨装成为顾客的模样，出现在Laugharne和MilfordHaven的市集中。爱尔兰人称那幻影似的岛为“HyBreasil”。英国人则认为“IsleofMan”就是那仙境，而那儿也确是一个充满著精灵传说和文献的小岛。

    Avalon可能是最有名的一个精灵岛屿。被17世纪名诗人Lydgate形容为“被精灵加冕之王”（Kingy－crownedinFairye）的传说之王亚瑟王（Athur）在受了致命的重伤之后，就被带到Avalon，由四位精灵之后守护著。相传亚瑟王现在仍与其座下的圆桌武士沈睡在精灵的山谷中，直至在有需要其力量的时候，便会苏醒过来，再度统管英伦列岛。

    中空丘陵

    仙境（Faerieland）就像是精灵世界中的王城首都，除此之外亦有很多妖精散居在其他地方。根据他们的生活习性可以将之分成几类：独居的，小家庭式的以及有社会组织的。他们有的在田野森林中安居，亦有些选择与树木合而为一。古旧的堡垒、遗迹、土堆等都是典型的妖精居所。其中，最有名的精灵居处就是中空丘陵（HollowHill）。在晚上，这些精灵丘陵上会有无数细小的光芒在闪耀著。在每年的八月七日（LammasTide），这些中空的丘陵会自动的将其上盖以石柱升起来，那时妖精们辉煌的光芒就会显露无遗。精灵们并不很抗拒人类友善地观看他们，但也不会随便在人前显露自己，所以想进入中空丘陵的话，便要在月圆之夜绕著丘陵走九次，入口才会显现。

    如果没有胆量进去的话，可以把耳朵贴在地面上，这样便能听到精灵们狂欢作乐的声音。除了作为住所之外，中空丘陵也是埋藏黄金和作为葬礼之处，例如之前提过的亚瑟王。另外还有一个国王，KingSil，穿著黄金胄甲与他的战马一起，被葬在英国威尔特郡（Wiltshire）SilburyHill的深处。由于中空丘陵是如此重要的地方，所以精灵们对放肆、亵渎的入侵者都予以严惩。根据神父F.Warne的记录，在1854年，有几个渴望能挖到宝藏的寻金者在一个精灵的山丘上挖掘，对在身边那含有极度警告涵意的隆隆巨响置若罔闻，但最后仍是什么也找不到。

    结果，神奇而可畏地，这几个入侵者在一个月内或因病或因意外，甚至是无缘无故地，全部离世。他们都为自己如斯傲慢的举动付上了生命的代价。

    精灵宴会

    如果有机会被邀请至中空丘陵参加精灵的宴会的话，那就要当心，一定要拒绝他们的食物和饮料。如果吃了精灵的食物的话，便会永远被禁闭在那儿而不得再返回人间。

    这个概念与冥后普罗瑟萍娜的传说很相似，另外还有一个传说可以让人看到冥府与精灵宴会的相似之处。在一个山岗Glastonbury

    Tor下有间小室，里面住著一个隐士，名为St.Collen。他曾数次拒绝参加那个突然出现在山岗上的城堡所举办的宴会。后来，Collen终于动了心，便爬上山岗进入那美丽的城堡。他在那里看到一群群英俊美丽的青年男女、一队队气宇轩昂的士卫和身穿红蓝锦锻制服的从仆。那儿的王GwynapNudd热情地款待Collen，但他始终拒绝进食。

    最后，Collen说：“我是不会吃树上的叶子的。”后来Gwyn问Collen对他仆人的制服的感觉如何，Collen便说：“红的像不灭之火；蓝的如万年玄冰，比一切都更切合恶魔的身份。”说罢，Collen把小心携带著的圣水浇在地上。刹那间所有人和整个城堡都消失不见，只剩下Collen站在光秃秃的山岗上……

    精灵音乐

    精灵音乐家都拥有魔法般的技巧，现今很多流传在世上广为人知的乐曲都是源于精灵的。“Londondary”就是其中之一。精灵们极度热衷音乐。出色的人类乐师可能会被引诱到精灵之国。

    精灵的乐曲可以是美丽哀怨，亦可以是粗犷率性。精灵乐曲对于人类的耳朵来说，有著致命的吸引力，轻柔的抒情曲甚至可以使人永远沉睡。

    ――――――――――――――――――――――――――――――――

    常见妖精语姓名及含义

    著名妖精语姓名（出于著名奇幻作品中）

    艾斯特尔（男/女）Ｅｓｔｅｌ希望

    艾斯特斯（男）Ｅｓｔｅｒｓ新希望，未来，旅行者

    艾尔隆德（男）Ｅｌｒｏｎｄ德高望重者

    拉克莱斯（男/女）Ｌａｒｃｏｌａｉｓ绿叶

    阿尔温（女）Ａｒｗｅｎ启明星

    迪德莉特（女）Ｄｅｅｄｌｉｔｅ新生的果实

    碧洛迪丝（女）Ｖｉｅｒｕｏｄｉｓ幸福和未来

    伊露丽（女）Ｉｒｕｒｉ过客

    格拉特丽尔（女）Ｇｒａｔｅｒｉｌ金色森林的女王

    （崔斯特的意思没查到，谁知道？？）

    其他

    艾尔威（男）：Ａｒｗｅｉｌ南方，启明星

    爱尔琳妮（女）：Ａｉｌｒｉｎｎｉ红宝石

    莲恩雪特（女）：Ｌｅａｎｓｈｉｅｌｔ依靠

    埃尔刚（男）：Ｅｌｇｏｎ大个子

    玛尔琳妮（女）：Ｍａｌｉｎｎｉ犹豫的心

    玫菲尔（女）Ｍｅｒｆｉｌ爱人

    地名中常见词

    洛林Ｌｏｒｉｎ都市，城堡
写作资料魔幻篇 狼人
    现代神话

    随着时代的进步，现代东西方的文化交流早已是水乳‘交融。从《哈利&#8226;波特》和《魔戒》等欧美魔幻影片在中国大陆的热播就能看出这种文化交流的成果：从骑着扫把的小魔法师到矮常人四分之三的霍比特人，这些光怪陆离的情节至少对我们的父辈们来说是不可思议和难以接受的。可年轻的一代国人却非常容易得接受了这些和中国传统文化完全不搭界的“新”童话，这就是网络时代或者说是信息时代的青年对于西方文化吸收包容的印证。不过对于老一辈的国人而言，也并不是完全不了解西方古典文化，比如《格林童话》中狼外婆的故事在中国就是长幼皆知的老段子。

    “狼人”起源

    古世纪欧洲,大陆爆发瘟疫，人们纷纷死去，村落里一个名字叫做科维努斯的年轻人看到这样的惨状，为了生存下去摆脱瘟疫的困扰，自己经过研究生命的起源得到启示，后来只有他一个人活了下来。科维努斯的后代一共有3位，不幸的是3位中的一位被染过病毒的蝙蝠咬伤，另一个被染了病毒的狼咬伤，只有一位是完整的作为人的形态活了下来，他的两个兄弟由于染上病毒产生变异，一位成为吸血鬼的始祖，另一位成为狼人的始祖。从此狼人和吸血鬼变在欧洲流传开来。

    吸血鬼的始祖是该隐这无可争议，而在狼人的世界里，狼人的始祖便是穆图。

    狼人与希腊神话

    “即便一个心地纯洁的人，一个不忘在夜间祈祷的人，也难免在乌头草盛开的月圆之夜变身为狼。”

    近半个世纪以来，狼人无疑已经成为西方神秘文化中最热门的话题之一，这种怪物平时从外表看与常人并无不同，但一到月圆之夜就会变身为狼。其实，世界各民族的文化里都有关于人变为野兽的神话传说，中国有狐妖，非洲有狮人，秘鲁有豹人，印度有虎妖这些野兽在当地人眼里都是令人生畏的；而欧洲人对于狼有着特别的恐惧，这种恐惧起源于北欧和东南欧的一些民间传说，在这些地方，狼被视为致命的野兽，尤其对于穷人来说。

    “Werewolf”是古萨克森语“wer”（义为“人”）和“wolf”（义为“狼”）的结合词，之所以把“人”放在前面，把“狼”放在后面，是因为狼人的变形过程是由人至狼，而在《柏德之门2》里有一种怪物则正好相反，它们的变形过程是由狼至人，因此被称为“Wolfwere”。希腊神话中的狼人被称为“Lycanthrope”，其中“Lykos”是“狼”的意思，“Anthropos”是“人”的意思。相传莱卡翁（Lycaon）是阿卡迪亚（古希腊山地牧区，以境内居民生活淳朴与宁静著称，后来成为“世外桃源”的代名词）的国王，拥有许多妻子、五十个儿子和一个名叫卡里斯托的女儿，有的故事说莱卡翁是一个残暴的国王，有的故事说莱卡翁是个好国王，但他的儿子们却不敬神，总之，宙斯在前往阿卡迪亚的时候因其招待不周而大为光火，遂将莱卡翁变为一匹狼。“Lycanthrope”这个单词用在医学方面

    表示“变狼狂患者”，指那些臆想自己为狼的心理病人。阿卡迪亚人在十八世纪遭到放逐，此后移居美国，居住在阿拉巴马南部和密西西比东南部，混有白人、黑人和印第安人的血统，他们将狼人称为“Loup－garou”。尽管民间流传着许多关于狼人的神话传说，但这一主题在文学艺术方面却没有太大的成就，不像吸血鬼那样有一部《吸血鬼达寇拉》作为现代吸血鬼的奠基石（见Vampire），唯一值得称道的是盖尔&#8226;恩多莱写于1933年的一本名为《巴黎狼人》的小说。

    狼人习性

    生活习性：阴暗潮湿的污浊之地，食肉性，月圆之夜会变成狼人完全型，平常是人型

    平均寿命：100－300年

    身体状态常人下与普通人无异,眼睛显兰色呈锥形瞳孔，狼人状态下身体爆涨为2倍左右为直立行走，狼的外型并且暂时失去记忆呈极度暴走状态攻击力速度暴升凶残且无畏

    惧怕物：银制品液态硝酸银可以使他们丧失战斗力

    狼人与好莱坞

    我们现在热衷的好莱坞大片看起来是美国制造，实际上这些传说、传奇大多是源自于欧洲。从古代欧洲流传下来的魔鬼不计其数，最有名的除了撒旦之外便是吸血鬼和狼人了。关于吸血鬼的种种传说早已被大众熟知，可是狼人对于中国人而言却是比较陌生的。大体上来讲狼人们是一些被邪恶法术侵害的普通人类，这些不幸的人们兽化成两腿人立的巨狼，嗜食生肉和鲜血，每逢月圆时他们就会对着满月狂嚎；还有一些人类由于本身具备的黑暗灵魂和邪恶欲望而自己主动变成狼人，方法是披上狼皮、在狼脚印中喝水等等。此外古代欧洲人一般认为是直接被狼人咬过的人类会变成狼人，这一点同被吸血鬼咬过的人类会变成吸血鬼的传说非常相像。

    有关狼人的描述大多来自于好莱坞电影，其实很久之前的古希腊人和古罗马人都相信狼人确实存在。早在公元初世纪接受了早期基督教教义的希腊就曾流传着一种说法：有些死去的人可以使自己的尸体不腐烂，而且能够离开坟墓。希腊人称称这些“活尸（VRYKOLAKAS）”。这些人死后通常都没有埋葬在宗教仪式祝福过的土地上，因为他们是自杀或是被开除教籍的人。这些受难的灵魂对人无害，只是想离开肉体的躯壳，教会只要取消开除教籍的判决，就能让他们获得安宁。请注意这类寄生的僵尸此时不叫吸血鬼，因为没有关于他们会吸食人血或杀伤人命的纪录。当时人们对于僵尸的态度是厌恶而不是后来的恐惧。

    狼人相关传说

    希腊人观念里的活尸，从十一世纪产生了变化。从词源上讲VRYKOLAKAS这词来自斯拉夫语，意思是狼人。所以在当时的巴尔干半岛和喀尔巴阡山，人们用同一个词来指对人无害的僵尸和危险的狼人。例如公元1216年10月19日，英格兰国王约翰&#8226;雷克兰被一名僧侣下毒，最后不治死亡。据信这毒药中包含了狼头草，亦即是中毒者将会化身成狼人。不久之后人们听见他的墓穴中传来了各种各样的嚎叫声，恐惧的居民们将尸体拖出任其腐烂。但是不久之后，就有人声称看见化为狼人的国王在森林之中游走。

    十五世纪的匈牙利国王也是后来神圣罗马帝国日耳曼王朝的首领西吉斯蒙德，在1414年的大公会议上，促使教会正式承认了狼人的存在。到了十六世纪，狼人的传说已经遍布了整个欧洲，罗马教庭于是决定展开一次官方调查，从1520年到十七世纪中叶，欧洲的变狼妄想患者就发现了约有数万病例，人数最多的是法国，以及东欧的塞尔维亚、波希米亚和匈牙利。关于狼人的传说就是在这种情况下产生的，至于狼人有人的外型但可以变成狼的迷信则要追溯到中世纪的神鬼学。

    到了中世纪初，欧洲人便已对狼人不再陌生。当时的罗马宗教裁判所认为犹太人、新教徒、巫婆、狼人都是异教徒。在这些异教徒魔鬼中，狼人被认为是最危险的，因为他们曾是人类，所以特别痛恨其他正常人类，他们的主要猎物和食物就是身边的人类以及他们的家畜。由于狼人及其凶暴，所以遭到它们袭击的受害者往往肢体破坏严重。在教会的官方裁决指引下，人们对狼人这种怪物的恐惧发展到歇斯底里的地步：成千上万人被屈打成招承认自己的罪行，这些“罪人”认罪后通常会被判处火刑。在十六世纪，仅在法国就大约有三万人被认定为狼人或吸血鬼而被活活烧死。当时人们认为狼人很容易辨认，它们的眉毛连在一起、手掌多毛，以及它们的个性都非常孤僻，像个隐士等等。由此可以看出当时欧洲社会中相貌异常的遗传病患者、对阳光特别敏感的白花症病人和一些迷失的、被抛弃的和被动物收养的野孩子都成了教会残暴政策的牺牲品。

    迷信愈演愈烈，到了十七世纪末期关于狼人的流言传播开来，说狼人死后会变成了吸人血的僵尸。一时间在西里西亚、波希米亚、波兰、匈牙利、摩尔多唯亚以及俄罗斯等国家和地区都相继出现了关于吸血鬼及其受害者的传闻。至此在希腊传统迷信中对于人无害的“活尸”已经变成了嗜血的恶魔了。当时欧洲人还没有发明“吸血鬼”这个词，每个国家都用自己能想到的特有词汇来命名这种魔幻动物。吸血鬼事件在各地也引起了强烈的回响，连在西欧的巴黎也议论纷纷。在法国深受宫廷赏识的杂志《优雅信使》，在1694年发行的十月号还为此出了专刊。直到十七世纪末，“吸血鬼”这名称还是不能约定俗成的名词，但在东欧各国有关吸血鬼的迷信已经俨然成为了一种社会现象。不过这种大恐慌只是由一些谣传所引起的，没有见到任何正式的文字记载，要到十八世纪初才有结集出版的文献问世。

    天才屠夫：传说中的刽子手

    欧洲关于狼人的传说发展成熟后的描述如下：狼人除了长着狼头和体生长毛之外，它们的体型也比一般人高大许多。由于狼人沈迷于人肉及其它动物的生鲜血肉，尤其非常喜欢找人类下手，所以它们是比吸血鬼更可怕的怪物。狼人基本上分成两种：一种是天然的，也就是天生就是狼人。此种狼人非常凶猛强悍，还有变身成人的能力。它们通常把这种变身能力运用在欺骗上面――变身成人形之后，一般人是认不出来的。就这样不知多少无辜者牺牲在狼人的假面具之下。天生的狼人天生残暴，是非常难缠的敌人，因为它们攻击速度极快，再加上灵敏的嗅觉，就使得它们更加危险。另一种是后天的，大部分都是因为受到诅咒而在月夜将失去理智成为一个饥渴的屠杀者，白天则回复成人类。这种类型的狼人由于受到的诅咒作祟将一生无法回归人形，除非有人解除诅咒，否则终生就像天然的狼人一般沐浴在血腥里。少部分的幸运者还残存着微弱的人性，但通常无法阻止屠杀的行为。它们不像天然狼人一样强悍，但还是一个称职的屠夫――后天性的狼人也可以一击把人咬死。五角星作为邪恶的象征会被印在狼人的下一个牺牲者的手上；而人一旦被狼人咬到之后，自己也会变成狼人。有一个简单的方法可以减小狼人杀人的机会：在他还是人形时，令他吃的很饱。

    应该如何辨别狼人呢？据说它们的手掌心会长出毛发，眉毛会在眉心聚合，犬齿则是异常的发达，双耳末端较尖，并且指向脑后，手指也比一般人要长。有时狼人会在不得以的情况下暴露身份，譬如有只母狼误踏陷阱，第二天却发现陷阱中所套的是一个赤裸女人；又例如有个猎人在晚上射中一只野兽，白天就有村民因受伤而跛脚。狼人如果在夜晚杀戮过，也很容易查知，因为经过前一晚的亢奋行动与生肉飨宴后，他在白天可能没有胃口，且身体疲倦、动作僵硬。狼人若愿意合作，可由法力高强的的法师治愈，否则必须用银子弹加以射杀（杀死狼人的唯一办法就是在子弹上镀银，因为狼人就象吸血鬼怕大蒜一样害怕银）。由于狼人拥有强大的再生能力，所以它们的尸体必须要用沸水烫过或是直接烧毁，这样才能避免它们变成吸血鬼。

    万一不幸遇到狼人的话，还是有些应对方法：一是视破其身份而当场叫出名字（这点要做到恐怕很难……）；二是在它额头上敲三下或是划十字架符号（问题是它肯不肯乖乖让你去画）；如果上述方法都不管用的话，立即大喊并以强光射之以吓跑狼人（救命啊！救命啊！）。如果要追踪狼人真实身份的话，可以在它身上留下伤痕，然后在次日寻找身上有这种伤痕的人。

    为何只有狼人的故事流传下来?

    古代欧洲迷信盛行，除了狼之外还有猫（尤其是黑猫）、公羊、猫头鹰和乌鸦等等动物都曾被教会和民间指定为魔鬼的化身或是奴仆。为什么单单只有狼人的故事流传下来而没有猫人或者是鸟人（？！）的故事流传呢？我们来解释一下这个问题：首先从生物学角度而言，欧洲没有大型猫科动物存在，也就是说人们没有受到过狮子老虎甚至是豹子之类的大型猛兽的侵害。欧洲原产的大型猛兽是熊和狼等动物，其中唯一对古代欧洲畜牧业和人甚至人身安全构成威胁的只有四处游荡的狼群。与受到侵袭才攻击人类的熊不同，狼群嗜杀成性，往往主动攻击人类和他们的家畜。狼群在袭击羊群或是驯鹿群的时候往往将自己吃不了的猎物也杀死，这样就经常造成牧人极大的损失。至于畜牧业在古代欧洲农业经济中的地位问题，我们可以凭借德国的一句描述牲畜炭疽瘟疫的古谚语来做出判断：“它像雾一样铺天盖地而来，不仅毁灭了地主富人的羊群，还溜进破旧的农舍，杀死了可怜寡妇赖以活命的奶牛……”由此我们可以看出在北欧和西欧地区，畜牧业远比农业重要，作为毁灭农民生活来源的害兽――野狼而言，被欧洲人的痛恨程度就可想而知了。人类的心理特性之一是妖魔化自己的敌人，从上面提到的那头可以人立讲话的狼外婆就正是狼在人们心中所留下阴影的例证，对比一下中国古代神话传说我们可以发现欧洲人把很多东方狐狸精所采取的迷惑人心的手段也加诸到狼的身上，认为狼人可以迷惑幼儿走入丛林，并在那里杀死他们等等。当然，如果冰河期结束时大型猫科动物成功在欧洲大陆定居的话，遭害不待欧洲人的野兽就不仅仅是那些四处游荡的狼群了――说不定会有“虎人”之类的传说流传下来也未可而知。

    其次是月亮。月亮对于地球上的环境和生物影响巨大，古人早就观察到潮汐现象同月亮的赢缺有关，同时月相的变化也影响许多不同的动物，特别是夜行动物。有些动物会在某些月相期间繁殖，也有一些动物随着月相不同而改变猎食习性。在古代不管是东方人还是西方人普遍都认为月亮代表魔力，所以那些在满月时活动的生物在人类的想象中往往和魔法或巫术联系在一起。尤其是狼群有对月嚎叫的习性，这更令欧洲人认定狼是神秘的动物――这些动物行为的改变可能是狼人传说的由来之一，特别是狼人在满月时会变身传闻的由来。

    再次是狼孩。自古以来动物收养人类弃婴的事件层出不穷，在古罗马传说中就有著名的“母狼乳婴”的故事，今天罗马的城徽图案就是一只母狼守护并喂养着两个男婴。可惜这美丽的传说在黑暗的中世纪是行不通的，由于狼孩被狼群抚养长大，他们的行为方式和嚎叫都像狼。当这些可怜的人类弃儿再次落入同类手中时，他们立即被认定是魔鬼，是天生的狼人，在古代欧洲他们成为狼人存在的最有力证据。

    其实并不只有欧洲有狼人的传说，在美洲的印地安人古老传说中某些巫师也有“变身”的能力，能够随着环境的变化，或是状况的需要，或是要躲避敌人、野兽的追踪，将自己变身成为狼、熊、鹰等动物，巫师在变身后除了具有这些动物的能力之外，同时还保有人的意识。与欧洲不同的是变成狼的巫师被部落民众视为法力高强的英雄，当然，如果他不幸竟然到达当时的欧洲的话，一定会因为同时身负野蛮人、异教徒和魔鬼这三项罪名而大难临头。不同的传说和类似的人物并没有产生水乳‘交融的产物，因为后来文明的欧洲人用最野蛮的手段征服了美洲，印第安文明大体上被扼杀殆尽。随着其后西方数百年的强盛，最后欧洲版狼人的血腥传说也传遍了世界。

    戏剧中的狼人传奇

    我们今天所闻所见的狼人形象大多出品自美国好莱坞，虽然狼人是欧洲的土产，但将它们大肆宣扬的是美国漫画、电影和电视作品。众所周知的那位喜欢把内裤外穿的变态超人诞生于1938年的《ACTIONCOMICS》杂志第一期，而本篇文章的主角则诞生于1974年10月《HULK》杂志第180期。不过说起来漫画的影响力毕竟比不上电影，拍摄于1981年的《美国狼人在伦敦》作为一部轻喜剧以调侃的口吻叙述了狼人这一恐怖题材而大获成功，值得一提的是后来本片导演约翰&#8226;蓝迪斯又拍摄了《无辜的血》，这是一部描述“法国吸血鬼在美国”的故事。电影工业是一种大商业体制，需要各种类型的电影，此后狼人便成为好莱坞的宠儿，一系列狼人题材影片层出不穷。好莱坞新片《狼人部队》虽然是部低成本的B级影片，却成功的依靠狼人杀人这一老套情节营造出节奏紧迫、场面刺激的紧张气氛，让观众神经时刻保持紧张。毫无疑问，影片主角正是一头凶猛的人狼，电影制作是最爱炒冷饭的，哪怕是碗从古罗马时代就有的剩饭。狼人以其穷凶极恶的名声，在一部部的影视作品中充当反面角色。甚至在著名的科幻电视连续剧《X档案》中都有狼人出场，只不过是这次是一头印第安狼人在FBI探员穆德和史卡利面前兴风作浪，片中的警长说：“或许她（受害者）看到了心理上还没准备好了解的东西。”老实说在一部科幻电视连续剧中看到狼人出现，我的心理上也没准备好，不过后来妖怪、吸血鬼等等纷纷登场之后，我也习惯了……

    好莱坞的编剧们虽然平庸一半，但是他们很懂得流行的需求。比如在新片《惊世猛兽》中，传统的守护胜地的怪兽被解释成鳄鱼的基因突变种，于是乎老套的魔怪片摇身一变成了新锐的科幻片。不仅科幻片如此，古典剧情也可以任意改编比如当罗密欧遇到朱丽叶之时会怎么样呢？即将在二○○三年九月上映的奇幻题材电影《黑夜传说（Underworld）》中罗密欧是个狼人，而朱丽叶是个骁勇善战的吸血鬼女战士！甚至连大名鼎鼎的迈克尔&#8226;杰克逊也自制自演了一部“狼人”影片：这部片子叫做《Wolfed》，叙述了十七世纪一位鞋匠的儿子被贵族凌辱后，为了报复跟魔鬼订下契约，让他变成了狼人的故事。

    不过至今为止最感人的一部狼人影片却是一九四一年拍摄的《狼人(TheWolfMan)》。英国青年拉里因为救人而被狼人咬伤，不久后他变成了狼人开始袭击自己的朋友甚至是自己爱慕的女孩，在清醒时他徒劳的试图阻止自己杀人，他告诉自己的亲人、朋友，甚至去警察局自首，但没有任何人相信他是狼人，他成了公认的疯子。于是每当圆月高照之时，人们为了可怕的变态杀手而担惊受怕，而狼人也毫不留情地开始新一轮不受控制的屠杀。夹在善恶中间的拉里受尽痛苦折磨，因为狼人的强悍生命力，他连自杀都无法成功。最后在一次游园晚会上，拉里再次变成了狼人，这次它的目标是拉里的心上人。就在狼人扑倒姑娘之时，拉里的父亲用白银手杖杀死了自己的儿子。当影片的结尾处，一位吉普赛占卜师玛丽瓦挤出人群为垂死的狼人做了最后的祈祷，宣告他的痛苦已经结束。据当时的记载，电影院里的观众无不为了拉里的不幸遭遇而叹息落泪。

    在游戏领域，狼人虽然依然不时地出场表演，可惜大都是作为吸血鬼的喽?匆匆而来又匆匆而去，在一些单机或者是网络版的RPG游戏中常能看到狼人作为妖魔杂兵中的一分子大跑龙套。以狼人为主角的游戏大概只有《狩猎狼人》系列和《神话III：狼人世纪》比较出名，反观它的老朋友吸血鬼实在是风光得很，以吸血鬼为主角的游戏多如过江之鲫。可能是在欧美游戏厂商的眼中，吸血鬼比狼人更为神秘难测吧？作为一个反面主角往往需要“多才多艺”，比如吸血鬼可以利索地解决一条人命，在遇到强敌时还能施展魔法变成蝙蝠溜走，甚至是化作一团薄雾消失不见。相比之下狼人显得之会干点“力气活”，说到魔法简直是一点不会，所以总是不被游戏厂商看好。如果真要有厂商冒险作一部以狼人为主角的游戏出来，想必首先场景必须是黑夜里，或者阴暗潮湿的地下洞穴中，身为狼人战士凭着尖齿利爪和一颗杀戮之心，想必也能营造出一种血腥刺激的游戏场面。会有玩家欣赏吗？看看《生化危机》系列的僵尸们已经在电脑屏幕上蹦?了这许多年，想必多年坐冷板凳的狼人兄弟还是有机会的。

    关于狼人的传说

    在波兰文化当中，也有很多关于狼人的传说：据说每年圣诞节和仲夏夜都是狼人活动最为频繁的日子。

    根据波兰人的说法，如果巫师把一个人皮做的圈放到一个正在举行婚礼的家门口，那些跨过皮圈的新郎、新娘，还有伴郎和伴娘都会变成狼人。

    但是在三年之后，巫师会送给这些狼人一张带着毛发的人皮，披上人皮之后，他们就可以马上恢复自己的本来面目。据说有一次，一个变成了狼人的新郎披上了人皮之后，突然发现由于人皮太小，结果没能盖住尾巴。从此之后，新郎就一直拖着这条尾巴。

    在《古代波希米亚大词典》中，狼人被称为“维尔克拉克”。在阿米尼亚地区，也流传着一些关于狼人的传说，下面就是其中一个：

    有一次，一个人正在森林里赶路，突然看到一头大灰狼驮着一个孩子奔跑。这个人急忙赶上前去，想救那个孩子。可大灰狼跑得实在太快，他怎么也赶不上，于是只好继续沿着原来的方向慢慢走。可就在这天的晚些时候，他在路边的草丛里发现了一只孩子的小手，拨开草丛一看，只见后面有一个山洞。进去之后，他发现里面生着一堆火，墙上还挂着一张狼皮。于是，他拿起那张狼皮，丢进了火堆里。狼皮刚一着火，他就听见背后传来一声尖叫。一位老妇人冲了上来，想从火堆里拣出狼皮。可为时已晚，等到狼皮烧干净，老妇人也变成了一股轻烟，消失得无影无踪。

    在印度，很多人都相信化狼术。在所有佛教流行的地区，包括锡兰和中国的西藏，关于人变成动物的传说可谓数不胜数。据说在巴基斯坦曾经有一位婆罗门的儿子，他白天是蛇的样子，只有到了晚上，才会变成人形。

    如今印度还流传着这样一个故事：王子的妻子是一头雌猩猩，可他的弟弟却娶了一位美丽的公主。有一天，在王后举行的宴会上，出现了一个艳若天仙的美女。原来她正是那头雌猩猩变的。王子发现这件事情之后，就偷偷溜进后宫，把雌猩猩皮烧掉，这样就可以让自己的妻子永远保持美丽了。

    皮尔斯在自己的作品当中描述了发生阿比西尼亚一件事情：

    在阿比西尼亚，金匠和银匠都会受到人们的尊敬。可相比之下，铁匠们却常常被看成是非常低贱的人。他们的亲戚甚至会认为他们有时会变成土狼。很难解释为什么当时的阿比西尼亚人会有这种心理。铁匠们自己也有同感，他们会在自己的耳朵上带上金环，从而把自己跟其他人区分开来。当时一个名叫科芬的人声称自己曾经亲眼看到过带着耳环的土狼，可是这些耳环到底是怎样穿到土狼的耳朵上的呢？关于这一点，科芬也不能给出肯定的答案。

    在中国的大部分地区不要说野狼，连麻雀都快绝迹了。再加上我们的老祖宗并没有发明狼人这一妖怪品种，所以每到月圆之夜我们除了合家团圆之外没有其他的感触。其实狼是很值得尊重的动物，虽然凶残，那只是它的动物本能而已。狼对种群的忠诚、对幼崽的照顾和对伴侣的眷恋都是其他犬科动物比不上的。至于狼人这种传说中的黑暗生物，只是一个幻影而已。可是在愚昧和残暴的驱使下，一想到曾有多少人因为这一虚幻的影子而惨死，实在是让人不寒而栗。我们在数字化时代看到的荧屏（幕）上的狼人依然是血腥和残暴的化身，想想2700多年前那抚育孤儿的罗马圣狼，在给人类婴儿喂奶的时候眼神也应该是温情脉脉的吧。如果真有狼人存在的话，它们也应该对于自己身上的千年黑暗历史发出一声叹息……
写作资料魔幻篇 变成狼人的方法
    1－新月之夜至一无人之地

    2－平地一片

    3－午夜，画一半径不少于7英尺之圆

    4－圆内画一半径不少于3英尺之圆

    5－内圈点火，用三脚架架一盛满水之铁锅

    6－水沸之时，扔入以下物品之其中三种：

    阿魏香芹鸦片天仙子番红花芦荟罂粟种子

    7－念咒：

    第一版

    "Onthesea,ontheocean,ontheisland,onBujan,ontheemptypasturegleamsthemoon,onanashstocklyinginagreenwood,inagloomyvale.Towardthestockwanderethashaggywolf,hornedcattleseekingforhissharpwhitefangs;butthewolfentersnottheforest,butthewolfdivesnotintotheshadowyvale.Moon,moon,gold－hornedmoon,checktheflightsofbullets,bluntthehunters‘knifes,breaktheshepherds‘cudgels,castwildfearuponallcattle,onmen,onallcreepingthings,thattheymaynotcatchthegraywolf,thattheymaynotrendhiswarmskin!Mywordisbinding,morebindingthansleep,morebindingthanthepromiseofahero."

    ===============================================================

    第二版

    "Spiritsfromthedeep,whoneversleep,bekindtome.

    Spiritsfromthegrave,withoutasoultosave,bekindtome.

    Spiritsofthetrees,thatgrowupontheleas,bekindtome.

    Spiritsoftheair,foulandblack,notfair,bekindtome.

    Spiritsofthedead,thatglidewithnoiselesstread,bekindtome

    Spiritsofheatandfire,destructioninyourire,bekindtome.

    Spiritsofcoldandice,phantomsofcrimeandvice,bekindtome.

    Wolves,Vampires,Satyrs,Ghosts!

    Electofallthedevilishhosts!

    Iprayyousendhither,sendhither,sendhither

    Thegreatgreyshapethatmakesmenshiver!

    Shiver,shiver,shiver!

    Come,come,come!"

    "Hail,Hail,Hail,greatwolfspirit,Hail!

    AboonIaskthee,mightyshade.

    WithinthiscircleIhavemade.

    Makemeawerewolfstrongandbold.

    Theterroralikeofyoungandold.

    Grantmeafiguretallandspare;

    Thespeedoftheelk,theclawsofthebear;

    Thepoisonofsnakes,thewitofthefox;

    Thestealthofthewolf,thestrengthoftheox;

    Thejawsofthetiger,theteethoftheshark;

    Theeyesofacatthatseesinthedark;

    Makemeclimblikeamonkey,scentlikeadog;

    Swimlikeafish,andeatlikeahog.

    Haste,Haste,Haste,lonelyspirit,Haste!

    Here,wananddrear,magicspellmaking,

    Findestthoume－shaking,quaking.

    SoftlyfanmeasIlie.

    Andthymystictouchapply.

    Touchapply,andIswearthatwhenIdie,

    WhenIdie,Iwillservetheeevermore,

    Evermore,ingreywolfland,coldandraw."

    "Makemeawerewolf!Makemeaxxx－eater!

    Makemeawerewolf!Makemeaxxxxx－eater!

    Makemeawerewolf!Makemeaxxxxx－eater!

    Ipineforblood!xxxxxblood!Giveittome!Giveittometonight!

    GreatWolfSpirit!Giveittome,andheart,body,andsoul,Iamyours!"

    "Come,spiritsopowerful!come,spiritsodread.

    Fromthehomeofthewerewolf,thehomeofthedead.

    Come,Givemethyblessing!come,lendmethineear!

    Ohspiritofdarkness!ohspiritsodrear!

    Come,mightyphantom!come,greatUnknown!

    Comefromthydwellingsogloomyandlone.

    Come,Ibeseechthee;departfromthylair.

    Andbodyandsoulshallbethine,Ideclare.

    Haste,Haste,Haste,horridspirit,Haste!

    Speed,Speed,Speed,scaringspirit,speed!

    Fast,Fast,Fast,fatefulspirit,fast!"

    "I(‘name)offertothee,GreatspiritoftheUnknown,thisnightof(‘date)mybodyandsoul,onconditionthatthougrantestme,fromthisnighttothehourofmydeath,thepowerofmetamorphosing,nocturnally,intoawolf.Ibeg,Ipray,Iimplorethee－Thee,unparalleledPhantomofDarkness,tomakemeawerewolf,awerewolf"!

    "Come,ohCome!"

    "Tisnight!Tisnight!andthemoonshineswhiteoverpineandsnowcappedhill.Theshadowsstraythroughburnandbraeanddanceinthesparklingrill."

    Tisnight!Tisnight!andthedevilslightcastsglimmeringbeamsaround.Themarasdance,thenissespranceontheflowerenameledground."

    Tisnight!Tisnight!andthethewerewolf’smightmakesmanandnatureshiver.

    Yetitsfiercegreyheadandstealthytreadarenoughttothee,ohriver!

    River,River,River

    Ohwaterstrong,thatswirlsalongIpritheeawerewolfmakeme.

    Ofallthingsdear,mysoul,Iswear,Indeathshallnotforsakethee."

    8－将刚杀之牲之血（以猫为佳），混和上樟脑、鸦片、茴芹子，涂抹身体

    9－腰捆一狼皮制成之腰带

    10－于第一个圈内跪下

    11－等待火焰化为蓝色

    12－若成功，愿主能怜悯汝之灵魂……
写作资料魔幻篇 恶魔学
    基督教、犹太教对于善的执着，不但在字面上使用了大量的完美字眼，如光辉、荣耀、神圣等让人用了就很爽的形容词外，也不忘了用文学上的"反证法"来衬托出神学的绝对。撒但，可以说是这一切反神圣的集合，不难说一切正义的行为都是脚踩着撒但走过去的，他没有功劳也有苦劳，苦吞了堕落，邪恶，毁灭等罪名，从无到有，他就只是一个代罪羔羊，没有理由的被取了这个名字，永远的腐朽因而无止地啃蚀着这个名词。

    恶魔这个字在英文中有很多同意字，如Demon；Devil；Familiar；Diablo；各有其自己的语源，而"Satan"这个字对现在人其实也已经是一个恶魔的代称，在英文更是如此普遍的认定，这种字源学的论证就如同中文的"恶魔"最早是来自于佛教的"修罗"一样，二个字已经是紧密相连而不可分的相关了。希伯来字原意为‘敌对者’，在《失乐园》中，大天使拉斐尔对亚当说：‘撒但是他现在的名字，他当年在天上的名号已失迭。’，早期在编撰旧约圣经的时候，犹太教还没有"恶魔"的概念，当时的撒但比较接近"试验者"的意味（或是检察官；可见旧约《约伯记》第一章第二节），后来衍生出一种版本，认为撒但是严格追求真理的天使，无法容忍违背真理的行为。

    到了巴比伦俘虏时期，因为接萤ζ渌?诮蹋?鸯?斐龈鞣N恶魔，异教神有些被当成天使；有些被当成恶魔，而撒但吸收了一些异教邪神的形象，才演变成邪恶的古龙。《圣经新约－启示录第十二章第三节》明白写到：‘….有一条大红龙，七头十堕，七头上戴七个冠冕。他的尾巴拖拉着天上星辰的三分之一，摔落在地上。……在天上就有了争战，米迦勒同他的使者与龙也同他的使者去争战。并没有得胜，天上再没有他们的地方。大龙就是那古蛇，名叫魔鬼，又叫撒但，是迷惑普天下的，他被摔在地上，他的使者也一同被摔下去。’第二十章并有提到撒但被捆绑一千年和末日审判的事情。先前解释的当然是较早以前的撒但，近代恶魔学中的撒旦经过多次演变，已经完全不同了。

    从启示录中的叙述可以看出，先知在著作中已经是经由宗教的发展对于天使和恶魔有了约定成俗的观点了，所谓的恶魔学（Demonology）应该也是在天使学正式的被认定后拿出来和天使群作对照比较的（笔者对于恶魔信仰的来源认知尚浅，有望更多大德的指正）。这种善恶分明的二元论最早是于波斯盛行的拜火教而有的概念，拜火教的神话中就将神祉明白的分成了善恶的二个阵营，这种教义很明显的影响到了后来的犹太教，而撒但会是位堕天使，无非就是和至高的神作对，而堕天的理由却在传到后世变得不明？当然如果这是一个神话故事，他的重点将放在"撒但（罪恶）对抗神（正义）而被毁灭"，至于过程，大可以用会达到此寓意目标的故事来搪塞，我们最清楚的莫过于撒但他是位诱惑亚当和夏娃的狡猾之蛇，其中这段故事虽然常听，仍仅见圣经伪典《亚当与夏娃的生平》篇章中。人对于蛇的恐惧是与生俱来的，古人亦是，因此神话中蛇常常用来代表文明未开的状态，撒但的第一个形象就用蛇套上了，但蛇小的有点让神话精采不起来，一夸大蛇就变成了龙，也是人类恐惧的终点。

    而拟人化的故事流传过后，人形的撒但也出现了，本来是带着羽翼的光辉炽天使，因为对于人类付出过多的同情而在和神的立场相反抗，被神的首席战将米迦勒连同他手下三分之一的随从永远踢出了天界，（甚至故事传出撒但原有的荣耀是米迦勒也比不上的，在撒但失败后米迦勒才由大天使升格成为炽天使。）因此只有到地狱去作他的大魔王。事实上在圣经及基督教的著作中，这神和米迦勒等人以这种代遇伺候的天使（？）多的不记其数，而且有多半的文章中对于这些堕天使是指名道姓的，而后学者在考据时，自然会有将这些天使拿来和撒但套对，而产生七位最常被称为撒但本尊的大魔王团对。其中最有名的莫过于路西弗，《失乐园》记述的其实就是路西弗。其余六位也被称为撒但的魔王列于下：

    亚巴顿（Abadon）、萨麦尔（Samael）、比列（Beliel）

    别西卜（Beelzubub）、阿撒兹勒（Azazel）、莫斯提马（Mastema）。

    从以上七支堕天使的介绍可以看得出来，多半会把他们当成真正的撒但也只是牵强付会罢了，反正堕天使可以有很多个，但撒但这个头就只能有一个，到底谁才是真正撒但的身份，到此还是没有一个定论，因为路西弗的名号如果真的只是产生于误会，那他也只是小说著作中的主角罢了。而亚巴顿和撒但的名号是同时出现在启示录的，如果启示录出自同一人手，那他们二个人是同一个身份也很难说的过去。再来的彼列出于圣经新约中的身份非凡，于死海手卷中光之子于?之子的争战中也具有领导的地位，但这么个名号总之出现的有点无厘头，亦没有直接证据说明他的名号就是撒但的正名。

    而别西卜是中?Φ?榇沈褚膊徽??⑷銎?铡⒛?固狁R和萨麦尔就是比较有来由的天使，不过前二者堕落于看守天使的事件（详细会在后叙说），是另一个有系统的神话故事，硬将二者套在一起也过于蛮横，最后就只剩上萨麦尔一人了。我个人是比较偏好萨麦尔是撒但原在天界的身份（如果你会认为撒但真的原来是位天使的话），在记载到萨麦尔这位堕天使的伪典中，之所以变成伪典（著作者不明或来源不明的旧约篇章），就是他说出了另一段有关人类被逐出伊甸园的故事，和现在看到的创世纪有冲突，在只能则一的状况下被放弃了。作者如果心境不是如同米尔顿只是想给撒但正名的话，撒但即有可能反而是萨麦尔的衍生说法也不一定。再着萨麦尔的后叙传说是接踵而至，相较也比较完整，我们可以不排除这种说法。不过现在撒但这个身份的争议太大了，要在此真的下定论对世俗的认知下可以说是螳臂挡车，不如还是将幻想的空间留给大家。

    说在这里还要论及一位恶魔：撒但叶（Satanael/Satanial），他是于10世纪前半于马其顿（今保加利亚、南斯拉夫一带）兴起的Bogomil教派所引入的恶魔名号。《以诺书》也提过这个名字，不过是说他是看守天使的一员。不该为同一人，但确信的是有关这个恶魔的档案即是继承了萨麦尔的身份加以放大。Bogomil教派否定教会的组织，将世界分为绝对善和绝对恶的二面，持有非常禁欲的极端思想，他们眼中的三位一体乃指神，子及恶魔；父神是一切的支配，而子持有天上的支配权，另外恶魔乃持有地上一切的支配权。说撒但叶和基督是神的双生子，撒但叶成为天使中最崇高的天使，坐于神的右席。因为想更进一步取得和神平等的地位而和追随他的三分之一天使一齐被逐出天界。既当不成天界的神，就想自己创造一个自己的天地来当这个新天地的神。于是创造了物侃Φ氖澜纭⒂趾透干襁_成停战承诺制一同造出了亚当和夏娃等等。神允许他支配这个天地。但在夏娃出生的同时，撒但叶化身成蛇和夏?生下了该隐，之后该隐会杀了自己的兄弟，一切罪恶都来自撒但叶。

    这个和犹太神秘教派思想极其类似，总之就是要彻底弃绝一切物侃Φ南硎埽?苑穸?耗У??拦???K寻求回归至高神前。犹太神秘教认为至高神在人体内封印了至高神的元灵－光，若要打败创世神（恶魔），就必须找出这个光。而撒但叶在此故事中当然具有炽天使的位格。16世纪后，撒但叶被基督教当作是七大罪的化身：分别是路西弗的骄傲、玛门（Mammon）的贪婪、撒但的愤怒、阿斯莫德（Asmodeus）的欲望、别西卜的暴食、利未安森（Leviathan）的嫉妒、巴力毗珥（Belphegor）的怠惰。基督教神学所谓的七大罪，和所谓的七大美德是相对的德性，最初的提出者应为耶稣。上述的恶魔们并非撒但叶的化身，而是撒但叶身负的各罪孽的代表性魔神。好玩的事，这七个罪恶的位表又和一些先前提过的大魔王有重覆，而其他不在先前提到的大魔王之列的恶魔，其实也是被这种手法暗谕出他们身具撒但的性侃ΑＲ验槔??耗?蜗?泶?磉@七种罪恶的思想。是1589年的PeterBinsfield提出的，之前只是用七支凶猛的动物代表而已。这些恶魔传到民俗常被用作为魔术书的召唤对象。有时也就被拿来当作撒但的化身。

    以上的这些怪物其实多半和撒但也有相当的命运，就是在基督教净化世界之后清出来的那些垃圾被一些有收集这种怪态的有意人事实体人格化变成恶魔及堕天使，如此这般地狱下的世界反而比起被肃清过的天界更是有声有色，在恶魔学就如此这般的传开之后，地狱这个领域，有土地（就地狱嘛），有政权（撒但），亦有人民（更多的堕天使），已经严然像是一个国家了。我们常听到的万魔殿（Pandaemonium），传说就是撒但（或说路西弗）的皇宫，这个恶魔的组织也经拟人化后变的有如人的社会般有组织，有阶级，甚至能够组织出撒但专属的魔王军（有时想想人的想像力不知是过度贫乏还是幼稚可爱？），在神曲的地狱篇中对地狱的结构也有很完整的描述，有兴趣的人可以去看看．以下是一本自称《地狱的辞典》对地狱宫廷(Courinfernale)的描述

    路西弗

    Lucifer

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    最耀眼的魔鬼‘明星’。被称为拂晓的明星（即金星）。在叛变之前，是天界所有天使中最美丽、最有权柄的一位，其光辉和勇气，没有任何一位天使能与之相较。列称"撒但级"的大魔王中最被看好的一位。但丁的《神曲》、米尔顿的《失乐园》，都是说路西弗因为拒绝向圣子基督臣服，率天众三分之一的天使于天界北境举起反旗。经过三天的天界剧战，路西弗的叛军终于被基督击溃，在浑沌中坠落了九个晨昏才落到地狱。此后神创造了新天地和人类，路西弗为了复仇兼夺取新天地，乃化为蛇潜入伊甸园，引诱夏娃食用了禁断的知识之树的果实，再利用她引诱亚当也犯下了这违抗神令的罪。于是路西弗如愿使神的新受造物一同堕落，而且为诸魔神们开启了通往这新世界的大门，自此罪、病、死终于遍布地面。这些明显都是利用圣经中对撒但的暧昧的叙述再加以合理化之后套上路西弗的姓名的。而圣经上真正对于路西弗这个名词最著名的描述，更是些隐晦不明，《以赛亚书》第十四章第十二至十四节，叙述路西弗的荣光，没有提名道姓，而且这一段可能是抄自迦南（Cannan／以色列建国之地的一部份）古神话。新约《路加福音》记载耶稣讲论自己曾见撒但自天庭急速落入地狱的深坑。

    其实路西弗会被当作恶魔的一体应该是误会，他原是非基督教系中的黎明（即光明）之神，中世纪有一首诗中题到：....Lucifer,howfallesttheefromtheheaven....（路西弗，你如此由苍穹而降）。这里提到的fall是"下凡"不是"堕落"，heaven指的是天空。可把这段想做是黎明署光的拟人格。但在中世纪基督教的世俗化风气下，信徒多以偏陋的智识来曲解圣经。再加上路西弗原本便是异教神?，人们竟以讹传讹地将路西弗与FallenAngel划上了等号。以赛亚书十四章十二节：‘明亮之星，早晨之子啊，你何竟从天上坠落？….我要高举我的宝座在神众星以上…。’这一段原不是指撒但，而是神命雅各作诗刺巴比伦王为何作孽。可能由于叙述实在太像讲撒但，一般都认为可引伸为撒但身上。明亮之星，英文是"morningstar"，路西弗（light－bearing,light－born）也是晨星，以至混淆。换言之，路西弗不幸和圣经比喻撒但的事物一样，才有这般下场。

    另有一说路西弗是古罗马的神，形像是一持火炬的神。最早把路西弗弄成魔鬼坠落前的名字，据说是早于中世纪的早期的教父。这用法是如此的普遍，使至当米尔顿写《失乐园》时，很自然地用了路西弗。真正的"拂晓明星"路西弗，应该是中?γ耖g神话的衍生传说。在迦南、埃及和波斯都有类似的传说。迦南人认为拂晓的明星是唤为Shalem的神祗，黄昏的明星是唤为Shahem的神祗，因为妒忌荣光远胜的太阳神，Shahem发动叛变，而以惨败告终，并从天上被扔了下来。比较离谱的传说，还有路西弗的兄弟是米迦勒甚或基督的说法。

    亚巴顿

    Abadon
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    "无底坑的使者"、"疫病之王"、"死之?天使"、"地狱的魔神"。《启示录》记载，在第五位天使吹响号角时会出现的‘堕天使’，号角一响，天上一颗星就会降临地上，打开通往冒着蔽天黑烟的无底深坑的洞口大门，然后以亚巴顿为首的蝗虫魔军要出来，让人类受折磨五个月。Abadon是希伯来字abad─他会杀人─产生的，希腊文译为Apollyon，就是‘破坏者’。Abaddon这个名字，在犹太教中有破坏、灭亡、废墟、墓、冥界、死的意思。

    在圣经《启示录》中的第九章提到亚巴顿的使魔："地狱的最深处住着的堕天使亚巴顿，在最后审判来临的时候，为了使人类更加痛苦所放出来的使魔：像一匹预备出战的军马，头带着金色皇冠，男人的脸女人的头发，有着的女人的脸，狮子的牙，蝎子的尾巴，穿戴着铁甲，翅膀振动的声音向快速奔驰的马车一样，用毒针攻击人类，虽然不会给予致命伤，但是活着的人却要活着的五个月之间，尝受着死一般痛苦的日子。

    之后的恶魔信仰有对他的外观更详细的叙述，据说有着像镰刀一般的翅膀，像一个全身长满了绿色鳞片，鹰勾鼻，熊一样的脚，有着红色浓密毛发的男人，咧到鼻子旁的嘴中不时的吐出烟和火，而因为看到他可怕的外表而受到打击死亡的人不在少数

    萨麦尔

    Samael
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    有出处萨麦尔的英文又作Satanail，可能和之后会提到的撒但叶为同者。基督教圣经没记载，是在外典《希腊语Balk启示录》登场的堕天使。其名有‘有毒的光辉使者’的含意，盖"sam"即希伯来文之‘毒’之谓也。在该书中，指称所谓的知识树其实只是萨麦尔种的葡萄树，神诅咒这颗树，禁止人类去吃，亚当吃了发酵的葡萄，等于是喝了酒，酒被代表了神的血，因而被神放逐。因此之后因酒而带来的恶行包括了杀人、奸通、奸淫、伪誓，偷盗等。萨麦尔等于是创世纪中骗取亚当食果食的正身，后李丽丝（Lilith）的丈夫也是多指萨麦尔。

    萨麦尔原应是位阶很高的一位天使，列在七大创造天使之一，后不知何因堕落，传说在最初命创造天使群造人时，只有萨麦尔成功，也因为他的造人的知识和功绩，神从此命他掌管人的生命，被人称为"死亡天使"。和回教的亚兹拉尔（Azrael）应为同一格。

    萨麦尔原具炽天使位格，为负12枚翼之蛇形天使，在人间又以‘死之天使’；‘赤龙’闻名，‘萨麦尔持着尖端涂以胆汁的枪，立于夜嗥的地狱犬前头，边走边散布死亡。’

    彼列

    Beliel
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    又作Beliar、Berial、Blil。是米尔顿笔下创造的天使，可能最早是巴勒斯坦地区犹太传说的神祗。字面即无价值、下贱且不值得一提等意。《圣经旧约－申命记》第十三章十三节即只用于"无价值"的形容词。《圣经新约－哥林多后书》第六章十四节则以"黑暗之子（彼列?quot;的身份和耶稣基督对立，经注释为撒旦的别称。在《死海文书》之《光之子与?之子之战》中，则指称卑劣为天之副君主，?之军团的大统率、叛天的首谋首恶。自称原名Satanail，是所有堕天使中最危险、凶恶的一名，以身为第一位诞生的天使而自负。他在堕天后最成功的一次反扑行动是唆使犹大王国再次悖逆神，转而膜拜其邪术，以致见弃于神、被巴比伦灭亡。

    在卡巴拉秘教的解释中，不断的把邪恶定义为分离的事物，因为我们不能接收神邪恶的一面，所以我们必须将邪恶从神的一体中流出。AdamKadmon（theprimordialman），乃卡巴拉对于最初人完美的善灵命的名，即将化世为救世主，但相对于分离阶层的恶灵，他们即用AdamBeliyya‘‘al‘‘这个字。

    比列在著名的所罗门王七十二柱魔神中也占有一席，《魔术书》中的比列是一位美貌却堕落的天使，乘坐着火战车，又诡辩的言语挑拨亲人间的关系。在地狱担任外交使节的任务。

    别西卜

    Beelzubub

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    他是新约中基督耶稣有提到的鬼王，所以在撒但名号的争夺战之中也有很高的声望。又名Baal－Zebul、Baal－Zebub。而"Baal"在字义上却是古时美索不达米亚人称‘神’用的字，而"Zebub"为王子之意，可能为菲尼基人圣典中的太阳神，在之后却被迦南人祭祀成‘粪丘之王’。在希腊神话中也有这名魔王的痕迹，因为万神之父宙斯又名‘避讳苍蝇者’。新约中犹太人称的鬼王。Baal－Zebul在巴勒斯坦的名气仅次于路西弗，民间就将他和撒但及路西弗常视为同一人。即使在耶稣为人治病时都有人侃σ伤?欠窨恐?硗?e西卜赶鬼（马太福音十二章二十四节、马可福音三章二十二节、路加福音十一章十五节，之中耶稣对别西卜赶鬼比喻成"撒但不可能赶撒但"，是指自家人不可能赶自家人来表示此实乃依神力来治病，可能后世以为说这里指的别西卜即指撒但）。堕天使传说中说他原是炽天使中圣歌队的员，在创世纪战争中失败逃走。在《列王纪》中提到所罗门拜的异教神就是指迦南太阳神巴力，而到了新约时，那时对于异教的打压更是严重，即神格以转化成为了鬼王别西卜。

    恶魔学将他定位成地狱的宰相，也有著作中以别西卜为地狱的帝王，设定撒但只是来到地狱的"野党首领"，希望寻求别西卜的合作对抗天庭。《失乐园》将其描绘成深思熟虑、外貌威严的贤者，在堕天者中仅次于路西弗。所罗门的著作中乃刻划成巨大的小牛或长尾巴的公羊，另外最有名的形态大概就是巨大的苍蝇。

    阿撒兹勒

    Azazel
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    堕落的看守天使（grigori）之首领，失乐园中叛乱天使众的首领。希伯来语‘神之强者’之意，像神一样强大完全的除去移动和荒野。另有Azael、Asiel、Hazazel、Azel等称呼。堕天前他拥有炽天使或智天沟奈桓瘢?强词靥焓谷旱闹?]者。是诺亚时代和炽天使桑杨沙等等与人类女子，生下二百个天使的天使之一，曾经一度败战在天使拉斐尔下，其中的缘故在旧约圣经伪典《以诺书》第八章开始一至二节中有收录。在Nephilim（看守天使与人类所生的巨人）遍布全地制造灾难后，身为指挥官的阿撒兹勒自然得负完全的责任。据说他被其它大天使埋在耶路撒冷附近的深坑中，处以永远的幽闭处份，在最后的审判日将被投到火湖里去。另外一种传说，是阿撒兹勒拒绝率领看守天使服务人类，说：‘火之子焉可拜土之子？’因而被罚。

    阿撒兹勒的代表物即为山羊，在启示录中提到的羊头恶魔可能就是指他。犹太人在每年的九月十日为赎罪日，即以杀山羊拜头以求罪的告解。恶魔学中地狱的君主，人类的诱惑者，山羊的守护者。在地狱里，因其原始的崇高地位和权能，被路西弗任为左右手。据犹太教的传承之中，其形体有七个蛇形头、十四张脸和12枚羽翼。并且骑在蛇上。

    莫斯提马

    Mastema
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    希伯来文的‘恶意’、亚兰语的‘谴责者’，又作Mansemat。在旧约伪典《尤倍书》中有许多这名堕天使的故事。基本上和阿撒兹勒同是看守天使的指挥者，最初和比列一同来到人间因对人间的女孩有所留念而被罚。在诺亚的洪水期时，统领了留在大地中被洪水灭绝的恶灵。当年神要将堕天使都丢入地狱时，莫斯提马向神求情，而神才留下了十分之一的堕天使在人间。事后为人间带来诸多烦恼如诱惑、告发、处刑等罪。传说当时在埃及和摩西抗法的魔术师就是继承他的魔力。

    其他恶魔：玛门

    Mammon
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    于新旧约时代之间于犹太人间兴起的恶魔名号，又名Amon、Amen、Amun、Aamon、Mammon、Maymon、Amaimon，是古叙利亚语‘财富’之意。新约中耶稣用来指责门徒贪婪时的形容词。被形容是财富的邪神，诱使人为财富互相杀戮。在《失乐园》中，被打入地狱的众天使们便在玛门的指挥下发掘无数的珍宝以建造自己的圣殿。

    利未安森

    Leviathan
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    字意为"裂缝"之意。在旧约《约伯记》中，神在旋风中向约伯展现的巨鳄，形象亦为大鲸鱼或大海豚之类。其源自于以色列人在埃及所吸取的拜蛇文化。古人见蛇脱皮而去，误以为蛇是不死的生灵，故各地均有蛇崇拜的习俗，其变形便如鳄、龙神的崇拜。在基督教之后被引用为恶魔的代名词，一种反神圣的力量。由于《创世纪》中记载人对蛇的狡猾印象，利未安森被冠上七大罪之一的嫉妒（Envy）。

    利未安森的原型在其他的宗教也有出现过，如最早的迦南文化，他是一支叫"Lotan"的大海蛇，并有七个头，最后被巴力所杀。在乌加里特的文化（Ugatric，叙利亚的古闪族一支）中亦是一位恶魔。《黄金传说（Legendaaurea；1470～1530）》第100章还有提及利未安森大蛇的子嗣，上半身龙身，下半身为鱼，体大如牛，有剑般的牙，住在法国南部罗纳河及附近的森林中，不断地啃食当地的居民并破坏船支，最后被圣女玛尔丹用十字架收服。

    以下文字摘自旧约《约伯记》四十一章十二节：‘论到鳄鱼（即利未安森）的肢体，和其大力，并美好的骨格，我不能缄默不言。......他牙齿四是可畏的，他以坚固的鳞甲为夸，紧紧合闭，封得严密。这鳞甲一一相连，甚至气不得透入其间，都是互相联络，胶结不能分离。他打喷嚏，就发出光来，他眼睛好像是早晨的光线。从他口中发出烧着的火把，与飞迸的火星。从他鼻孔冒出烟来，如烧开的锅，和点着的芦苇。他的气点着煤炭，有火焰从他口中发出。他颈项中存着劲力，在他面前的都恐吓蹦跳。他的肉块互相联络，紧贴其身，不能摇动。他的心结实如石头，如下磨石那样结实。......他肚腹下如尖瓦片，他如钉耙经过淤泥。他使深渊开滚如锅，使洋海如锅中的膏油。他行的路随后发光，令人想深渊如同白发。在地上没有像他造的那样无所惧怕，凡高大的，他无不藐视，他在骄傲的水族上作王。’

    阿斯莫德

    Asmodeus
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    七大罪中他是司‘淫欲’的代表恶魔。也是所罗门王七十二柱魔神之一，又作Asmodeus、Aesma、Aschmedai、Asmoday、Asmodee、Asmadai、Asmodius、Asmodaios、Hasmoday、Chashmodai、Azmonden。这个魔神可能是由?教从波斯传过来的，原本是?教暗黑魔神阿里曼（Ahriman）的六大手下之一：Aeshma－deva，字意本身就有‘狂暴’的意思。乃情欲之魔神。演化进犹太教时就称呼他为"恶灵之首"、"魔神"，原在基督教中并不是很重要的恶魔，是在外典《托比特书》中登场的。他独占中意的人类女子，杀掉所有与那女子成亲的男子。最后被大天使拉斐尔施计逼出原形，逃往埃及后被大天使加百列擒住。直到中世纪的魔术书中才被大量使用作恶魔的代名词，如"被制裁的造物"、"地狱之王"、"复仇公子"、"淫欲公子"等。

    最初?教的神话中他就是位会杀人的恶魔，并猎杀人和家畜的灵魂，率领世间的魔法师发动战乱。而犹太教的传说则说他具有人的形貌，两翼和火红的面颜，通晓大地中宝矿的知识，尚具有变身的能力。据说使用鱼的肝和心脏烧成的灰对他有驱魔的作用。堕天使传说述其堕天前是位智天使（或说炽天使），而中世纪被引入所罗门王的七十二柱魔神后，被叙述成有三个头的恶魔，分别为人，牧牛和小羊的头。骑着地狱的龙，有着水鸟般的脚掌和蛇尾，口能吐火，手持涂着剧毒的枪，通晓天文和数学。他的乐趣就是引人酗酒赌博或引发其犯罪的欲望。

    度玛

    Ｄouma
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    希伯来字"沉默"的意思（诗篇），圣经中犹大国先知以赛亚受启示之地。死之沉默天使，犹太神秘学述人死后将会见到的死亡天使；又称埃及守护者。耶路撒冷远郊火焚谷的恶魔首领。

    巴贝雷特

    Balberith
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    与人订卖魂契约的魔王代表。原为智天使，堕天后成为地狱祭司长；书记官。

    地狱宫廷：

    【王族及高官】

    别西卜───地狱帝国最高君主、骑士团创设者

    撒但───野党首领（从地狱最高君主被换下来的）

    艾利诺姆（Eurynome）───死之君主、骑士团指挥官

    摩洛克（Moloch）───?之国君主、骑士团指挥官

    布鲁顿（Pluton）───火之君主

    雷奥那多（Leonard）－－－安息日的首长、骑士

    巴贝雷特（Balbeleet）－－－同盟军指导者

    ?罗塞碧那－－－女性大恶魔、恶灵们的女王

    【大臣】

    安杜马利（Adramelech）－－－大法官、骑士团指挥官

    亚斯他录（Astaroth）－－－大主计

    内加尔（Nergal）－－－秘密警察长官

    巴力（Baal）－－－地狱军总司令官、骑士团指挥官

    利未安森－－－海军大提督、骑士

    【大使】

    巴力毗珥－－－法国大使

    玛门－－－英国大使

    比列－－－土耳其大使

    李门（Rimon）－－－俄罗斯大使

    达姆斯（Thamuz）－－－西班牙大使等…

    【司法】

    罗弗寇（LucifugeRophocale）－－－大判官

    亚拉斯托（Alastor）－－－死刑执行人

    【侍从部】

    潘德雷（Verdelet）－－－式部官

    斯果尔（Succor－Benoth）－－－宦官长

    卡莫斯（Chamos）－－－骑士

    梅尔克（Melchom）－－－支出会计官

    尼斯洛克（Nisroc）－－－?房长

    贝希摩斯（Behemoth）－－－酒库长

    大衮（Dagon）－－－面包管理长

    穆林（Mullin）－－－近侍头

    【游乐部】

    阿斯莫德－－－游乐场总监

    尼拜士（Nybbas）－－－占卜师

    地狱七君

    这里还有地狱七君的名册，来源实不可考，他们以路西弗的臣子自居，在地狱中拥有极高的权力及地位，而他们的名号可能也多取自于圣经中对于不善事物隐喻用的称词：

    巴贝雷特Balberith

    度玛Douma

    沙利叶Suriel

    默菲斯托菲里斯Mephostophilis

    罗弗寇LucifugeRophocale

    茵?Melilim

    拉哈伯Rahab

    沙利叶

    Suriel
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    据以《以诺书》的讲法，沙利叶的任务是保护人的魂不受罪的玷污，同是也是掌管月亮的天使，古时候人们认为月亮是储存着死人灵魂的地方。沙利叶可能是传授摩西知识的天使，也可能如拉斐尔般操治愈术。

    由于沙利叶是"月之天使"，而月亮在古代总和一些不好的事(如魔法、死)连在一起，所以沙利叶也被传为堕天使之一。出列在地狱统治者"地狱七君"之一，传为因将月之魔法授予迦南女祭司而获罪于太阳神（在基督教中自然改成神了），在被放逐前潇洒地离开了天界。但“死海文书”之“光之子与?之子之战”中，沙利叶却又在光之子的战斗序列之中。只能说沙利叶是双重身份的天使。但沙利叶因为职务的关系，传具有所谓"邪眼（Evil－eye）"的能力，被邪眼瞪到的生物行动将会被封死。古欧洲和中?Φ胤蕉家?@种能力为恐怖的象征，沙利叶自然被视为恶魔。

    默菲斯托菲里斯

    Mephostophilis
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    "恨恶光者"。中世纪魔法师之神，与德国博士浮士德订约的魔神。在歌德的著作“TragicalHistoryofDoctorFaustus”（1589）及十九世纪的歌剧作品“浮士德”（Faust；1832）中有提到默菲斯托菲里斯作为恶魔的魔术师之间契约者，引诱人类堕落的恶魔，自称为地狱之王路西弗效忠。貌似直立的狮鹫兽，又有几分似龙形，全身都覆满了黑毛，又有一双大大的翅膀。当他化身到人间时是以山羊的形态出现，不过头上只有一支角，背上还有两片蝙蝠般的小翼。当魔术师将自己的灵魂卖给了恶魔，即可以达成自己的愿望。故事中浮士德为了获得自己心爱女性的爱和她永恒的青春出卖了自己的灵魂。后来浮士德却被背叛了她。最后浮士德被默菲斯托菲里斯丢入地狱，而浮士德心爱的女人则被天使接升上天。

    这位能够在天空飞舞的魔神，对于天文，占星及气象学的知识相当丰富，又善操火炎和幻觉的法术，除了会利用法术造成人类五觉的幻觉外，对于改变大自然的气象才很拿手。坐骑为一双头龙的马车，到处诱发人类的淫欲。

    罗弗寇

    LucifugeRophocale
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    地狱的宰相，支配人间所有财富。避光者的意味。有着巴力、阿加雷斯等的部下，为地狱之首相而统率的恶魔。无毛的头上长着三只折曲的角，有着很大的眼睛以及山羊的下半身与长尾。有着与契约相关的权限，以将灵魂于20到50年后献出作为条件，可以实现愿望。当然较短的话可实现的愿望也较大。又，也兼任藏相，由路西弗任命管理这世界之物侃?绲娜?澜缲??c富。

    茵?

    Melilim
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    “启示录八章十一节”中‘使土地和海水变苦’的天使：‘第三位天使吹号，就有烧着的大星，好像火把从天上落下来，落在江河的三分之一和众水的泉源上。这星名叫茵?，众水的三分之一变为茵?；因水变苦，就死了许多人。’

    在《启示录研究》中，作者解释道：‘茵?是一种味苦的植物，其汁有毒，这第三号名叫茵?的大星，如同第一颗一般是从天而降，“约伯记三十八章七节”称为天使为星，这名叫"茵?"的天使，是一个苦毒的天使。耶稣在“路加福音”十章十八节讲到撒旦从天堕落，“启示录”十二章七至九节指出，米迦勒将撒旦从天上摔下来，我们可以相信，这颗第三号茵?星就是从天上堕落的撒旦。’之后就被述为堕落天使的其中一位。使徒保罗称其为‘空中大军的君王’，一位施苦毒的天使，释经中解说这位恶魔掌司了人们堕落腐败的根性，能够毁坏一个人的慈爱心，信仰心，人们如果被其诱惑，只会坠入无垠的颓废。

    拉哈伯

    Rahab
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    或作喇合；原始的混沌之海的支配者，希伯来文"Rahab"意即广大，骄傲的意思。“以赛亚书”有提及其名，“诗篇”中即用作‘埃及’的代名词。另有三则传说与拉哈伯有关，一是犹太民间认为说神创造天地时，命拉哈伯将天上的水和地上的水分开，他拒不从命，而被斩为两截，天上的水和地上的水因此被强行分开，拉哈伯自然因抗拒神被打入地狱成为死亡天使；见“约伯记二十六节10－13章”：‘在水面的周围划出界限，直到光明黑暗的交界。天的柱子因他的斥责震动惊奇。他以能力搅动（或作：平静）大海；他藉知识打伤拉哈伯，藉他的灵使天有妆饰；他的手刺杀快蛇（即撒旦）。’

    后世有一说法，当撒旦和他的随从们被上帝驱逐的时候，就是将撒旦的住所"行星－拉哈伯，一个介于地球和火星之间的一个行星"毁灭，部份散落至火星上而定居，在天文历中可能是有记录到这次的天文奇景并在火星陨坑中找到记录，而在古时被说成神话，和明星"路西弗"的说法或许有重叠，不过唯一有提到明星路西弗的只有以赛亚书，而拉哈伯的神话却一直从约伯记流传到以西结书等中。

    当天使拉结尔之书失落时，为免人与恶魔为争夺此书陷入大战，神命拉哈伯找回此书，于是他从红海海底找回呈缴，因此功得以复权。好景不常，拉哈伯支持的埃及法老兴兵追赶逃走的以色列人，神命拉哈伯分开红海让以色列人渡过，拉哈伯再度拒不从命，于是又被神给打回了地狱。

    约书亚记二章一节记录到在耶利哥有一名自称和耶和华平起平坐妓女喇合（希伯来字Rahab是女人的名字），该城尊其为领导，当约书亚攻入城时保留了喇合的家族；由于耶利哥是耶路撒冷偏远的一个城市，都是被放逐的犯人等，被当时人谑为地狱，而突显了喇合的地位。

    拉哈伯是司"骄傲"的天使。地狱七君之一，被称呼为"猛狞的勇士"；古时多数神话都有主神斩大蛇的故事，如巴比伦神话主神马迪克斩地母神泰亚玛特，迦南神话巴力斩罗腾（Lotan），甚至是日本神话须佐之男斩八岐大蛇，在神话中，蛇的阴性代表了文明的潜伏和未开，斩大蛇则是一种文明开化的象征，先知以赛亚（据说）为了重整犹太人民对上帝的向心力，而传出了类似一般神话的情节来显示耶和华的万能，而这位代罪羔羊就是拉哈伯，所以除了堕落天使的形象外，部份神话是将其描述成龙神的形态。

    问题是零零总总的看了这么多的恶魔，这些恶魔到底是怎么来的，难道只是纯粹神秘学家们　　德??淼拿?郑科??@些恶魔他们大多有自己的故事，比较常听的大概也就是有关堕天使们为什么堕天的故事了，其中盛行的恶魔来源传说至少有七种，解经中于圣经归纳出了几种恶行也就从为堕天使堕天的理由：骄傲、嫉妒、不顺从、情欲、自由意识等也就是前提的七大罪。每一种传说、每一个神话体系都会编出几个大魔王或堕落的大天使，因此地狱塞满了一个又一个的魔王。

    而一般大家能到手的资料如《神曲》及《失乐园》，从其中可看出随着历史的传承，很多的希腊罗马神话中的鬼怪也一同塞到了地狱，一场一场神于背叛者的争战简直就是人文史中政争的翻版。这里以比较有名的以及笔者能够列举的，一乃《启示录》及旧约《以赛亚书》则暗示撒旦因不服圣子而率1/3天使（133,306,668名），于天界北部边境举起反旗，最后所有叛党一概被击落地狱（正典写得隐讳不明，这个故事也是在《失乐园》中陈述的剧本架构，其二乃《创世纪》和《巨人之书》称天使堕落肇因于贪恋人间女子、生下巨人族而遭天谴（挪亚洪水事件），初期注释家解释说有9/10的天使是如此堕落的；有关于后者的故事可能是大家比较不熟悉的，因为这故事仅出于圣经伪典中的《以诺书》中，文中述及贪恋人间女子的天使，之后都名列于堕天使的名册当中，如之前提及的阿撒兹勒及莫斯提马，还有有名的天使安士白（Asbeel），桑杨沙（Samyasa），所谓的看守天使（又作Watchers；"睁目观看者"、"不眠者"等，有如希腊神话里的百眼巨人）即为天使见神所造的人类的女子美貌，便与之交合、产下了邪恶狂乱的巨人族(Nephilim)。据说这些看守天使为二百位神派下来监视人类界的天使和人类的后代，是个身高达1350公尺的大巨人。这段故事有着不同于《旧约创世纪》的大洪水的记载。由于愤怒的神便指示诺亚造好方舟逃命，以大洪水消灭了地上的万物，并将看守天使打入天牢。在堕落之后，一部份被囚于第五天牢房，一部份被放逐到地狱，只有十分之一仍受神旨在地狱（现在的地球）执行勤务。看守天使的堕落，也有人认为是出于善意，想将所有的知识和技能传授给人类而逾越了界限。据说罗马教廷公布的教皇文书正式定义这些看守天使为第十阶天使。

    另外有关于撒但不服圣子而背叛的传说有太多的版本，伊斯兰教也有相当多的故事看得出来有这传说的影子，其中的主角他叫伊比利斯（Iblis），可以说是回教版的阿撒兹勒，字意即为"绝望"之意。在阿拉创造了人－阿丹（Adam）之后，神很满意最初人类的完美，让他做为神新的代理人，而命天使群都要对人敬重，但伊布利斯依"不向神以外的偶像崇敬"为由，说：‘火之子焉可拜土之子’因而被罚，变成魔灵在人间游荡专吃人们死后的灵魂。解经者即见伊比利斯为回教版的撒旦，但因为沾染上了阿拉伯民间魔灵的神话，出现了这一号人物，和与可兰经中另一提及的撒但名号：撒以旦，其之间身份目前笔者无法分辨。

    李丽丝

    最后我们还不能忘记提到撒但最高的元配：夜之魔女李丽丝，很多犹太教的教义将罪恶都放在李丽丝身上，就和撒但代表了七大罪一般。Lilith字面上即"belongingtothenight"。在神话中传为唯一神作亚当时同时创造第一位女子，同时亦传为该隐的母亲。后因亚当的性生活失合而被嫌弃，躲到红海去。在天使们相劝无效之后神因对李丽丝无视神权威的态度震怒而处罚李丽丝每天都为亚当生一百个孩子，李丽丝受不了这种折磨而跳红海而死。之后神才又造了夏娃。李丽丝之后就和萨麦尔（撒但）共谋陷害亚当。这段故事旧约中并没有记载，也许是民间传说，但在《以赛亚书》34章14节中却是有记着这位"夜之魔女"以鹞鹰的形态出现。其字源"lili"应该来自于美索不达米亚恶魔学中的"ardatlili"，原为巴比伦的女妖，犹太神秘教将这位"荡妇"引入经典后读成"lilith"。犹太神秘教认为所有的恶魔都是注定要死的，而李丽丝和另两名有名的女妖（Naamah和AgratbatMahlat）却是一直残害男性直到救世主出现来铲除邪恶。另有说其为古代闪族相传的一位女妖，常出现在荒凉的地区袭击儿童。李丽丝为一女性的恶魔，和萨麦尔一同堕天后反而不同于亚当得到了永生，和恶魔们继续的繁后代。恶魔学中她乃司星期五的女恶魔。他被形容成不会衰老的美女。满头乌黑的长发并具有大蛇的尾巴，见到他的男姓没有一个不被迷倒，而李丽丝则吸收男人的阳气以长生不老。也许是这样而被形容成古时不老的吸血鬼。

    在这个故事中最吊诡的是，没人说明李丽丝是什么样的存在。她和亚当同时受造，却在亚当被逐出伊甸园、失去了不死的权利之后仍能永生；她是神造来与亚当配合的，却能和恶魔生育后代。李丽丝没和亚当生下一男半女，却和大恶魔生下一女称为李丽姆（Lilin），是守戒修士的大敌，会在睡梦中勾引这些必须假道学的僧侣们。

    记载于圣经时代的这样一个故事，却不见于圣经内文中，以色列王所罗门王为西元前十世纪的以色列第三位贤王，大卫王的儿子，但是晚年堕落受其嫔妃蛊惑而在耶路撒冷对面的一山头建造了一个祭祀巴力神的祭坛引发耶和华的震怒，因而丧命。这位贤王又称魔术之王，得到了神的五芒星手环因而能召唤恶魔为其效力来建造宫殿，听说手环还一度失落被恶魔踢出宫殿，耶和华帮他找回失落的手环才复权。邪恶灵魂之书（Goetia－TheBookOfEvilSpirits）只是所罗门之钥（TheLesserKeyOfSolomon）的一部份而已，现存的最古老的拷贝版本是在十七世纪在法国所抄写的。这本书包含描述着低于权威者之下的七十二位恶魔们，权威者的名称为?Amaimon（?Ψ剑??orsonorCorson（西方）、Zimimay（北方）、Goap（南方）。这些名字都没有确定希伯来字元拼法。据所罗门王撰的魔术书《Lemegeton》中记录，他和七十二位魔神签下了契约，分别将魔神之名刻在七十二根柱子上。这可以说是最早有记载完整地狱恶魔资料的书藉，记名之恶魔以不少如同失乐园般充斥着异族神祉的名称，为什么，我想也不用再作太多的说明，以下将再列举几位几世纪下来从神被贬为恶魔的"可怜者"：

    巴力Baal

    亚斯他录Astarte

    大衮Dagon

    大衮

    Dagon

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    美索不达米亚的丰饶神，和"corn"这字多少有点关系。造这样叙述可能是巴力的父亲，半人半鱼的神。不但是稻谷的神灵也是牦的发明者，将利用土地生产食物的知识传给人类。早在两千年前非利士（Philistine）就有很多的大衮庙，比巴力还早被崇拜，考据其和闪族的超古老最高神祗－伊勒约同一时期，一直到耶稣时Hasmoneans领治巴勒斯坦的时期才停止崇拜，可能也被基督教标记成邪恶之神的关系。在《失乐园》中首次被描述成恶魔。米尔顿的笔下就成了半人半鱼住在海中的大恶魔。

    亚斯他录

    Astarte

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    其原形在西亚一代很多文化皆有出现，别称甚多，乃腓尼基人的丰饶神之一，亦是爱神，是巴力神妹妹同时也为其妻，和巴力的太阳神比对，她就是月之神，因此也是管理阴间的女神，利用破坏来重建地上的秩序。在腓尼基巴力和Astarte乃象征男人和女人的二大主神。虽然不知道传入的先后顺序，但他在巴比伦及叙利亚就是以修妲女神（爱神，金星神），甚至到了希腊罗马成为知名的爱神（亦金星神）阿普洛迪。亚斯他录堕落原因可能还是来自迦南，因为以修妲女神在巴比伦甚至还有战神的形象，神话中提及他是位嗜血的女神，以经有恶魔的形貌了。这个形象在传入埃及的Ashtreth狮头女战神，可能之间融合了巴勒斯坦（或说衣索比亚）另一名和以修妲名字相近的男战神Ashtar，人称"另人恐惧者"，也是个狮头神。中世纪的大恶魔亚斯他录可能就是从此脱颖而出。在“失乐园”中首次以堕落天使出现。

    圣经中还有出现这位头带三日月冠，以牧牛头为象征的丰饶天后，先知耶利米称他为"上天之后"。但堕落之后成了无性别的恶魔，《魔术书》中的亚斯他录被称为"地狱的大公"、"恐怖公"，是支配西方的恶魔，拥有四十个军团的精灵。嘴角濡血，全身黑色并散出恶臭的毒气，右手牵着一支地狱之龙。他的能力能够自由在过去和未来之间来回，嘴边挂着提倡自由的学说，其实是教导人们怠惰，因而从天使被打下地狱。

    英国的传说也有提到亚斯他录，访问浮士德的地狱七君子之一，被叙述成短尾短腿白腹的恶魔。

    巴力

    Baal

    －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

    可谓号称最有人气的堕落神！是耶和华最大的敌人。所罗门王七十二柱之一，这位神祗的历史可以追溯到西元前一千四百多年前的闪族就有在崇拜的记录，是闪（Shem；诺亚的儿子，传为闪族的始祖）的子嗣，在闪族中算是最高阶的神，很多文献都能找到闪族崇拜其荣耀的记录。‘Ba‘‘al’，有时亦作‘Bel’或‘Bael’（复数形为‘Baalim’，女性则为‘Baalath’），在闪语字面上即有"领主"；"所有者"的意味，当时是和太阳或神的意思同等。演变到后来，巴力就跟上帝一样，所代表的就是‘神’。巴力并非是一个特有的神名，随着时间地点的不同，它代表的就是不同的地方神。如巴比伦主神马迪克（Bel－Marduk）和腓尼基主神夏满叙（BaalShamen）。

    这位神到了叙利亚和波斯都有人崇拜，甚至在迦南文化中也有他的存在，是至高神伊勒的儿子，在迦南的祭典中他的生日和祭日都有在纪念，这位神祗甚至连腓尼基人也有在拜，和其妻亚斯他录一同代表了腓尼基人丰饶文化的象征，不但是太阳神也是农业神，当灾害来临时，人们即以为是巴力神的震怒，其牲礼仪式甚至必需献上活人或小孩，因而生出了火神摩洛克（Moloch）。随着腓尼基人航海业的?Ρ嘉髋埽?土υ谀ξ?r期传入到了地中海，包括了米甸文化（Midinite；即米甸地区的阿拉伯一族）和摩押国（Moabite；当时闪族的一支），在旧约中看的出来古犹太人也有这位神祗的崇拜，可能就是因为当时各地的人都崇拜以至过度，仪式过奢侈，不但献上活人，还建造了花费浩大的寺庙，动员上千的祭司和劳力，甚至出现淫‘乱的场面。使得某些人产生了反感，成为堕落神的由来。

    巴力哈达（BaalHadad）乃传到迦南地方时的形象，主司土地丰饶及暴风雨。有些学者极力主张巴力和哈达是指两个不同的神，不过一般的看法都认为旧约圣经中特别指称的巴力神就是巴力哈达。巴力这个字在圣经中毫无恭维地被提及了超过一百次，其中有许多人名、地名是巴力或包含有巴力字样的；在后期圣经如《何阿西书》中，巴力这个字常被羞耻（boshet）所取代，如历代志上第八章第八节中的米力巴力（Meribbaal），到了撒母耳记下第四章第四节中，他的名字就变成了米非波设（Mephibosheth）。

    在旧约还有巴力这个名称存在，在到了新约即成了鬼王别西卜。这位至高的神大概这辈最衰的事就是和耶和华对上，本来不但是丰饶的农业神，太阳神，甚至是战神的说法都有，巴力哈达在传说中的形象为右手持巨锤，左手发着雷球，头上戴著有两支角的圆锥形冠冕，脚下则乘着雷。哈达的字意原有‘雷’的意思。在之后的希腊神话中，巴力转化为巴勒斯（Belos），代表的即主神宙斯。堕落之后成为所罗门王七十二柱的魔神。被叙述成魔神的巴力有三个头，分别为人、猫和大青蛙，身体是人或说是蜘蛛，还有着猫的尾巴和爪，蜘蛛的八支脚，相当丑陋，声音沙哑，能有使人变隐形的能力，尚精通性爱和法律的知识。巴力在腓尼基的妻子亚斯他录到了米尔顿的笔下都成了恶魔，都同时具有男和女的性格。在中世纪可是地狱中拥有六万众的鬼王
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    A

    Ahuizotl（水猴）

    中美洲神话中的食人水怪，半人半猴，尾部长有一只手，用于攫取水边的人，尤其喜食人的眼、齿和指甲。有时会用自己的哭声把人引到水边，将人抓住。

    Aitvaras（鸡龙）

    立陶宛传说中的“财神”，在室内时像一只公鸡，到了室外则幻化为龙的模样。它在某户人家定居下来后通常不会轻易离开，常会给这户人家带来飞来横财，但由于这些钱财大多是偷来的，因此也会给这家人平添很多麻烦。你可以从魔鬼处购买鸡龙，代价是必须像浮士德那样交出自己的灵魂。

    芬兰传说中的恶龙（Ajatar）与它有着相同的渊源，不过这条恶龙并不会给人带来什么财富，只会生育毒蛇，制造瘟疫和疾病。

    Al（埃尔）

    在古波斯人的传说中，埃尔是半人半兽怪，浑身上下披满毛发，拥有野猪的獠牙，钢铁般坚硬的爪和齿，眼睛象两团烈火，通常居住在沼泽地中，喜食新生的婴儿。在阿富汗传说中，Al是一些长发飘飘的女妖，指甲很长，喜食尸体上的腐肉。

    Alan（亚伦）

    菲律宾传说中淘气的半人半鸟怪，居住在森林中，脚趾长在手上，手指长在脚上，常常倒挂于枝端。它们对人很友好，在菲律宾传说中曾经抚养过一些很有名的英雄。

    Alcmene（阿尔克墨涅）

    底比斯国王安菲特律翁之妻，被宙斯诱奸后生下大力神赫勒克里斯。阿尔克墨涅精通织布，曾向雅典娜挑战织布技巧，因落败而自杀，雅典娜将其灵魂转生为蜘蛛，上半身为女人，下半身为蜘蛛，像蜘蛛一样长有八只脚，生活在一张巨大的蜘蛛网内不停地织布。传说她会寄生在人的脑中，吞噬人的意志。

    Ammut（阿穆特）

    古埃及的鳄头狮身怪，后半身似河马，喜食腐肉。传说中它是死而复生的埃及之王奥西里斯（Osiris，在绘画中表现为手持节杖和鞭坐在王位上）的手下，奥西里斯也是古埃及传说中的冥世之王，所有亡灵都必须经冥世法庭的审判，奥西里斯佩带王冠坐在宝座上，宝座旁是Ammut以及由42位冥神组成的陪审团，法庭中央放着一个大秤，秤的一边放上真理之羽，另一边放上受审者的心，被判定有罪的亡灵将成为Ammut的口中餐。

    Amphisbana（双头蜥）

    希腊语“Amphisbana”的意思是“双管齐下”，双头蜥的两个头并非长在一起，而是身体前后两端各一个，并且拥有两双闪闪发光的眼睛。古罗马时期的著名科学家普林尼曾经记录了这种怪物的药用，据说活的双头蜥可以保护孕妇，死的双头蜥可以治疗风湿病。

    ArgusPanoptes（百眼巨人）

    希腊语“Argus”的意思是“明亮的”、“明察秋毫的”，之所以被赋予这个名字，是因为它拥有一百只眼睛，这些眼睛遍布浑身上下，即便在睡着的时候，也有两只眼始终警惕地睁着。可怕的厄喀德那（见Echinda）就是在熟睡的时候被百眼巨人杀死的，但百眼巨人最终也被赫尔墨斯所杀，赫尔墨斯诱其入睡并割下他的头颅，宙斯之妻赫拉把他的眼睛剜出，安在孔雀的尾部，所以孔雀才会有如此美丽的尾巴。百眼巨人的故事在奥维德的《变形记》第一卷中有记载。

    Atlas（阿特拉斯）

    希腊神话中双肩撑天的巨人，巨人族被神族征服后，神族命普罗米修斯造人，命阿特拉斯巨人负天。大力神赫拉克勒斯奉命前往圣园偷金苹果的时候，普罗米修斯建议他派阿特拉斯去完成这个任务，于是赫拉克勒斯答应在阿特拉斯离开的这段时间里亲自负天，没想到阿特拉斯在摘得金苹果后不愿再从赫拉克勒斯的肩上把青天接过来，赫拉克勒斯只好用计脱身。

    B

    Ba（巴）

    埃及神话中代表灵魂的人头鸟身怪。古埃及人对死亡有着独特的理解，他们将人分为Ka和Ba两个部分：Ka的意思是“双倍的”，代表人的肉体；Ba则是一只人头鸟身怪，代表不朽的灵魂。埃及人之所以制作木乃伊就是因为他们相信在3000年以后，死者的这两个部分将会重新结合并获得新生。

    Bahamut（巴哈姆特）

    Behemoth（贝希摩斯，见下）的复数形式“Bahamoh”在流传到阿拉伯之后被误写为“Bahamut”，关于它的传说也发生了很大的变迁。巴哈姆特的传说代表着阿拉伯人的宇宙观，巴哈姆特形似巨鱼，飘浮在一片没有泡沫的汪洋大海上，在它的背上是一头巨牛，牛背上扛着一座红宝石山，山上有一天使，天使头上是六重地狱，地狱之上是地球，地球上面是七重天堂。在巴哈姆特的身下是一望无际的海洋，海洋下面是黑暗的深渊，再下面是火的海洋，最下面爬着一条巨蛇，如果不是因为惧怕真主阿拉，这条蛇会把所有的创造物都吞入肚中。Bahamut是如此之大，人的视线根本无法达到，《天方夜谭》第496夜的故事说，耶稣在看过巴哈姆特之后，曾经昏倒在地三天三夜不省人事。

    Banshee（女巫）

    “Banshee”在爱尔兰盖尔语中被称为“beansidhe”（参见bean－nighe），意思是“拥有超能力的女人”，通常被刻画为一位鼻梁塌陷、头发杂乱、眼袋深陷的老妇形象，披着一副破烂不堪的白色披肩，在将死之人的门外大声哭号，她的双眼也因不断啼哭而成为红色。女巫通常只光顾一些历史悠久的家族，每个家族都有各自的女巫。

    Barbegazi（冰胡子）

    传说出没于法国和瑞士山区中的害羞的小精灵，Gnome的一个分支，居住在山顶处自己开凿的山洞或隧道里。“Barbegazi”这个名字来源于法语的“Barbeglacee”，意思是“被冻住的胡子”。冰胡子在夏天的时候会“夏眠”，当气温降至零度以下时才会出现。它们的双脚非常大，可以当作雪鞋，防止自己陷入厚厚的雪中，又可以当作滑雪板，还可以用作铲子来挖隧道。它们喜欢驾驭雪崩，对人类很友好，在雪崩即将发生时会发出警告，同时会帮助那些被雪崩困住的人，把他们从雪里挖出来。

    Basilisk（毒蜥、鸡蛇）

    毒蜥同龙、独角兽、巨人一样是大家耳熟能详的一种怪物，曾经出现在大量史料之中。

    “Basilisk”这个单词来自希腊语“Basiliskos”，意思是“小国王”。最先对这种怪物作详细描述的是古罗马科学家普林尼，他的著作《自然史》收录了古代关于毒蜥的60多处记载（大多源自古希腊），其中第13卷的描述比较细致，普林尼先是介绍了另一种可以用目光杀人的怪物卡托布莱帕斯（见Catoblepas），然后才开始介绍毒蜥：“……毒蜥拥有相同的能力，它产于昔兰尼加省（注：古利比亚东北临地中海的地区，公元前7世纪为希腊人统治，公元前1世纪成为罗马的一个省），长约12英寸，头部有亮白色斑点，像皇冠。它在面对其它蛇类时毫不惧怕，会发出嘶嘶的威胁声以吓退来敌。它不像蛇那样蜿蜒而行，而是隆起身体中部前行。毒蜥不但可以通过接触还可以通过气息杀死或烧焦草木、击碎岩石，对于其它动物它同样毫不手软，曾经有人骑在马背上用长矛刺杀了一只毒蜥，结果毒素很快沿着长矛传染到那个人的身上，而它的马最后也倒地身亡。尽管这种生物非常致命，但许多国王还是希望能在它死后得到它的标本。毒蜥的毒液是自然界中最毒的一种东西。”

    古希腊人之所以用“国王”来命名毒蜥，原因大约有三：一、它们的头部有白色斑点，像皇冠一样；二、古埃及学者赫拉波罗在他的著作中曾经记载：“希腊人称之为‘Basilisk’的生物在埃及被称为‘Quraion’，埃及人用金子铸造这种生物的样子，并放在神的头顶”，显而易见，毒蜥在古埃及人的眼中是神圣和高贵的象征，在人面狮身像的额头上就雕有一条类似眼镜蛇的标记；三、毒蜥通常出没于沙漠之中，但这并不意味着它喜欢居住在沙漠里，而是因为它的目光和气息具有如此大的破坏力，以至于它所居住的地方难逃沙化的厄运，因此“毒蜥”成为“暴君”的代名词，希腊语“Basileus”的意思是“异邦的国王”，“Basiliskos”的意思是“小暴君”，这些词都含有贬义。因不恰当的行为而导致恶果的故事中也常出现毒蜥的形象，例如莎士比亚的《麦克白》和《荷马史诗》。

    许多人认为毒蜥实际上是埃及眼镜蛇，它们的头部有白色斑点，而且剧毒无比，可以喷射毒液致人死地，而且在攻击前会把头高高仰起，这些特征经过人们的传言而被大大夸大。据说毒蜥的皮可以驱走蛇和蜘蛛，在阿波罗（太阳神）神庙和黛安娜（月神和狩猎女神）神庙的门口曾经挂有毒蜥的皮，用于驱走蛇、蜘蛛以及黑暗的生命。文艺复兴时期的炼金术中记载说用毒蜥的灰摩擦银子可以点银为金。

    希腊神话中曾经提到毒蜥来自蛇发女妖美杜莎的鲜血，美杜莎被珀尔修斯杀死后它的鲜血落在人间成为毒蜥，因此毒蜥可以用目光杀人。杀死毒蜥的方法有三种：一、像珀尔修斯那样使用镜子；二、根据公元前3世纪时的记载，黄鼠狼是毒蜥的天敌，把毒蜥丢入黄鼠狼的洞里，黄鼠狼会用臭气将毒蜥熏死；三、根据克劳迪亚斯?艾伊连在《动物习性》（公元1世纪）中的记载，公鸡的叫声可以杀死毒蜥，这是人们第一次将公鸡与毒蜥联系在一起。此后关于毒蜥的传说开始渐渐发生了变化。

    在罗马帝国毁灭之后，传说中的毒蜥已不再是一种剧毒的蛇，劳伦斯?布莱纳曾经解释过这一变迁：“罗马帝国崩溃后，欧洲与非洲之间无法再保持经常的联系，在随后的几个世纪里，这片大陆上的传说变得越来越离谱，中世纪时期的欧洲人开始把毒蜥想象成一种浑身长满羽毛的怪物。”此时的毒蜥开始“本土化”，由非洲特产变为一种随处可见的生物，据说英格兰曾经遍布毒蜥。

    传说中毒蜥的产生很特别，最早的记载出现在《旧约圣经》的“以赛亚书”中：“他们敲碎蝰蛇的蛋，编织蜘蛛的网。吞下蛋的人在击碎风之卵后将在里面发现一条毒蜥。”此后的圣经著作中也有不少记载，但都不一致，甚至会出现相反的情况。现在广为人知的关于毒蜥诞生的传说出现在亚历山大?奈卡姆写于公元12世纪80年代的一本书中，不过并未收入“毒蜥”而是归在了“公鸡”这一节里，它是由蟾蜍孵化而成的，上半身为鸡，下半身为蛇，“它的蛋必须生在天狼星的日子里，受精于7岁的公鸡。这种蛋很容易辨认：它并非普通的卵形，而是球形，没有外壳，而是覆盖着一层厚厚的皮。而且这个蛋必须由蟾蜍孵化，这样就会孵化出这种剧毒无比的怪物――一条拥有蟾蜍和公鸡的特性的蛇。”

    与此同时，“Cockatrice”（鸡蛇）这一称呼开始等同于“Basilisk”，在中世纪时期的绘画、纹章、雕刻、建筑（作为教堂的装饰物）中大量出现，它拥有公鸡的头和腿，蛇的尾巴，身体像鸟，但却没有覆盖羽毛，而是覆盖着蛇的鳞片。有趣的是，尽管鸡蛇大量出现在艺术品之中，但关于它的故事却少之又少，也许是因为它用目光杀人的威力太过强大，无法在文学作品中找到合适的地位（美杜莎也只是用目光把人变成石头）。在现代的奇幻小说中可以找到一些关于鸡蛇的内容，史克威尔公司的经典游戏《最终幻想》系列里也有它的踪迹。

    Bean－nighe（洗衣鬼）

    女巫（Banshee）的另一称呼，意思是“洗衣妇”，出现在爱尔兰、苏格兰和布列塔尼的传说中，之所以被称为“洗衣妇”，是因为人们常常看见她在河边洗一些染血的外套。她的脚象鸭、鹅一样有蹼，在苏格兰高地的传说中，只有将死的人才会看到她，如果在她找上自己之前先看见她，人就可以逃过一劫，如果在她找上门之后才发现她，那么将必死无疑。

    Behemoth（贝希摩斯）

    旧约《约伯记》所记载的巨兽，其中15至18节写道：“这就是我所创造的贝希摩斯，它像牛一样吃草，它的力量集中在腰部，集中在肚脐附近的腹部。它的尾巴如杉木般挺直，肌肉如石头般结实，骨骼如铜铁般坚硬。”第23节写道：“它不慌不忙地吸干了一整条河流，如果它愿意，它完全可以把整个约旦吞入嘴中。”许多学者认为贝希摩斯实际上是以河马为原型，因为从记载中可以看出，它生活在水里，食草，而且嘴巴很大，也有人认为贝希摩斯是一种类似大象的生物。从词源上讲，“behemoth”这个单词是希伯莱文“b‘hemah”的复数形式，“b‘hemah”的意思是“野兽”，可以用来表示所有巨大、笨重和未知的动物。

    贝希摩斯常与另一种怪物利维坦（见Leviathan）联系在一起，关于利维坦的记载紧跟在《约伯记》中记载贝希摩斯的下一章。在《旧约圣经》的外典“以色列书”第六章中曾经记载，上帝在创造天地的第五天创造了山和海，第六天用粘土创造了贝希摩斯和利维坦，当世界末日降临的时候，贝希摩斯、利维坦和栖枝（见Ziz）将一起成为圣洁者的食物。伊诺克的预言书也曾把这两种怪物放在一起进行描述：“两个怪物将在那一天被分开，雌的被称为利维坦，它居住在喷泉的深渊之中；雄的被称为贝希摩斯，它占据了整个丹代恩沙漠。”

    中世纪传说中的贝希摩斯变成了司黑暗的恶魔，有人认为它是撒旦的化身。

    Beholder（巨眼怪）

    奇幻小说中的怪物，飘浮于空中的一类巨大的球状生物，模样丑陋，有一张大嘴，身体中央有一只眼，周围分布着许多小眼，杀伤力极强。

    Bendith（班迪斯）

    威尔士传说中的小妖精，这些长相丑陋的怪物很可能是小魔女（见Faerie）和小妖精（见Goblin）的“杂交品种”。它们喜欢将儿童劫走，换成自己的子女（Crimbil），被救回的孩子通常不会记得任何事情，只记得一些甜美的音乐。

    BlackAnnis（黑安妮丝）

    居住在苏格兰高地的沼泽地或山坡上的食人巫婆，蓝色皮肤，独眼，又老又丑，常常坐在山洞外的一堆白骨上，如果无人可吃，就会抓一些羊或鹿回来充饥。

    Bodach（伯达克）

    在苏格兰盖尔语里，“Bodach”的意思是“老人”，这种精灵会从烟囱钻进屋里，偷走那些毫无防备的小孩或吓唬他们，在它进屋之后小孩便开始作噩梦。据说伯达克只骚扰那些淘气的孩子，为了防止它从烟囱钻进来，可以在壁炉里撒上盐，因为伯达克讨厌从盐上走过。另外还有两个差不多的怪物，也是源自苏格兰，一个是波吉（Bogie），这种小精灵通常躲在碗柜和衣橱里，喜欢黑暗，喜欢恶作剧，会变形，例如变成一大堆灰尘。另一个是波加特（Boggart），波加特常穿着一身破烂肮脏的衣服，头发茅草般凌乱，不但喜欢恶作剧，还喜欢制造灾祸，而且一旦落户就没有办法把它彻底赶走，即便搬家，它也会藏在家具里一同被带到新房子里。

    BottleImp（瓶中怪）

    类似于阿拉丁神灯里的那个巨人，同样拥有令主人梦想成真的本领。据说持有神瓶/神灯的人在死后会被打入地狱，因此神瓶/神灯的主人总是千方百计想故意丢掉它，但它每次都会自己回来。消除神瓶/神灯的唯一办法是把它贱卖掉。

    Brownie（棕精灵）

    苏格兰传说中善良的小精灵，淘气鬼（见Hobgoblin）的一种。“Brown”是棕色的意思，之所以被称为“Brownie”是因为这种小精灵总是穿着一身棕色的破衣服。它们的脸又小又平，鼻孔也很小，但头发却很长，喜欢独居，有时也成群出现。与其它的许多淘气鬼一样，棕精灵不大喜欢搞恶作剧，它们希望与人和谐相处，如果你对它们好的话，它们就会帮你做家务，但你不能给它们报酬，一给报酬它们就会永远消失，你只能通过其它方式回报它们，例如在它们可能经过的地方故意留一些食物（例如它们最爱喝的牛奶）。如果棕精灵受到侮辱的话（它们有时候很容易受到伤害），就会离开你并带走你的好运；如果受到的伤害很大，它们就会转变为上面所说的波加特（Boggart），不断给你制造麻烦。

    有人认为棕精灵实际上是新石器时代一个失踪的种族，因受到外力的侵略而被迫逃入地下,也有人认为它们是古罗马家庭守护神拉尔（Lar）的后代。

    Burak（布拉卡）

    阿拉伯先知、伊斯兰教创立者穆罕默德的战马，拥有人的面孔和声音、驴的耳朵、马的身体、孔雀的翅膀和尾巴，眼睛如蓝宝石般湛蓝，像星星一样闪闪发光。穆罕默德每晚都会骑着它游历天堂。

    C

    CaitSith（凯西猫）

    凯西是英格兰、爱尔兰和苏格兰传说中的猫国国王，猫国里的猫有着自己的智慧，能了解人类的语言，还拥有完整的社会体系，包括皇室成员和平头百姓，它们会将那些被人类虐待的猫带回自己的国家。凯西猫是一只胸前有白毛的黑猫，后足站立，双眼闪烁着智慧的绿光，喜欢在黑暗的地方出没，一般人无法见到。后来的“穿长靴的猫”的童话以及《爱丽丝漫游仙境》里的Cheshire猫就是以它为蓝本的。

    Catoblepas（卡托布莱帕斯）

    上面介绍毒蜥（见Basilisk）的时候，我们曾提到卡托布莱帕斯，普林尼在《自然史》中对毒蜥进行介绍前首先记述的就是这种怪物，据他记载，卡托布莱帕斯产于尼罗河的源头处，“体小而笨重，四肢不灵敏，头却大得出奇，因此常把头垂在地上，否则很可能把周围的生命全部杀光。”

    “Catoblepas”在希腊语里的意思是“向下看的”，它的目光和气息都能致人于死地，就像毒蜥一样。它的身体像一头牛，皮肤厚而硬，靠食用剧毒的灌木为生，有人认为它的原型是牛羚（南非产的一种象牛的大羚羊）。因为可以用目光杀人，因此到了中世纪的时候，卡托布莱帕斯也被认为是蛇妖之一。

    Cecrops（刻克洛普斯）

    传说中雅典的第一位国王，拥有人的身体，蛇的尾巴。关于他的传说在维吉尔的《埃涅伊德》第5卷、荷马的《奥德赛》第11卷以及赫西奥德的《神谱》中都有记载。

    Centaur（人马怪）

    希腊神话中的Centaur是一种半人半马怪，是贴撒里国王伊克西翁和云的产物（伊克西翁因莽撞地追求天后赫拉的爱，而被宙斯缚在地狱永不停转的车轮上受罚）。Centaur有很多分类，有的拥有人的身体和四肢，但从腰部向后却延伸出马的躯干和后腿，有的拥有一双翅膀，有的还长有一对马的耳朵，由此也衍生出Onocentaur、Bucentaur和Leontocentaur等称呼。除肯陶洛斯族的喀戎（博多学智的人马怪，阿喀琉斯、赫耳墨斯和阿斯克勒庇俄斯的老师，曾献出自己的生命解救了普罗米修斯）和比较低级的普赫洛族外，大部分人马怪都与酗酒、暴力、色情联系在一起。

    在近东地区的一些古代雕塑和绘画中人们也发现了人马怪的踪迹，这些半人半马通常为猎人装束，弓箭是它们的主要武器，近东地区的人们将其奉为自己的守护神。中世纪时期人马怪成为艺术品中的“常客”，例如著名的贝叶挂毯里就绘有它的形象（贝叶是法国西北部的一座城镇，靠近英吉利海峡，贝叶挂毯保存于这里的一个展览馆里，它记载了1066年诺曼征服英国的事件）。

    Cerberus（刻耳柏洛斯）

    厄喀德那（见Echinda）和堤丰（见Typhon）的后代，希腊神话中的地狱看门犬，这条狗有三个头（赫西奥德的《神谱》中记载有50个头，为了雕刻方便而减为3个），狗嘴滴着毒涎，下身长着一条龙尾，头上和背上的毛全是盘缠着的条条毒蛇。大力神赫尔克里斯的任务之一就是把它从地狱里捉回来，赫尔克里斯只穿了胸甲，披着狮皮，将它制服，带回阳间，刻耳柏洛斯一见到阳光害怕得吐出毒涎，毒涎滴到地上变成了剧毒的乌头草。除赫尔克里斯外，太阳神阿波罗之子俄耳甫斯也曾击败过刻耳柏洛斯，相传俄耳甫斯善弹竖琴，其琴声能感动草木、禽兽和顽石，为了把妻子欧瑞狄柯从地狱中救出，俄耳甫斯利用手中的竖琴令刻耳柏洛斯昏昏睡去。维吉尔说刻耳柏洛斯有三个喉咙，奥维德说它的叫声是三重奏，布特勒把它比作主教的三重冠冕（主教是天堂的看门人，刻耳柏洛斯是地狱的看门犬）。北欧神话里也有一群名为嘉尔姆（Garm）的地狱犬，它们拥有四只被鲜血染红的眼睛，性情十分凶残，与刻耳柏洛斯一样看守着通往地狱的大门。罗门教的冥神阎罗王的狗也有着四只眼睛，罗门教和佛教的地狱里也都布满着狗，它们都是灵魂的拷问者。

    Cetus（塞特斯）

    “Cetus”在拉丁语里是“鲸鱼”的意思，她是希腊神话中由诸神创造的海怪，拥有海豚的身体、鱼的尾巴和狗的头部。埃塞俄比亚国王刻甫斯的妻子卡茜欧比亚认为自己的女儿安德洛墨达比海神涅柔斯的女儿海洋女仙们长得更漂亮，海洋女仙们听后十分愤怒，她们五十个姐妹请来海神波塞东淹没了整个王国，同时宣布只有将安德洛墨达丢给海妖塞特斯喂食，王国才能得救，于是国王只好将安德洛墨达绑在海妖塞特斯出没海域的岩石上。宙斯之子珀尔修斯看见安德洛墨达后爱上了她，为救下安德洛墨达，他杀死塞特斯，用蛇发女妖美杜莎的头颅将其变为石头。

    Chimera（凯米拉）

    厄喀德那（见Echinda）和堤丰（见Typhon）的后代，“Chimera”在希腊语里的意思是“山羊”，它拥有羊身、狮头（赫西奥德的《神谱》中记载有说它有三个头）和蛇尾，会喷火，最终被骑着飞马的贝勒洛方所杀。也有人说它是九头蛇许德拉的后代，或说是厄喀德那和她的儿子双头犬所生。在中世纪的叙事诗、绘画、雕刻和建筑中常会出现。凯米拉的来源众说纷纭，比较切实的说法认为它产于利西亚火山区，该火山的山脚下盛产蛇类，较高的山坡上盛产山羊，荒凉的山顶则是火山口，有狮子出没其中，因此凯米拉可能是这一地区的隐喻。

    另外，“凯米拉”在英语里还有“妄想，奇想”的意思，能够把蛇、山羊和狮子这几种风马牛不相及的东西拼凑在一起的确非“奇想”莫属。

    Cyclops（独眼巨人）

    希腊神话中居住在西西里岛上的三位风暴之神――Brontes（雷神）、Sterops（电神）和Arges（霹雳神），它们都属于巨人族，特征是“独眼”，只有额头正中有一只眼睛。这些独眼巨人曾被囚禁于塔尔塔罗斯（冥府下面的深渊）之中，在后来的传说中成为三位出色的铁匠，帮助火和锻冶之神赫菲斯托斯锻造神器，相传宙斯手中的闪电就是由这三位巨人铸造而成的。在最初的神话中它们是奥拉诺斯的儿子，后来逐渐演变为海神波塞冬的儿子，最终脱离神的体系成为一个单独的独眼巨人族，这个种族的特点是粗野，喜食人，在荷马的《奥德赛》里有相关的故事。
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    Doppelganger（二重身）

    “Doppelganger”在德语中的意思是“两人同行”，在这里是指隐藏在每个人心灵中的另一个看不见的自我。从理论上讲，只有自己才能看见自己的二重身，不过这一半对于人的肉眼来说是无法捕捉到的（看见自己的二重身是不祥的征兆，据说英国女王伊丽莎白一世在临终前称自己看到了另一个自己，说完后就死了），只有小猫小狗才能看见它的存在。二重身在镜子里不会留下任何映像，也不会投下影子，但它每时每刻都站在人的身后，监视着人的一举一动，并将自己的建议灌入人的脑中或渗透入人的心里，从而形成思想。

    二重身的出现通常带有恶意，会吸走原身的能量，甚至杀死原身，因此某些游戏把它做成一种具体的怪物，类似“克隆人”。

    Dragon（龙）

    对于龙的形象大家都很熟悉，游戏中多以西方龙为主，西方龙的特征是四足两翼，浑身黑亮，会喷火，相当于爬行动物和鸟类的混合体，是地上和空中的双重霸主。传说中的龙通常是财宝的看护者。

    东方的龙多是高贵、神圣和吉祥的象征，而西方的龙则大多邪恶，在西方的英雄史诗，如希腊神话、日耳曼神话、北欧神话中都有英雄屠龙的故事。今年有一部名为《战狼》的电影，英文名为“BeoWulf”，其实这部电影与“狼”一点关系也没有，“BeoWulf”是一位武士的名字，它是根据7至8世纪的英国史诗《贝奥武甫》改编而成的，在《贝奥武甫》中就有一段关于龙的故事，讲述的是一条看守一批宝物约300年之久的巨龙因一次意外失窃而震怒，开始破坏整个王国，最后被贝奥武甫杀死，而贝奥武甫也因被龙牙咬伤而死去。

    传说在阿迦门农的盾牌上刻的就是一条三头青龙，此后的罗马人将龙作为步兵大队的徽章，北欧海盗以龙头作为船首，圣经中也有许多关于龙的记载，通常是作为恐怖的象征。

    Drake/Wurm/Wyvern（龙兽/亚龙/蜿龙）

    这三种龙都是只有龙形而没有龙格，其中龙兽的体型最小，形似蜥蜴，具有龙的血统但等级很低，不会飞行只会滑翔；亚龙与龙的关系最小，在传说中它是以“大蛇”的形象出现的，体型巨大但却没有脚没有翅膀（显然不会飞），口吐毒气但却很怕火（显然不会喷火），身上覆有鳞片，严格地说应该归入蛇类神话之中。

    蜿龙是双爪双翼，体似龙，爪似鹰，因此也有人称之为“两足飞龙”。它的体型比龙小，胸口有如狮子的鬃毛，尾部有尖刺，其形象经常出现在英格兰的家族徽章上，象征战争、瘟疫、嫉妒和邪恶。

    Dryad（得律阿德斯）

    森林女神的统称，在游戏中通常以树精的形象出现，大家可能还记得《柏德之门2》第一章里的一个任务就是帮助被Irenicus困住的三位森林女神逃离地牢，你只要把她们交给你的橡子交给居住在WindspearHills湖畔的仙女女王Vaelasa，她们就会重获自由，而她们的橡树也可以再次获得新生。

    Dullahan（杜尔拉汗）：

    无头的不死怪，与《暗黑破坏神2》资料片里的ReanimatedHorde有些相似，生前都是高贵的骑士，死后依然是骑士装束，体格魁梧，身披铠甲，一手持剑，一手抱着带头盔的头颅（中世纪有死前用短剑将头斩下的习惯，短剑被人们称为“慈悲的匕首”）。

    Dwarf（矮人）

    身材短小（约一米左右）、四肢粗壮的种族，双颊红润，黑眼黑发，留有长须，工作勤劳，不苟言笑，喜喝啤酒、蜂蜜酒。它们的攻击力很强，可以看清黑暗中的东西，而且对魔法和毒药有着天然的抗力。矮人的传说最初源于北欧神话中的杜伊嘉尔（Duerger），这些矮人与神同时存在，居住于地下洞穴之中，善工艺，对武器制作有高深莫测的天赋，曾为北欧诸神铸造兵器。北欧神话中奥丁杀死冰巨人伊密尔以后，将他的头盖骨造成了天，又派四个最强壮的矮人立于地之四角，撑住天，不让天崩坠下来。大部分矮人都很注重自己的族群，对于权力没什么欲望，对于财宝却有很浓的兴趣，因此大多为矿工打扮。据说矮人与兽人（Orc）和小妖精（Goblin）有很深的仇恨。在“被遗忘的国度”里有四种矮人：盾矮人、金矮人、野矮人和杜伊嘉尔。
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    Echinda（厄喀德那）

    大地女神盖亚（巨人族的母亲）之女，上半身为美丽的女人，下半身是可怕的蛇形，与丈夫堤丰生下了许多可怕的野兽，如上面提到的地狱恶犬刻耳柏洛斯、九头蛇许德拉、鹰身女妖哈耳皮埃、狮头羊身怪凯米拉、啄食普罗米修斯的秃鹫半狮半鹫怪格雷芬和双头犬奥特休斯，并同双头犬奥特休斯生下了斯芬克司，最后她被百眼巨人阿耳戈斯所杀。

    Elemental（元素精灵）

    代表土、气、水、火四元素的精灵的统称，在瑞士炼金士、医学家帕拉切尔苏（1493－1541）的定义中它们分别是：

    土：侏儒（Gnome）

    气：西尔芙（Sylph）

    水：涅瑞伊得斯（Nereids）和乌狄妮（Undine）

    火：沙罗曼蛇（Salamander）

    Elf（精灵）

    比人类矮小而苗条，耳朵较长，爱憎分明，情感细腻，说话的旋律很美，大多居住在森林或洞穴之中，喜爱自然美，喜欢跳舞、嬉闹。他们的幽默如同他们的歌和诗一样闪烁着智慧的光芒，擅长的武器为弓箭和长剑。在“被遗忘的国度”中共有五种精灵：金精灵、月精灵、野精灵、海精灵和德洛尔。

    Empusae（安普莎）

    一种长着铜脚的食人女怪，与拉弥亚（见Lamia）同为赫卡蒂（司夜和冥界的女神）的侍女。形状为半驴半人，会变化成妓女、母牛和美丽的少女模样，引诱人们靠近然后吞食他们，有时也被描述为吸血女怪。

    Ericthonius（埃里克特翁尼亚斯）

    埃里克特翁尼亚斯是希腊神话中火与锻冶之神赫斐斯塔斯和大地之神盖亚的儿子，半人半蛇，被盖亚遗弃后由雅典娜收养。她将埃里克特翁尼亚斯放在一个箱子里，把箱子交给雅典国王的三个女儿保管，并警告她们不得打开箱子，出于好奇，三位公主最终还是打开了箱子，当她们看见这个可怕的婴儿后，吓得神经失常，从雅典卫城的城墙上摔下。此后雅典娜便亲自抚养埃里克特翁尼亚斯直至长大，有记载说埃里克特翁尼亚斯拥有再生的能力，因为雅典娜曾把蛇发女妖美杜莎的血赐给了他几滴。尽管他的长相很丑陋，但最后却成为雅典的国王。雅典卫城的神庙就是以这位国王的名字命名的。

    Erynnyes（厄里倪厄斯）：

    厄里倪厄斯是司复仇的三女神――阿勒克图、墨纪拉和底西福涅――的总称，她们是黑夜的女儿，任务是追捕并惩罚那些犯下严重罪行的人，无论罪人在哪里，她们总会跟着他，使他的良心受到痛悔的煎熬。因此只要世上有罪恶，她们就必然会存在。

    “Erinyes”或“Erinnyes”在希腊语里的意思是“愤怒的人”，传说她们身材高大，眼睛血红，长着狗的脑袋、蛇的头发和蝙蝠的翅膀，一手执火炬，一手执着用蝮蛇扭成的鞭子，在希腊神话里她们又被称为“Furies”。关于复仇女神的起源有两种说法，一说是天神乌拉纳斯（最早的至上神，天的化身，大地女神的丈夫）被阉割后的鲜血生成的，一说是大地之神盖亚与风神的女儿。“Erynnyes”有时又被称为“Eumenides”（欧墨尼得斯），意思是“仁慈的人”，因为希腊人对于复仇女神十分敬畏，认为直接说出她们的名字会给自己带来厄运。
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    Faerie（小魔女）

    欧洲民间传说中一类很重要的精灵，通常生活在森林里。现代通俗文学通常把她描写为“小仙子”的形象――体型很小，比昆虫略大一些，体色透明，长有蝴蝶的翅膀和触角，其实这是对“Faerie”的误解甚至贬低。真正的“Faerie”应该译作“小魔女”比较妥当，因为魔法是她们的生命之血，是她们的动力，失去了魔法，这些小精灵就会逐渐枯萎直至死去。小魔女生活的世界是一个充满奇迹、遍布危险的魔法世界，在这里，宏伟的天堂与可怖的噩梦共存。

    小魔女的另一个特点是崇尚英雄般的战斗，即便处于极端的劣势下，她们也能从容不迫地取得最后的胜利。她们有极端的倾向，世间万物在她们眼里不是善就是恶，不存在任何灰色地带，因此她们认为，无论是为善而战还是为恶而战，只要是为了自己的自由，都应竭尽全力。

    Fafnir（法夫尼尔）

    北欧英雄传奇中一只居住在地下的巨龙，保护着光的财宝，后被英雄锡格尔德所杀。锡格尔德是北欧神话中的武士，他的功绩包括杀死巨龙，获得这笔受诅咒的财宝；将战神奥丁的十二侍女之一布琳希尔德救醒（布琳希尔德在被施魔法后沉睡不醒）；后来娶了一位公主，因布琳希尔德的妒忌而被杀。相传锡格尔德在杀死巨龙后将龙血滴到唇上，获得了同鸟类交谈的能力，吃了龙心并用龙血洗身后成为刀枪不入的无敌之身。在《尼贝龙根戒指》的故事中曾经提到过这只巨龙。

    Faun（弗恩）

    自然和丰收之神弗恩乌斯（Faunus）的追随者，长着英俊小生的脸和身体，鹿的腿、耳朵和尾巴，与希腊神话里的那个具有人形却有山羊尖耳、腿和短角的森林之神、色情狂萨堤罗斯有渊源关系，不过他比萨堤罗斯要温和可爱得多，只是喜欢恶作剧，或制造噩梦。

    Fenrir（芬里尔）

    北欧神话中的恶狼。破坏及灾难之神洛基和女巨人安格尔伯达一共生了三个可怕的子女――死亡女神和冥界女王赫尔，尘世巨蟒约尔曼冈德（见MidgardSerpent），以及巨狼芬里尔。由于生性凶残，被天神用托尔锻冶了九天九夜的一根铁链拴住，但芬里尔很轻松就挣断了铁链。诸神无可奈何，只好求助于善制兵器的侏儒，侏儒用山的根、猫的脚步、鱼的呼吸、女人的胡须、熊的力量以及鸟的唾液这六种罕见的事物锻造成一根名为“Gleiphir”的无形的魔链，并且牺牲了战神蒂尔的一只手，才将芬里尔擒住。据说在一根被称为“Gleiphir”的无形的魔链才将其困住，这根魔链是用许多珍稀的物品制作而成的，包括山的根、猫在移动时所发出的声音、鱼的呼吸、熊的力量等等。传说在Ragnorok（神的劫难）一战中，芬里尔最终还是挣脱了这根无形之链，吞食日月，吞食世间万物，杀死了诸神之王奥丁，在杀死奥丁后，它也被奥丁之子、森林与和平之神维达尔刺杀。

    G

    Gargoyle（滴水嘴）

    中世纪哥特式建筑屋顶上的半人半兽状滴水嘴，用于引导屋顶上的水流以保持清洁。这些怪物面目狰狞，长着蝙蝠的翼和尾，有恶魔之姿，人们把它放在门口以避邪。相传亡灵巫师会把生命灌入这些雕像中使之行动，它们有着石头般坚硬的皮肤，刀枪不入，弱点是畏光。衍生到最后，这种怪物已经完全失去了最初的实用价值和宗教价值，成为一种纯粹的装饰品。

    Geryon（革律翁）

    革律翁是居住在大西洋伽狄拉海湾厄里茨阿岛上的巨人，高大如山，长着三个身躯和三头六臂，是世界闻名的富户、绰号“黄金宝剑”的意卑利亚国王的四个儿子之一（意卑利亚后来分成西班牙和葡萄牙）。革律翁拥有一群棕里透红的牛，交由另一个巨人和双头犬奥特休斯替他看管，大力神赫尔克里斯的十二个任务之一就是把这群牛带回给国王欧律斯透斯。在击败看管牛群的巨人和双头犬奥特休斯之后，赫尔克里斯受到革律翁的追击，他用一枝在九头蛇许德拉的血液中浸泡过的箭射穿了革律翁三个躯体连接处的腹部，将其射杀。

    Giant（巨人）

    巨人的总称。大地女神盖亚的子女，最初的提坦巨人（Titan）被宙斯打入塔尔塔罗斯地狱，此后盖亚与天神乌拉诺斯又生下一群巨人，这些巨人面目狰狞，杂乱的长须、长发，身后拖着一条带鳞的龙尾巴成为他们的脚。盖亚为了报仇曾经率领巨人族与神族进行过一场激战，最终神族在大力神赫尔克里斯的帮助下击败了巨人族。在下面这段话里大家可以看到许多熟悉的巨人的名字:“去吧，孩子们，为我，为往昔的神?之子去报仇。”大地之母对他们说，“秃鹰在啄食普罗米修斯的肝脏；提堤俄斯也受到惩罚，宙斯用闪电击中了他，他躺在地上，两只大雕在啄他的肝脏！阿特拉斯被判处肩扛苍天；提坦巨人被铁链锁住受尽折磨，去吧，去报仇，去拯救他们！你们应该用我的肢体――高高的山峰作为阶梯和武器！登上星光照耀的城堡！阿耳克尤纳宇斯，你去夺下暴君手中的权杖和闪电！恩刻拉多斯，你去征服海洋，将波塞冬赶走！律杜斯去夺下太阳神手里的缰绳，珀耳菲里翁去占领特尔斐的神殿！”

    Ghoul（食尸鬼）

    穆斯林传说中一种邪恶的灵魂或魔鬼，他们盗掘坟墓并吃死尸。在《异尘余生》中也有食尸鬼，不过已不是吃死尸的恶鬼，而是被核辐射变异的人类。

    Gnome（侏儒）

    代表土元素的精灵（见Elemental）。“Gnome”一词来源于希腊词语“gnosis”，意思是“知识”。之所以用“知识”来命名他们并非因为他们很聪明（实际正好相反，侏儒的智慧值一般都比较低），而是因为他们知道一些珍贵金属的确切位置。侏儒的年龄很大，可以存活数百年，与矮人（Dwarf）有亲缘关系，但个子比矮人矮，身材也比矮人苗条。他们的肤色通常为黑色或淡褐色，头发为白色，还有一个大大的鼻子（据说他们打招呼的方式是摩擦各自的鼻子）。侏儒的性格比矮人活泼得多，很有幽默感，喜欢开玩笑。他们与矮人一样喜欢财宝，尤其是珠宝玉石，与矮人一样可以在黑暗中看清事物，对魔法有天然的抗力。在一些文学作品中，侏儒常被描述为身穿紧身棕色衣服和僧侣外袍，居住在地下，守卫着地下的财宝。他们的工作很努力，和善而忠诚，在遇见人类时会立即消失在树干之中，由于它们一直住在寒冷潮湿的地下，因此情绪很容易变得沮丧。有时候人们也把他们同小妖精（见Goblin）混用，不过小妖精通常怀有恶意，如果硬要把他们联系在一起的话，可以把小妖精视为恶侏

    儒。

    Goblin（小妖精）

    红帽子（见Redcap）等邪恶的小精灵的总称，体型不大，喜欢恶作剧，制造灾祸，通常居住在黑暗的地方。相传它们的微笑会令血液凝固、牛奶变酸、果实从树上纷纷坠落。一般的小妖精不会造成很大的麻烦，只是搞一些令人生气或难受的恶作剧，如制造噩梦等，但有的种族却十分危险，如红帽子，只需念诵圣语即可将它们赶走。

    Golem（石人）

    希伯莱传说中用粘土、石头或青铜制成的无生命的巨人，注入魔力后可行动，但无思考能力。最著名的石人是由布拉格犹太学者洛伊乌为保护犹太人不受迫害而铸造的，为了使石人行动，石人的铸造者需要在它的舌头上每天放一片小药片，并在它的额头上写上“Ameth”（希伯莱语“真相”的意思）一词；要销毁石人的话，首先要从它的舌头上取下药片，并擦掉“Ameth”的第一个字母，变成“Meth”（希伯莱语“死亡”的意思）。奇幻游戏中的石人有很多分类，其中粘土制成的石人不受任何武器的伤害，只有一些魔法钝器，如锤或杖才能破坏它。

    GorgonMedusa（戈耳工美杜莎）

    戈耳工是希腊神话中的蛇发女妖三姐妹，居住在遥远的西方，是海神福耳库斯的女儿。她们的头上和脖子上布满鳞甲，头发是一条条蠕动的毒蛇，长着野猪的獠牙，还有一双铁手和金翅膀，任何看到她们的人都会立即变成石头。宙斯之子珀尔修斯知道这个秘密，因此背过脸去，用光亮的盾牌作镜子，找出美杜莎，在雅典娜和赫耳墨斯的帮助下割下了她的头。从美杜莎的躯体里跳出双翼飞马珀伽索斯和巨人克律萨俄耳，他们都是波塞冬的后代。珀尔修斯躲避美杜莎两个姐姐的追杀时，在空中遇到狂风的袭击，被吹得左右摇晃，从美杜莎的头颅上滴下的鲜血落到利比亚沙漠中，成为毒蛇（包括上面所介绍的毒蜥）。

    在蛇发女妖三姐妹中，只有美杜莎是凡身，她的姐姐丝西娜和尤瑞艾莉都是魔身。据说美杜莎曾经是一位美丽的少女，因吹嘘自己比雅典娜长得漂亮而被这位智慧女神夺去了她的所有美丽，只留给她一个丑陋的妖怪之躯。

    戈耳工的血液虽然剧毒，却拥有特殊的力量，曾赋予埃里克特翁尼亚斯（见Erichthonius）以起死回生的能力。珀尔修斯用割下的美杜莎的头颅杀死了海怪塞特斯（见Cetus），回去后把头颅交给雅典娜，雅典娜把它固定在自己的盾牌/胸甲中央。戈耳工三姐妹的头像常被艺术家用在象征性的徽章、建筑的装饰物甚至雅典的钱币上，也曾

    用于士兵的盾牌上。

    Grendel（戈兰德尔）

    8世纪英国史诗《贝尔武甫》中记述的一只半人半怪兽，关于它的这段故事也是电影《战狼》的主要情节。戈兰德尔每晚都会在丹麦国王赫洛特戈尔的城堡里杀人，以折磨人和杀人为趣，双方的战斗持续了多年，始终没有人能将它杀死，因为它受到魔法的保护，刀枪不入。贝尔武甫来到这座城堡，经过一番激战杀死了这只野兽，砍下它的一条胳膊，作为战利品挂在城墙上。戈兰德尔逃回洞穴，终因伤势过重而死去。

    戈兰德尔的母亲是一只巨大的水怪，在亲眼目睹儿子之死后她决定报仇雪恨。她在夜间潜入国王的城堡，取回儿子的胳膊，贝尔武甫一路跟踪它，看着它消失在黑暗之湖的水中。由于受到毒蛇的攻击，贝尔武甫负伤并被拖入水怪的洞穴，被水怪的巨爪抓伤，不过他最后还是手刃了这只水怪，并且在洞穴里找到一把巨大的宝剑，这把宝剑是唯一可以杀死戈兰德尔的武器，他用这把宝剑砍下怪物的头颅带回城堡。

    Griffin（狮鹫）

    希腊神话中一种鹰头狮身有翅的怪兽，亦作“Griffon”或“Gryphon”。据记载，狮鹫的身体比八个狮子还要大，高度比一百只老鹰还要高，有很长的耳朵，豹子嘴，脚上有爪，大如牛角。据但丁描述，狮鹫的鹰头部分是金色的，狮身部分是白色的。有人认为狮鹫代表恶魔，有人则认为它是基督的标志，因为在《语源学》一书中曾有这样的解释：“基督是一只狮子，因为他有着统御的才能和巨大的力量；基督也是一只老鹰，因为他在复活后可以升入天堂。”在“龙枪”小说中，狮鹫被描述成一种飞行速度很快的生物，具有很强的正义感。

    H

    Hag（巫婆）

    关于巫婆的故事很多，在欧洲的古老传说中，巫婆其实就是具有超能力的老妇，长相丑陋，常与邪恶联系在一起，最大的特点是会在人睡着的时候骑在骑在人的肚子或者胸口上飞行，因此有“hag－ridden”的说法。被骑的人在睡觉的时候会感到很不舒服，作噩梦，甚至莫名死去。在凯尔特人的传说中，巫婆是一种古老的精灵，经常在围裙里放上巨大的石头，这些石头如果落在地上就会变成高山。如果你碰巧听见两个巫婆在争吵的话，最好立刻躲进屋里，因为天上很快就会落下树木和石头来。

    爱尔兰传说中的巫婆会帮助家庭主妇纺纱织布。
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    Halfling（哈夫林）

    奇幻大师托尔金创造的一种矮小的种族，很像胖乎乎的小孩，生有一张圆而阔的红润的脸庞，头发总是卷曲着，脚面上也长有粗粗的体毛。生性喜欢呆在舒适的家中，不爱冒险。动的享受生活，喜欢开一些简陋的玩笑或者讲一些朴素的故事。在“被遗忘的国度”里有三种哈夫林――毛脚（Hairfoot）、高佬（Tallfellow）和斯托尔（Stoul）。

    Harpy（哈耳皮埃）

    希腊神话中的鹰身女妖，长着妇人的头和身体，长长的头发，鸟的翅膀和青铜的鸟爪。传说哈耳皮埃是堤丰（见Typhon）和厄喀德那（Echinda）的四位女儿――Aello（暴雨）、Celaeno（黑风暴）、Okypete（疾飞）、Podarge（疾行）――的总称，她们原先是风之精灵，冥王哈德斯的传令者，负责把死者的灵魂送往冥界。在后来的传说中她们才成为生性贪婪的鹰身女妖，总是显得饥饿且疲惫不堪，她们所接触过的一切东西都会变得污浊不堪，散发臭味。据说这些女妖只害怕一件事物――铜器的声音。

    Hippocampus（马头鱼尾怪）

    Hippocampus是一种半鱼半马怪，长着马的头和海豚的尾巴（或说马尾或蛇尾），有的有前腿，有的没有，脚爪之间有蹼，背部有鳍，据说是海神尼普顿的坐骑，在中世纪的徽章上也能找到它的形象。

    Hobgoblin（淘气鬼）

    Hobgoblin与Goblin正好相反，它是指那些友善的小精灵，如上面介绍的Brownies和Bogles。这些小精灵大多独居，善良而友好，有时也会弄些恶作剧出来。莎士比亚在《仲夏夜之梦》里描写的那个恶作剧的小精灵迫克（见Puck）就是一个典型的Hobgoblin。下面是莎士比亚笔下的小仙人与迫克的对话，大家可以从中看到淘气鬼的性格：

    “小仙要是我没有把你认错，你大概便是名叫罗宾好人儿的狡狯的、淘气的精灵了。你就是惯爱吓唬乡村的女郎，在人家的牛乳上撮去了乳脂，使那气喘吁吁的主妇整天也搅不出奶油来；有时你暗中替人家磨谷，有时弄坏了酒使它不能发酵；夜里走路的人，你把他们引入了迷路，自己却躲在一旁窃笑；谁叫你‘大仙’或是‘好迫克’的，你就给他幸运，帮他作工：那就是你吗？

    迫克仙人，你说得正是；我就是那个快活的夜游者。我在奥布朗跟前想出种种笑话来逗他发笑，看见一头肥胖精壮的马儿，我就学着雌马的嘶声把它迷昏了头；有时我化作一颗焙熟的野苹果，躲在老太婆的酒碗里，等她举起碗想喝的时候，我就拍的弹到她嘴唇上，把一碗麦酒都倒在她那皱瘪的喉皮上；有时我化作三脚的凳子，满肚皮人情世故的婶婶刚要坐下来一本正经讲她的故事，我便从她的屁股底下滑走，把她翻了一个大元宝，一头喊‘好家伙！’一头咳呛个不住，于是周围的人大家笑得前仰后合，他们越想越好笑，鼻涕眼泪都笑了出来，发誓说从来不曾逢到过比这更有趣的事。”

    Hydra（许德拉）

    希腊神话中厄喀德那（见Echinda）和堤丰（见Typhon）所生的九头蛇，身躯硕大无比，性情十分凶残，生有九个脑袋，其中八个头可以杀死，而第九个头，即中间直立的一个却是杀不死的。许德拉在阿耳哥利斯的勒那沼泽地里长大，常常爬到岸上，糟蹋庄稼，危害牲畜。大力神赫尔克里斯的第二个任务就是杀死这条九头蛇。

    激战的时候赫尔克里斯每打碎她的一个脑袋，就会在原来的位置又长出一个，于是赫尔克里斯借助侄子伊俄拉俄斯的帮助，让伊俄拉俄斯手执火把，把附近的树林点着，然后用熊熊燃烧的树枝灼烧刚长出来的蛇头，不让它长大。由于中间那个头是无法杀死的，赫尔克里斯只好把它砍下埋在路边的一块巨石下。杀死许德拉后，赫尔克里斯把自己的箭浸泡在她的血液中，此后用这支剧毒的箭杀死了革律翁（见Geryon）。

    有记载称许德拉长着狗的身体，她的气息中也含有剧毒，甚至只要吸一口气就足以致人于死地。

    I

    Imp（魔精）

    德国传说中的一种体型很小的魔鬼，大约只有人的1/2到1/4高，有双翼，擅长偷袭，通常由法师呼出，充当信差或侦察员。在《暗黑破坏神2》资料片中有一种叫DemonImp的怪物，个头矮小，山羊腿，尾巴短而弯曲，体毛不多，穿一件深色背心，头发为白色或浅灰色，密密地从头部两侧垂下，远看酷似木偶。

    英语里“Imp”也有“顽童”的意思。

    J

    Jinn（灵怪）

    阿拉伯传说中的神怪，在人类被创造出来以前就存在于天地之间，据说是真主从黑色的无烟火焰中创造出来的。它们的身躯是透明的，体格庞大，由火焰或蒸汽构成，可以幻化为人或动物等不同的形体，可以隐身。灵怪分为善恶两种，善的长相英俊，恶的则面目丑陋。绝大多数灵怪都是善良的，但喜欢恶作剧，例如从屋顶上朝路人扔石头，诱骗漂亮的妇女，偷取食物等，不过你只要默念真主阿拉的名字就可以避免这些麻烦。正因为这些恶作剧，因此人们有时很难从行为上判断它的善恶（类似小魔女和Brownie，灵怪懂得以德报德，以眼还眼，如果你对它好，它会帮助你，如果你对它粗暴，可就得留点神了）。

    灵怪可以到达较低的天堂，可以偷听到天使的预言，因此掌握有神奇的力量，例如催人入睡，在睡梦中将人传送到遥远的地方，向他展示各种奇迹后再把他送回床上。人类可以爱上灵怪，可以与灵怪结婚，生下的孩子具有穿墙而过的能力，懂得飞翔，而且衰老得很慢。

    前面介绍的瓶中怪（BottleImp）也可以算作灵怪的一种，另外《柏德之门2》的一处地牢里有一个隐形的火焰巨人，也含有灵怪的影子。

    K

    Kelpie（水鬼）

    苏格兰传说中的黑色水鬼，半马半牛形，头上长有两根尖尖的犄角。常会变幻为一匹美丽的白马，一旦有人骑上就会撒腿狂奔，直至将人摔入水中淹死，然后饱餐受害人的血肉。有时这种水鬼也会变幻成英俊小生的模样，不知情的年轻女子很容易受到它的诱惑而追求它，结果走入自掘的水墓，不过只要细心一点你就会发现，这位“英俊小生”的头发总是湿漉漉的，中间还夹杂有水藻。

    Keres（凯瑞斯）

    希腊神话中的勾魂使者，当命运之神确定某人的死辰后，就会派出凯瑞斯去邀请将死的人。凯瑞斯常会飘浮在战场上空，穿着红色的长袍，长袍下是黑色的皮肤，他们的眼睛磷火般闪烁，牙齿白得吓人。当战场上有人战死后，凯瑞斯就会发出一声凄厉的尖叫，冲下地面，从死者的伤口处吸食血液，然后将其带往冥界。

    北欧神话中也有相应的女神瓦尔基里（Valkyr），她是奥丁的十二侍女之一，任务是将战死的勇士接引上天，战死者的魂灵上天后就由神赐予盛宴，天天快乐。

    Kobold（家神，地精）

    德国传说中的一种又老又丑的妖怪，个头很小，满脸皱纹，不知疲倦地为自己所居住的家庭作家务活。它们的要求并不多，只要你从餐桌上遗漏一些食物的屑粒给它们就可以了，如果你连屑粒都舍不得给，它们就会变得喜欢恶作剧。

    Kobold在德国传说中的另一身份是“地精”，类似于侏儒（Gnome），居住在地下。这些地精在游戏中常以低等怪物的身份出现，配着皮甲、剑和盾。

    Kraken（北海巨妖）

    “在深不可测的海底，北海巨妖正在沉睡/它已经沉睡了数个世纪，并将继续安枕在巨大的海虫身上/直到有一天海虫的火焰将海底温暖/人和天使都将目睹/它带着怒吼从海底升起，海面上的一切将毁于一旦。”――阿尔弗雷德大帝

    北海巨妖是北欧神话中的巨大的海怪（有记载说它有15米长），平时伏于海底，偶尔会浮上水面，当它浮上水面的时候，有些水手会误把它的身体当作一座小岛，甚至会登上这座“小岛”，在上面安营扎寨，结果在它沉下去的时候葬身海底。北海巨妖有着巨大的触角，可以把巨舰抓入海底，因此有人认为它的原型实际上是挪威海附近的大王乌贼。正如北欧神话中的尘世巨蟒（见MidgardSerpent），北海巨妖将在世界末日到来的时候浮出水面。

    Kujata（库亚塔）

    库亚塔是立在巴哈姆特（见Bahamut）身上的那只巨牛，有4000只眼睛、嘴巴、耳朵、鼻孔和蹄子，在它的背上是一座红宝石山，山上站着一位天使，地球就放在天使的肩膀上。据说从库亚塔的一只耳朵/眼睛走到另一只耳朵/眼睛要花上500年时间。

    L

    Ladon（拉冬）

    欧律斯透斯国王交给赫拉克勒斯的十二个任务之一是到金苹果圣园里去偷取金苹果，这棵金苹果树是大地女神盖亚从西海岸带来送给宙斯和赫拉的结婚礼物，夜神的四个女儿赫斯珀里得斯仙女被指派看守圣园，帮助她们看守的就是这条名叫拉冬的巨龙，它是百怪之父福耳库斯和大地之女刻托所生的百头巨龙，从不睡觉，走动时总是发出震耳欲聋的响声，因为它的一百张嘴会发出一百种不同的声音。最后赫拉克勒斯借扛天巨人（见Atlas）之手诱巨龙睡着，杀死巨龙并偷得了金苹果。

    在关于阿耳戈英雄的希腊神话中，阿耳戈英雄的首领伊阿宋也是在战胜一条从不睡觉的巨龙后才拿到的金羊毛，这条巨龙毫无倦意地看守着圣林中的金羊毛，一见来人就会伸长脖子，发出一阵阵可怕而又尖利的吼叫。伊阿宋的爱人美狄亚以甜美的声音祈求睡神斯拉芙为她呼唤恶龙入睡，并请来伟大的地狱女神赐福给她，使这条巨龙昏昏欲睡。最后她用杜松树枝把魔液洒在巨龙的眼睛里，令它昏迷不醒，这才拿到了金羊毛。这条龙在某些记载中也被说成拉冬。

    Lamassu（拉玛苏）

    拉玛苏是亚述/巴比伦神话中的人首半狮半牛怪，保卫着亚述人的神庙和宫殿。它们有翅膀，可以飞翔，而且力量很大。与之相应的是舍杜（Shedu），也是人头牛身有翅膀的怪物，同拉玛苏一起保卫着亚述人的寺庙和宫殿。

    Lamia（拉弥亚）

    希腊神话中的人首蛇身女怪，上半身是美丽的女人，下半身为蛇身。拉弥亚原本是利比亚一位美丽的女王，宙斯爱上她并赋予她任意消除或更换眼睛的魔力。宙斯之妻赫拉得知后十分嫉妒，杀死了拉弥亚的所有子女。痛苦疯狂的拉弥亚为了报仇，把所有她能找到的儿童都吃掉或者吸食他们的血。还有一些故事说，尽管拉弥亚的第一批子女被赫拉杀死，但她还有另一些被称为拉弥亚伊（Lamiae）的后代，这些后代是半人半蛇的吸血怪，四足，前足为爪，后足为蹄，被拉弥亚伊咬到的人只有用拉弥亚的吼声才能治愈。也有一些传说将拉弥亚伊当成半羊半马怪。

    Leprachaun（鞋精灵）

    爱尔兰传说中会做鞋的小精灵，他们通常穿着一身绿色的衣服，衣服外系着一条皮围裙，脚穿银色扣鞋，头戴红色帽子，尖尖的鼻子上架着一副眼镜。这些鞋精灵的最大特点是善于做鞋，但每次只做一只，从来不做完一双。他们同Brownie一样喜欢捉弄人类，反应很灵敏，可以很快地躲开人们的视线，如果你非常幸运能够抓到他的话，他就会把秘密财宝的藏匿处告诉你，在他们带你去挖宝的路上，你一定要目不转睛地盯着他，否则稍一挪开他们就会消失无踪。

    Leshy（莱西）

    莱西是斯拉夫传说中的森林精灵，可以变形为很小的物体，躲藏在树叶下面。一般情况下他们总是保持人形，很容易辨认，因为他们的血液是蓝色的，因此皮肤也是蓝色的，而他们的眼睛则是绿色的，鼓出眼袋。更明显的标记是，他们的衣服总是反穿，鞋子也总是左右颠倒。

    Leviathan（利维坦）

    “Leviathan”的字意为裂缝，在《圣经》中是象征邪恶的一种海怪，通常被描述为鲸鱼、海豚或鳄鱼的形状。利维坦常与另一种怪物贝希摩斯（见Behemoth）联系在一起，关于利维坦的记载紧跟在《约伯记》中记载贝希摩斯的下一章，书中描述的利维坦实际上就是一条巨鳄，拥有坚硬的鳞甲，锋利的牙齿，口鼻喷火，腹下有尖刺，令人生畏。在基督教中利维坦成为恶魔的代名词，并被冠以七大罪之一的“嫉妒”。

    在《旧约圣经》的外典“以色列书”第六章中曾经记载，上帝在创造天地的第五天创造了山和海，第六天用粘土创造了利维坦和贝希摩斯，当世界末日降临的时候，利维坦、贝希摩斯和栖枝（见Ziz）将一起成为圣洁者的食物。伊诺克的预言书上说：“两个怪物将在那一天被分开，雌的被称为利维坦，它居住在喷泉的深渊之中；雄的被称为贝希摩斯，它占据了整个丹代恩沙漠。”

    在迦南文化中也有利维坦的原型――一条名叫洛唐“Lotan”的七头蛇，最后被巴力（Baal）所杀，这位巴力就是《暗黑破坏神2》里的那个魔头，他在闪族人的传说中是伟大的丰饶之神和自然之神，在希伯来人眼里则是邪神。

    Lich（玄尸）

    “Lich”在古英语中是“尸体”的意思，专指那些死而复生的邪恶法师或被妖魔附体的苦行僧，这些法师生前常常独自一人在地下城里研究法术，死而复生后便成为玄尸，栖息在阴暗的地下城中。游戏里玄尸属于高级不死怪，擅长火系魔法，弱点与吸血鬼相似。

    Lilith（莉丽丝）

    犹太传说中的夜魔，字意为“属于黑夜的”。据说她是与亚当同时被创造出来的第一位女子，因无视神灵而受到处罚，最终跳红海而死，在她死后天神才用亚当的肋骨创造了夏娃。莉丽丝死后成为永不衰老的女魔，拥有美丽的容颜、乌黑的长发和一条蛇尾。这位“夜之魔女”的形象在几经传说后变成了一个吸血的女鬼。

    M

    Manticore（曼提柯尔）

    “它的喉咙上伸出巨大的牙齿……尾巴好似蝎子一般。它会用甜美的歌声把你引诱，抓住你然后将你吞噬。”

    这段关于人头狮身蝎尾怪曼提柯尔的记述来自巴特洛迈乌斯?安戈里克斯著的《物之属性》（DeProprietatibusrerum），其中详细描述了曼提柯尔的可怕特征，据说它拥有红色的狮身，人面、人耳和蓝色的眼睛，上下颚各有三排利齿，尾端像蝎子一样长有致命的毒刺，这些毒刺可以向任何方向发射出去。曼提柯尔的行动非常敏捷，可以作强有力的跳跃，常出没于印度丛林中，觅食人类。另外，曼提柯尔还有用声音引诱敌人的本领，它的喉咙可以发出笛子和喇叭的声音。

    “Manticore”源自古波斯人的“Martikhoras”一词，意思是“食人者”，古伊朗语的“Martiyakhv”也有着同样的意思，因此，关于曼提柯尔的最早记述应该来自古代的波斯，公元前5世纪时期的希腊医师塞特西亚斯曾经收录过一段古波斯人对曼提柯尔的记载，此后许多希腊和罗马的科学家，如亚里斯多德和普林尼等都作过相同的描述。

    到了公元2世纪，人们普遍认为曼提柯尔的原型实际上就是印度虎，由于当地人对印度虎十分恐惧，因此夸大了它的模样，而以后的一些外来者在理解古印度人的曼提柯尔雕像时也产生了一些误解。

    中世纪时期，曼提柯尔成为希伯莱先知耶利米（公元前7世纪和6世纪）的标志，因为相传曼提柯尔居住在地球深处，而耶利米也曾被丢入深渊。与此同时，曼提柯尔又逐渐演变为暴政、轻蔑、嫉妒的象征，最后不可避免地成为一种邪恶的怪物。直至20世纪30年代，西班牙的许多农民依然把曼提柯尔视为不祥之物。

    13世纪有一本名为《亚历山大国王》（KyngAlisaunder）的记述马其顿国王亚历山大大帝的丰功伟绩的书，书中称亚历山大大帝曾牺牲三万多士兵，这些士兵被蝰蛇、狮子、熊、龙、独角兽和曼提柯尔吞噬，可见当时的人们对于曼提柯尔的真实性如同对于龙、独角兽一样毫不怀疑。

    法国作家福楼拜在《圣安东尼的诱惑》中也曾提到这种怪兽：“绛红的皮肤有珍珠的光泽，混杂着黄沙般闪烁的光亮……我的爪像钻子，我的齿像锯子，我的尾巴像标枪不停地投掷，打在我的前后左右。”

    Mermaid（美人鱼）

    7000多年前的古巴比伦神话中有一位水神Ea（希腊人称之为Oannes），他拥有人的身体和鱼的下身，这是最早有记载的鱼人。

    此后的传说中，鱼人大多以女性的形象出现，被称为Mermaid，她们生活在海洋之中，上身和头部是美丽的少女，下身为鱼的尾巴。

    大家比较熟悉的美人鱼包括前不久头部被窃的丹麦美人鱼和华沙美人鱼。丹麦美人鱼位于丹麦首都哥本哈根的朗厄里尼港湾海滨公园里，她坐在一块石头上，凝望着身下的大海，神情忧郁而又充满向往。这座铜像是根据安徒生的童话《海的女儿》塑造的，童话讲述了一位向往人间生活的美人鱼，不惜用自己的舌头向巫婆换来一剂药，以脱去鱼尾获得一双敏捷的腿。她爱上一位王子，但这位王子最后却决定同邻国的公主结婚，美人鱼很伤心，但她又无法回到原先无忧无虑的海里生活。这时有人告诉她，只要在王子结婚的那天早上用匕首刺进王子的胸膛，让他的热血流到自己的脚上就可以使自己的双腿重新变回鱼尾，美人鱼不愿伤害王子，最终投入海中化为了泡沫。

    华沙美人鱼位于波兰首都华沙的维斯瓦河畔，左手紧握盾牌，右手高举利剑，眉宇间洋溢着英雄气概。华沙美人鱼的故事与丹麦美人鱼完全不同，相传她是很久以前一位被侵略者追赶而英勇投河的18岁少女，投河后化为美人鱼，多年以后当侵略者再次入侵波兰的时候，这条美人鱼拿起武器，手持盾牌，挥舞利剑，击败侵略者，而自己也在战斗中死去。

    其实美人鱼的传说在世界各地都有记载，西南太平洋群岛上的美拉尼西亚人也有类似的神话传说，他们的美人鱼名为“阿达拉”（Adaro），上半身为人形，下半身为鱼形，居住在太阳里，经由彩虹来到地球，平时隐匿于海上的龙卷风之中。不同于其它美人鱼的是，阿达拉在美拉尼西亚人眼里是一种危险的生物，他们会用飞鱼袭击人类，使他们昏迷不醒甚至死亡。

    男性人鱼被称为“Merman”，希腊神话中的男性人鱼是指特里登（Triton），他们是海神波塞冬和海之女神安菲特律特的儿子，这些男性人鱼随身带着一个海螺，他们的海螺可以唤起或平息海上的风暴。关于特里登的故事最早见于利比亚传说，相传他们与海神涅柔斯和普罗特斯一样拥有预言的能力，失去神的身份后成为海洋里的生物。

    MidgardSerpent（尘世巨蟒）

    尘世巨蟒也被称为约尔曼冈德（Jormangund），是北欧神话中的怪物，破坏及灾难之神洛基和女巨人安格尔伯达所生的三个儿子中的第二个，第一个是巨狼芬里尔（见Fenrir），第三个是死亡女神和冥界女王赫尔。这条尘世巨蟒环绕着整个北欧世界，嘴衔着尾巴，头尾相接，象征永恒。在古挪威人的想象中，凡人居住的尘世位于整个宇宙的中央，是一座巨大的城堡，而尘世巨蟒就盘绕在这座城堡的周围，在神的劫难（Ragnorok）到来的时候，它将激起可怕的波涛。

    这条巨蟒在北欧神话中是作为反面角色出场的，雷神托尔曾经有两次想杀死它，以帮助那些遇难的水手和渔夫。在神的劫难（Ragnorok）一战中，这条尘世巨蟒从大洋里咆哮而出，加入巨人之间的战斗，雷神托尔迎上前去，在经过一番激战后杀死了它，而托尔自己也被尘世巨蟒的毒液所杀。

    在世界各地的许多文化中都有这种头尾相连的蛇的形象，例如沃洛波罗斯（Ouroboros），“Ouroboros”的意思就是“咬着自己尾巴的蛇”，它头尾相衔，雌雄同体，盘绕着整个世界，象征“一切”、“完美”、“轮回”和“阴阳”，代表着自然界周而复始的现象，既是开始，也是结束，因此也有人把它视为罗马神话里的双面神坚那斯的标志，因为坚那斯掌管着事情的始末。

    丹尼斯?郝楼维曾经把沃洛波罗斯同冥身布鲁托的手下提穆厄斯相提并论：“它没有眼睛，也不需要眼睛，因为它的面前空无一物。在它的四周没有物体也没有声音，时间对它来说是停止的。它不需要消化系统，因为它既不生产也不消耗，所有行动都因它而起，没有任何事情能够影响到它。”有趣的是，19世纪的德国化学家克库勒就是因为在梦中梦见首尾相衔的蛇才发现了苯环。

    Mimic（食人箱）

    只存在于游戏中的一种怪物，常伪装成宝箱的形状，躲在里面伺机攻击那些贪心的冒险者，用咒语可以使其现身。最近的“案例”发生在《柏德之门2》第二章的一个山洞里，杀死这只食人箱后，魔法师Jermien会用它的血激活他所创造的石人（见Golem）

    Minotaur（弥诺陶洛斯）

    克里特岛上的半人半牛怪，克里特岛国王弥诺斯（宙斯和欧罗巴之子，死后成为地府的三个法官之一）之妻帕西法厄与波塞冬派来的牛的产物，拥有人的身体和牛的头，弥诺斯在克里特岛为它修建了一个迷宫。由于弥诺斯的儿子安德洛革俄斯在阿提喀被人阴谋杀害，弥诺斯起兵为儿子报仇，给那里的居民造成很大的灾难，为了平息弥诺斯的愤恨，解除雅典的灾难，雅典人向弥诺斯求和，答应每九年送七对童男童女到克里特作为进贡，弥诺斯接到童男童女后，将他们关进半人半牛怪弥诺陶洛斯居住的克里特迷宫里，由弥诺陶洛斯把他们杀死。在第三次进贡的时候，年轻的忒修斯带着抽中签的童男童女来到克里特，在克里特公主阿里阿德涅的帮助下，用一个线团破解了迷宫，又用她交给自己的一把利剑斩杀了弥诺陶洛斯。

    Mummy（木乃伊）

    古代埃及人相信在3000年以后死者的肉体和灵魂将重新结合并获得新生（见Ba），因此他们采用各种原始的防腐技术（如涂抹香油，浑身缠绕绷带）制作木乃伊以保存人的尸体。据说这些木乃伊都带有诅咒，打开的话会触动诅咒，降下灾祸。

    N

    Nereid（涅瑞伊得斯）

    代表水元素的精灵（见Elemental），另一个代表水元素的精灵是乌狄妮（见Undine），在希腊语中“Nereid”是“湿的”的意思。希腊神话里五十位海之女神的统称，她们都是海神涅柔斯的女儿，母亲是山林女神多瑞丝。这些海之女神拥有美丽的金发，住在父亲的水底宫殿中，每个人都有一个金色的宝座，平日纺纱织布或骑着海豚出游，喜欢在海面上嬉闹。

    Nymph（宁芙）

    希腊语“Nymph”的意思是“新妇”，泛指山林水泉的女神，在希腊神话中有许多关于她们的恋爱故事，多以美丽女子的形象出现，有时会化身为树、水和山等自然之物。希腊神话里的宁芙女神与《楚辞》的《山鬼》一篇中所描写的“山鬼”很相像：“若有人兮山之阿，被薜荔兮带女萝；既含睇兮又宜笑，子慕予兮善窈窕；乘赤豹兮从文狸，辛夷车兮结桂?。被石兰兮带杜衡，折芳馨兮遗所思。”

    O

    Ogre（兽人）

    民间传说中的食人巨妖，性情凶残，曾出现在童话《穿长靴的猫》中。“Ogre”这个单词可能源自拉丁语的“Orcus”，意思是“地狱之神”，女兽人被称为“Ogress”。游戏里的兽人大多长着牛头或马头以及人的身体。

    Oni（恶鬼）

    日本神话里的恶鬼。虽然不属于西方神话的范畴，但因为Bungie公司即将发布的一部动作游戏的名字就是“Oni”，因此在这里做一下介绍。日本神话里有许多不同的恶鬼（Oni），出现次数最多的是地狱恶鬼，这些恶鬼通常为绿色或红色，长着牛头或马头，人的身体（类似中国传说中的牛头马面）。它们抓住有罪的人后会把他装入死神那辆熊熊燃烧的战车之中。还有一种饿鬼流传也很广，这种饿鬼肚子向外鼓出，可以任意改变自己的形状，总是又饿又渴。恶鬼是疾病和灾祸的起源。

    Orc（半兽人）

    人形，外表丑陋，性情残暴，拥有很强的攻击力，在游戏中有时会与兽人（见Ogre）混用，《魔戒之王》的作者托尔金曾将半兽人与小妖精（见Goblin）混用。

    Orthus（奥特休斯）：

    伽狄拉海湾厄里茨阿岛上替革律翁（见Geryon）看管红牛群的双头犬，厄喀德那（见Echinda）和堤丰（见Typhon）的后代，地狱恶犬刻耳柏洛斯（见Cerberus）的兄弟，最后被大力神赫拉克勒斯一棒打死。

    P

    Pegasus（珀伽索斯）

    宙斯之子珀尔修斯割下蛇发女妖美杜莎（见GorgonMedusa）的头颅后，从她的躯体里跳出双翼飞马珀伽索斯和巨人克律萨俄耳，他们都是波塞冬的后代。相传这匹飞马在赫利孔山上踏过时踩出了希波克里尼灵感泉，诗人饮之可获灵感，因此这匹飞马也被视为文艺、科学女神缪斯的标志。

    Peryton（佩利冬）：

    生长于亚特兰蒂斯（大西洋岛屿，位于直布罗陀西部，据柏拉图记载该岛在一场地震中沉入海底）上的一种半鹿半鸟怪，拥有鹿的头和腿，鸟的羽毛、翅膀和后半身。佩利冬在阳光中投下的并不是半鹿半鸟的影子，而是人形的影子，因此被人们认为是客死他乡的旅人变化而成的一种精灵。据说佩利冬是人类的敌人，罗马的毁灭就是由它们造成的。

    Phoenix（不死鸟）

    这是罗马诗人奥维德对不死鸟的描述：“大部分怪物都是由其它生物衍生而来的，只有一种例外，它们可以再生，亚述人称之为不死鸟（Phoenix）。不死鸟并非靠花草果实维生，而是以乳香为食，在降生五百年后它会落在棕榈树顶端的橡木枝上为自己搭建一个巢，然后出外收集肉桂、甘松和没药等香料，衔入巢内，垫在自己的身下，当它呼出最后一口气后会悄然死去，此时从它的身体里将飞出一只新的不死鸟，同样拥有五百年的生命。等这只不死鸟长大到有足够的力量时，就会把父母的巢从树上升起，衔往埃及的赫利奥波利斯城，放在太阳庙里。这个巢是它的摇篮，同时也是它父母的坟墓。”

    正如奥维德所说，不死鸟的记载源自亚述人，不过在世界各地都有类似的神话，例如中国的凤凰、日本的Ho－oo、俄罗斯的火鸟（Firebird）、埃及的太阳鸟（Benu）、美洲的叶尔（Yel）和阿拉伯的安卡（Anka）等，所有这些鸟都有死而复生的特点（寿命分别为500年、540年、1000年、1461年、1700和12994年不一），而且同太阳有着密切的关系。最早提到不死鸟的人是公元前八世纪的希腊诗人、《神谱》的作者赫西奥德，最早详细描述不死鸟的人是希腊历史学家赫罗底特斯，他说：“我并没有亲眼见过它，只是在绘画中见过，它的羽毛一部分是金黄色的，一部分是鲜红色的，外形像一只巨鹰”，而且还拥有美丽的歌喉。

    到了公元四世纪以后，不死鸟的形象发生了变化，传说寿限将至的成年不死鸟会在巢里自焚，三天后将重新升起，像基督一样复活，此时的“不死鸟”已经拥有了“永生”和“死而复生”的象征含义。罗马科学家普林尼在写给罗马参议员马尼利亚斯的一份材料中曾经提到不死鸟的再生，他说死去的不死鸟的骨头里会生出一只小蠕虫，这只虫最终成长为新的不死鸟。

    有人认为不死鸟实际上是一种巨大的爱干净的鸟类，它们为了杀死身上的寄生虫，将翅膀放在火堆的烟上熏，见者误以为它们是从火里诞生的。

    古埃及神话中的太阳鸟（Benu）与不死鸟有许多相似之处，许多学者认为关于不死鸟的种种神话传说实际上是对埃及太阳鸟神话的改编，古埃及人将太阳鸟视为太阳神拉（Ra）的象征，埃及语中的“Benu”意思是“紫鹭”和“棕榈树”，在赫利奥波利斯的太阳神庙中有这种太阳鸟的标志。由于会死而复生，因此它们也常常被视为埃及之王、冥神奥西里斯的象征（见Ammut）。

    阿拉伯传说中的安卡（Anka）也和不死鸟一样会在寿限将至时自焚并获得新生，它们的寿命约为1700年。安卡的体型巨大，足以载动一头大象，最初被认为是神的完美的创造物，但在后来的传说中却成为一种邪恶的生物，捕食所有的生命，有时甚至会掠走儿童，于是犹太教徒们大肆猎杀安卡，使这种巨鸟最终灭绝。

    Pixie（匹克希）

    出现在英国西南部的萨默塞特、代翁和康沃尔等几个郡的传说中的爱恶作剧的小精灵，亦作“Pixy”。这些小精灵比人的手掌大不了多少（不过可以任意改变自己的大小），人形，红发绿眼，上翘的鼻子，嘴角上总是挂着一副淘气的笑容。它们通常穿着紧身的绿衣，最喜欢的恶作剧是使人迷路，不过你只要把外套反过来穿就可以躲过它们的捣乱。当地人为了取悦这些小精灵，通常会在晚上留一桶水在门口，给匹克希用于冲洗它们的婴儿，或者留些牛奶给小匹克希喝，或者把壁炉打扫干净，给它们一个跳舞的地方。传说中当另一群精灵小魔女（见Faerie）落户英格兰的时候，它们是第一个出来表示欢迎的，但双方最终还是爆发了一场精灵大战。

    Puck（迫克）

    类似Pixie的小精灵，居住在英格兰南部几个郡的乡村里，与Pixie不同的是，它们与另一群精灵小魔女（见Faerie）的关系很好。它们也喜欢跟人类开一些无伤大雅的玩笑，而对于那些背信弃义的负心汉则更是会尽情地捉弄他们，据说它们喜欢跟随风笛的节奏翩翩起舞。在莎士比亚的《仲夏夜之梦》中也有一个迫克（又名好人儿罗宾），不过那个迫克实际上是个淘气鬼（见Hobgoblin）。

    Q

    QuestingBeast（寻水兽）

    蛇头豹肚狮臀的怪物，混乱和乱伦的标志。长着野兔的爪子（或说鹿的蹄子），奔跑速度很快，到处寻找水源，以暂时平息永远无法消除的口渴的感觉。它在奔跑的时候，腹部会发出四十只猎犬的叫声。这一怪兽在马洛里的书中曾多次出现。

    R

    Redcap（红帽子）

    小妖精（见Goblin）的一种，矮小而结实，容貌似老人，有着长长的白须和一双恶狠狠的红眼睛，双手是锋利的鹰爪，用于杀害人类，头上戴着一顶用受害者的鲜血染成的红帽子，脚上穿着一双铁靴，奔跑速度很快。通常居住在苏格兰和英格兰交界处的城堡和了望塔里，有时也会搬迁到无人察觉的地方。对付它们的方法与对付其它小妖精一样，只要念诵圣语就可以将它们赶走。

    Roc（巨鹏）

    “人们目前所知道的一切长羽毛的飞禽，从巨大的卢奇（Rucke）到小巧的鹪鹩，从森林、田

    野、河畔到池塘，所有有巢的、脚趾分叉的，包括大雷克（GrandRake），都友好地飞了过

    来。”――迈克尔?德雷顿

    这首写于十六世纪的诗歌表明当时的人们相信确有巨鹏（Rucke）存在存在。事实上，世界各地都有关于巨鹏的传说，这些巨鹏的体积相当大，可以载动大象、骆驼或成群的孩子，例如古波斯的斯摩奇（Simurgh，大地、海洋和天空的结合体，住在知识之树的树顶，曾亲眼目睹世界的三次大毁灭）、希伯莱的巴尤克尼（BarJuchne，犹太法典中曾经提到，它的蛋从巢中滚落，砸死300多棵树，淹没600多个村庄）、印度的金刚大鹏（Garuda，亦作“揭路荼”或“迦楼罗”，印度神话中鹰头人身的金翅鸟，印度尼西亚的国徽图案）和美洲的雷鸟（Thunderbird，以巨鸟形象出现的雷、闪电和雨的精灵），都有着相似的特征。其中最典型的例子出现在《一千零一夜》和《马可?波罗游记》之中，《一千零一夜》里有四个关于巨鹏的故事，辛巴德曾经对它作过描述：“它们拥有巨大的身躯和宽阔的翅膀，如果它们完全展开翅膀，足以将日月遮蔽。”辛巴德最初见到巨鹏蛋的时候，误把它当作巨大的圆顶建筑。这些巨鹏十分疼爱自己的幼子，《一千零一夜》的两个故事都曾提到因船员杀死巨鹏的幼鸟而被巨鹏丢下的石头砸沉所在船只的经历。马可波罗在游记中记述的巨鹏“展开翅膀有16米长，羽毛约8米长，纯白色，蛋的周长有50多

    米”，马达加斯加的特使曾经向中国皇帝敬献过一根巨鹏的羽毛。实际上，这并非真正意义上的巨鹏，而是象鸟（又称隆鸟，一种不会飞的白色巨鸟），马达加斯加是象鸟的故乡，这种鸟在16世纪就已经绝迹。在追溯巨鹏的起源的时候，有学者认为这种会丢下石块的巨鹏是土著人对流星雨的解释

    S

    Salamander（沙罗曼蛇）

    代表火元素的精灵（见Elemental），形似蜥蜴，身上有五彩的斑点，散发火焰，产于高温的火山口之中。拜恩文乌托?塞里尼曾经有一段关于这种火蜥蜴的叙述：“当时我才五岁，那天父亲正在一间屋里冲洗房间，这间屋里有一堆燃烧的橡木，父亲在火堆中看到了一只类似蜥蜴的小动物，据说这种动物即便在最热的地方也能存活下去。父亲立刻把我和妹妹叫过去，指给我们看。突然，父亲打了我一记耳光，我不知所措地哭了起来，父亲把我搂在怀里，安慰我说：‘亲爱的孩子，我打你并非因为你犯了什么错误，而是为了让你记住你在火里看到的这个小动物，它就是沙罗曼蛇，据我所知，以前从未有人见过它的模样。’”

    “Salamander”一词源自希腊语“Salambe”，意思是“壁炉”。亚里斯多得和普林尼都曾对这种火蜥蜴作过描述，据他们介绍，沙罗曼蛇的身体非常冷，不但不怕火，还可以灭火，而且懂得用火去攻击来犯者。沙罗曼蛇的体液中含有剧毒，人如果食用了沙罗曼蛇爬过的果实会立即中毒身亡。据说沙罗曼蛇在冬天的时候会躲入中空的树干或岩洞中冬眠，冬眠时全身盘卷起来，保持蛰伏的状态，直到在体内储满足够的燃料后才会苏醒过来。

    实际上，沙罗曼蛇之所以不怕火的真正原因是因为它在被激怒的时候会从身体的毛孔里分泌出一种粘液，这种粘液有隔火隔热的功能，可以暂时保护身体不受高温的伤害。马可?波罗曾经在游记中记载了在中国看到的石棉矿，西方人不相信中国出产石棉，认为是用沙罗曼蛇的茧抽丝后编织而成的。十六世纪的炼金士认为把铅炼成金需要很高的温度，如果能达到那个温度的话，就可以看见这种火精灵在火焰中飞舞。

    “Salamander”的另一个意思是“蝾螈”，这是一种像蜥蜴的小型两栖动物，皮肤无鳞而多孔。有趣的是，在美语中，“Salamander”还有“耐火保险箱”的意思。

    Scylla（斯库拉）

    希腊神话中吞吃水手的女海妖，有六个头十二只手，腰间缠绕着一条由许多恶狗围成的腰环，守护着墨西拿海峡的一侧。斯库拉原先是个美丽的山林女神（见Nymph），女巫喀耳刻（曾将奥德修斯的手下变成猪的女巫）嫉妒她的美貌，于是乘斯库拉洗澡的时候把可怕的魔蛇放入海水之中，使之成为她身体的一部分。

    现实中的斯库拉是位于墨西拿海峡（意大利半岛和西西里岛之间的海峡）一侧的一块危险的巨岩，它的对面是著名的卡律布狄斯大漩涡，希腊神话中关于斯库拉、卡律布狄斯和塞壬的传说很可能就是得灵感于墨西拿海峡的礁石、激流与漩涡。另外，在英语的习惯用语中有“BetweenScyllaAndCharybdis”的说法，前有斯库拉巨岩，后有卡律布狄斯漩涡，翻译过来就是“进退两难”的意思。

    Selkie（塞尔克）

    传说居住于苏格兰奥克尼郡和舍尔特兰岛附近海域中的海豹人，又被称为“Silkie”或“Selchie”，外形与常人并无二致，但体外却长着一层光滑的海豹皮，使他们可以在水中自在地游泳。当塞尔克上岸的时候，会褪下自己的海豹皮藏起来，如果幸运的你在岸边发现了塞尔克少女的海豹皮的话，一定记住把它藏在其它地方，找不到海豹皮的塞尔克少女会主动嫁给你（与中国牛郎织女的传说相仿），不过如果她今后又找回自己的皮肤的话，会立刻返回大海。据说那些天生有蹼的婴儿有着塞尔克人的血统。

    Siren（塞壬）

    希腊神话中女人面孔鸟身的海妖，拥有美丽的歌喉，常用歌声诱惑过路的航海者而使航船触礁沉没。她们是河神埃克罗厄斯的女儿（包括Teles、Raidne、Molpe、Thelxiope、Parthenope、Lecosia、Ligia和Aglaophonus），是从他的血液中诞生的。因与缪斯比赛音乐落败而被缪斯拔去翅膀，令她们无法飞翔，缪斯用塞壬美丽的翅膀为自己编扎了一顶王冠，作为胜利的标志。失去翅膀后的塞壬只好在海岸线附近游弋，有时会变幻为美人鱼，用自己的音乐天赋吸引过往的水手。她们居住的小岛就在墨西拿海峡附近，另一位海妖斯库拉（见Scylla）和卡律布狄斯也在那里，因此那一带堆满了受害者的白骨。英雄奥德修斯率领船队经过墨西拿海峡的时候，事先已经得知塞壬的致命的诱惑，于是命令水手用蜡封住各自的耳朵，并将自己绑在船的桅杆上，方才安然渡过。阿波罗之子、善弹竖琴的俄耳甫斯也曾顺利地通过塞壬居住的地方，他用自己的竖琴声压倒了塞壬的歌声。在其它一些希腊人的传说中，塞壬是珀尔塞福涅（得墨忒耳和宙斯的女儿）的同伴，珀尔塞福涅被冥神哈得斯劫持娶作冥后，后被其母所救，从此每年在人间过六个月，在地狱过六个月。塞壬由于未能阻止冥神哈得斯而被罚为亡魂的护送者。

    Skeleton（骷髅）

    不死怪的一种，生前多为普通士兵，攻击力很强，行动敏捷但没有智慧。可参阅Dullahan。

    Sleipnir（斯雷普尼亚）

    北欧神话里众神之父奥丁的灰色战马，有八条腿，跑得比风还快，可以在空中、地上和地狱里任意驰骋。一旦哪里有战争，奥丁就会戴上鹰盔，骑上这匹八条腿的灰色宝马出战。

    Slime（粘怪）

    角色扮演游戏里的低级怪物，状同烂泥。

    Sphinx（斯芬克司）

    “斯芬克司之谜使我们顺从自然。当迷雾逝去之后，我们会更加注意目前的需要。”――索福克尔斯

    斯芬克司最初源于古埃及的神话，它被描述为长有翅膀的怪，通常为雄性，是“仁慈”和“高贵”的象征，当时的传说中有三种斯芬克司――人面狮身的Androsphinx，羊头狮身的Criosphinx（阿曼的圣物），鹰头狮身的Hierocosphonx。亚述人和波斯人则把斯芬克司描述为一只长有翅膀的公牛，长着人面、络腮胡子，戴有皇冠。到了希腊神话里，斯芬克司却变成了一个雌性的邪恶之物，代表着神的惩罚。“Sphinx”源自希腊语“Sphiggein”，意思是“拉紧”，因为希腊人把斯芬克司想象成一个会扼人致死的怪物。传说天后赫拉派斯芬克司坐在忒拜城附近的

    悬崖上，拦住过往的路人，用缪斯所传授的谜语问他们，猜不中者就会被它吃掉，这个谜语是：“什么动物早晨用四条腿走路，中午用两条腿走路，晚上用三条腿走路？腿最多的时候，也正是他走路最慢，体力最弱的时候。”俄狄浦斯猜中了正确答案，谜底是“人”。斯芬克司羞愧万分，跳崖而死（一说为被俄狄浦斯所杀）。据阿波罗多洛斯记载，斯芬克司是厄喀德那同她的儿子双头犬奥特休斯所生。斯芬克司的人面象征着智慧和知识。

    StymphalianBirds（斯廷法罗斯湖怪鸟）

    希腊神话中栖息在阿耳亚斯廷法罗斯湖畔的一种怪鸟，是“死亡”和“毁灭”的象征。它们有着铁翼、铁嘴和铁爪，坚硬的铁嘴甚至能将青铜盾啄破，抖落的羽毛会像箭一样飞射出去。赫拉克勒斯的第六件任务就是赶走这些怪鸟，他用雅典娜交给他的两面大铜钹惊起怪鸟，并用手中的弓箭将其射落，仓皇逃走的怪鸟飞越大海，一直飞到阿瑞蒂亚岛。还有一些记载将斯廷法罗斯湖怪鸟视为食人鸟。

    Succubus（梦魔）

    在男子睡觉的时候降临并与之交媾的女妖，源自中世纪的传说，一般形象为有翼有尾的妖艳女子，会吸取男人的精气。《暗黑破坏神》一代和《暗黑破坏神2》资料片的怪物中都有这种女妖，特点是穿得很少（比基尼+高筒靴），外加一双蝙蝠的翅膀。男性梦魔被称为“Incubus”，是指在女子睡觉的时候降临并与之交媾的男妖，一般形象为美男子，会吸取女人的精气。

    Sylph（西尔芙）

    代表气元素的精灵（见Elemental），形象为一轻盈少女，身体为半透明，有薄翼。希腊语“Sylpha”是“蝴蝶”的意思。

    T

    Titan（提坦巨人）

    希腊神话中大地女神盖亚与天神乌拉诺斯所生的巨人族，生于诸神之前，宙斯掌权后将提坦巨人统统打入塔尔塔罗斯地狱监禁起来。造人窃火的普罗米修斯就是古老的提坦巨人的一员。参见巨人（Giant）

    Troll（洞穴巨人）

    北欧神话中一种智力低下的食人巨人，相貌丑陋而邪恶，住在洞穴里，保卫着地下的财宝，遇见阳光即会变成石头。在神的劫难（Ragnorok）中它们曾代表巨人出战，后来逐渐演变为类似矮人（dwarf）的怪物，依旧住在地下，但已经不再像以前那样高大强壮，也不像以前那样残暴，不过仍然喜欢偷窃儿童或女人，而且在智力方面比它们的先辈略高一筹。角色扮演游戏里的洞穴巨人也是可怕的食肉动物，很难杀死，在被击倒后会重新复活，必须用火或毒继续攻击它的尸体，才能彻底将其消灭。

    Tuathadedanann（丹努之子）

    爱尔兰语，意思是“女神丹努的孩子”。“丹努之子”在小魔女（见Faerie）种族里是最重要的一个分支（很多人都认为这些没有年龄、英俊漂亮的小精灵是所有小魔女的老祖宗），拥有完整的社会体系，有君主，有百姓，懂得使用魔法。相传这些小精灵曾带着四样魔法器件飞往爱尔兰――命运之石（LiaFail）、战神（Lug）之矛，努阿杜（Nuadu）之剑和善神达戈达（Dagda）那口永不耗尽的大锅，它们赶走弗尔伯格（Firbolg，义为“沼泽地里的人们”，侵入爱尔兰的种族之一，来自欧洲大陆），击败弗摩利安（侵入爱尔兰的一支野蛮人种族，后被“丹努之子”击败并赶入海中），许多世纪之后“丹努之子”又被米勒希安（Milesians）击败并驱逐至它们来世的王国“TirnanOg”。

    Typhon（堤丰）

    比山还高的喷火巨人，长着一百个蛇头，浑身覆有羽毛并生有一对翅膀，与妻子厄喀德那生下了许多可怕的野兽，如地狱恶犬刻耳柏洛斯、九头蛇许德拉、鹰身女妖哈耳皮埃、狮头羊身怪凯米拉、啄食普罗米修斯的秃鹫半狮半鹫怪格雷芬、双头犬奥特休斯和尼密阿巨狮。

    Ukobach（乌科巴克）

    全身缠绕火焰的人形怪，头大得出奇，身后有一条细小的牛尾，任务是不断地将燃烧物送入地狱，以免地狱之火熄灭。

    Undine（乌狄妮）

    代表水元素的精灵（见Elemental），另一个代表水元素的精灵是涅瑞伊得斯（见Nereid）。传说乌狄妮非常美丽，长发上沾着水滴的美姿常令男子神魂颠倒，能通过与凡人结婚并为他生育小孩而获得灵魂。她们非常注重感情，会因嫉妒而杀死情敌或自杀。

    Unicorn（独角兽）

    最早提到独角兽的是古希腊历史学家、医生凯特西亚斯作于公元前389年的一篇手稿，据他说这是一种与马差不多大小的野兽，身体为纯白色，头部为暗红色，眼睛为深蓝色，头顶有一犄角，长约一英尺半。罗马科学家普林尼曾对它作了比较详细的描述，说这是一种“非常暴躁凶残的野兽，体似马，头似鹿，足似象，尾似野猪，吼声低沉有力，额头上的犄角为黑色，大约两尺来长。”

    独角兽生性喜爱洁净，对纯洁的人或物有特殊的好感，捕捉独角兽的唯一办法是让一位年轻的处女走到独角兽身边，此时独角兽会温顺地躺在她脚下，将头部枕在她的膝盖上入睡。据说独角兽头上的那只角（Alicorn）具有神奇的治疗功能，在凯特西亚斯的手稿中曾经记载说，把那只角磨成的粉和药水调配在一起可以防止许多疾病，将角挖空用来盛酒的话可以去除酒里的毒。

    到了中世纪的时候，独角兽成为“权利”、“高贵”和“纯洁”的象征，它的角象征着“精神之箭”、“上帝之剑”、“阳光”和“神的启示”。在圣经故事中曾提到独角兽因未被带上诺亚方舟而淹死在汪洋大海之中，从此灭绝了踪迹。相传独角兽的角一次可以刺死一头大象，在《一千零一夜》辛巴达的第二次航行中有相关记载。独角兽的唯一敌人是狮子，在十六世纪的一段诗中记述了独角兽与狮子的一次决斗，独角兽的角刺入树干拔不出来，结果被狮子咬死。到了十八世纪初，英格兰与苏格兰合并，英格兰的豹和狮子与苏格兰的独角兽同成为大不列颠帝国皇家军队的徽章形像。现代故事常把独角兽简单地描写为长有独角的白马。

    许多人认为独角兽的原型实际上是独角鲸和印度的独角犀，经过旅行者的夸大其词而演变为独角兽，据说曾有人把独角鲸前额上那根突出的触角当作独角兽的角出售。中国神话和日本神话中的麒麟也可视为东方的独角兽。

    V

    Vampire（吸血鬼）

    吸血鬼是一种附体的鬼魂，眉毛蓬乱，手掌长毛，以坟墓和棺材为家，畏惧日光，常在夜间从坟墓里爬出来吸食活人的血，以延续自己的生命。吸血鬼通常不是用牙齿咬受害者，而是通过皮肤的毛孔吸血，被吸血鬼残害的人死后也会变成吸血鬼。从“吸血”而非“咬血”这一特征我们可以知道，那种长着一对尖齿的吸血鬼实际上是作家杜撰出来的形象。对付吸血鬼可以用阳光、圣水、圣体或十字架，将木桩钉入它的心脏可以让它永远无法复活，吸血鬼害怕大蒜的说法则来自罗马尼亚。

    最早关于吸血鬼的记载是在伊朗发现的一个史前陶罐，陶罐上画着一名男人与一个想吸他血的魔鬼搏斗的场景。此后犹太传说中的夜魔莉丽丝（见Lilith）也是一个吸血女鬼的形象，喜欢吸食儿童的血。北欧传说中有吸血僵尸的说法，南美传说中也有一个名为阿兹曼（Azeman）的吸血女鬼，白天为女人的形状
写作资料魔幻篇 占星基础－黄道十二星座的分类
    ★火象星座：白羊座、狮子座、射手座★

    “火”是可以燃烧的元素。若是从科学的角度来看，火是一种特技产生光与热的化学现象，在氧化的过程中同时挟带大量的能量。宇宙星体中的太阳就是这样一颗燃烧的大火球，不断放射出它的光能。

    “火”同时具有正反两面的含义，代表着强烈的情感或表达方式。虽然在人的日常生活中常会使用到火，但是火却是最不稳定、必须小心控制才能状况用的一个元素。从五行相生相克的理论来看，风生火，风能使火燃烧得更猛烈，一旦少了风，火便如何也无法持续燃烧。土和水则克火，可以将火掩熄或浇熄。

    方式：直觉

    状态：热

    情绪指数：易怒

    心理倾向：主观

    物理状态：燃烧

    三大特质主宰行星象征符号关键字

    白羊座本位火星公羊我是

    狮子座固定太阳狮子我创造

    射手座变动木星弓箭手我思考

    和火有关的星座称为火象星座，包括白羊座、狮子座和射手座，分别以公羊、狮子和弓箭手作为象征。三者都代表了活力充沛和屹立不摇的形象，就像火象星座所具有的各种特质一样。

    由火星所主宰的白羊座，对于动态刺激的激动、学习技艺或成为领导者感兴趣，个性比较孩子气、任性、冲动；喜欢引起别人的注意同时又缺乏耐性，想到什么就做什么，并且生性叛逆，不喜欢受限制，一贯的行事风格是只要我喜欢有什么不可以。总的来说，白羊座大多是急性子、热情的人。

    固定、火象的狮子座，就像它的主宰星体太阳一样，散发稳定的光芒。如果说白羊座是失云控制的火，那么狮了座便是控制得当的火。狮了座的个性温暖而富创意，并且瞧不起卑鄙和卑微的行为。他们尊贵高昂的王者姿态，就像森林之王的狮子一样。可靠、勇敢和坚忍不拔的精神是狮子座明显的特质。

    射手座是一种半人半马（人首马身）的动物，又称为“人马座”。变动、火象的射手座，通常被描绘成一位张着弓瞄准猎物的弓箭手，但事实上他们所追寻的不是猎物，而是更高的哲学性目标。射手座是一个多变的星座，举止不按牌理出牌、理想色彩浓厚、将荣誉感摆在第一位，而且十分受护小动物。射手座很重视道德伦理，因此能够将这种猛烈的能量，转换成追寻崇高目标的动力。

    火象星座的性格：

    火象星座人靠着直觉理解世界，喜欢凭着预感行事，抱着赌一赌的心态。他们宁可听引擎声决定如何飞行，也不想看地图，这正说明了他们令人兴奋且不稳定的性格特质。火象星座的人不需要别人告诉他们该怎么做或怎么读一本书，他们自己清楚得很。除非是他们自己感到怀疑，否则他们的第六感很少出错。所以火象星座的人依照最初的一股冲动做事，反而比想得很多来得好一些。优心忡忡并不适合他们，那只会有损他们积极的外表，和原先高度的自信。

    火象星座的人自我意识很强，有些人批评他们太过于自我中心；不过，也许是因为前进得太快，来不及纵容自己，所以他们还不致于过度自我放纵。当别人在公众场合表达出占有欲或做出亲密的举动时，可能会让他们感到厌恶。火象星座的人比较注重性，而且和多数风象星座的人一样，热情高于细致的感受能力，因此喜欢火象星座的冲动的特质，常常导致意外发生。他们性急而且脾气经常一触即发，虽然行事反复无常，难以预测，不过倒是很能适应严密的工作形态；必要时，也能事先做好整年的规划。另外，他们是极为忠诚和热心的家庭成员，遇到不能解决的问题，也能够诚实面对。

    ★土象星座：金牛座、处女座、摩羯座★

    “土”是属于固态的元素，和土象关的事物和含义有很多，比如地球，以及孕育万物的大地；而且在我们所居住的生态环境中，除了海洋和大报层之外，最重要的就是陆地，而这一大片陆地便是由“土”所构成。

    土的状态相当稳定且不易改变，不过，其中富含的矿物质和化合物，则会因时因地有所变动。当“土”和其他两个要素“风”和“水”结合时，便是适合万物生长的“土壤”。另外，在五行相生相克的理论中，“土”能克“火”。

    方式：感官

    状态：干燥

    情绪指数：忧郁

    心理倾向：客观

    物理状态：固态

    三大特质主宰行星象征符号关键字

    金牛座固定金星公牛我有

    处女座变动水星处女我服务

    摩羯座本位土星山羊我主导

    土象星座的象征符号－－－－公牛、处女和山羊，都明确地指出各星座的特质，以及有无性别之分，这些不同特点的强调都是来自于个别的特质。

    本位、土象的摩羯座，呈现的是最单纯、基本的形态，所以偏重实质和具体化。虽然对于许多人世间的事物都兴趣浓厚，例如金钱、性爱、权力等等；但是他们其实具有多面特质，很难界定什么才是摩羯座的典型。摩羯座有很好的审美观，但也注重现实；野心大但充满灵性；是学术和理论派，但同时又很实际。

    固定、土象的金牛座，象征人性中最坚定不移的特质。他们拒绝改变心意、绝不让步、顽固到极点；可是因为也渴望和谐，所以又不是完全不可沟通。另外金牛座具有生育和养育的特征，常和繁衍有关的迪米特女神、吉亚女神和大地、母性等字眼联系在一起。金牛座偏爱感官美，充分显露了主宰行星－－－－金星的特质。

    变动、土象的处女座，是这三个星座中土象特质较不明显的一个。由于受到主宰行星水星的影响，处女座的人较有弹性、注重精神和心理层面。机灵、擅长分析的能力，看起来似乎不像是土象星座该有的特点；但事实上，他们仍相当独立、稳定，且乐于服务他人。对于感官的欲望，他们的态度多半是隐藏或选择性地透露；另外他们极端地独断，常常只以结果作为判断依据。

    土象星座的性格：

    土象星座的人透过感官理解世界，凭着视、听、味、嗅和触觉的经验判断。对他们来说，有形的实体要比梦想或幻想有意义，而且他们大多是独裁者，特“看得以的才是真正的成果”这类的工作信念。

    除了以上的特质，他们擅长等待和忍耐。面临敌手和挑战时，除了深呼吸、一切之外，还能在最恰当的时机全力出击。不过有时候，他们也会一再地拖延；因此，耐性虽然是优点，但若成为“不付诸行动”的借口，反倒会成了缺点。

    土象星座的人很能享受餐桌上和床上的乐趣，不管是基于感官或休息，或是两者都有；他们地这方面的需求相当明确。对他们来说，有形的生理需求大多居于优先顺位，不管对于运动、性爱、烹调研究、养儿育女，甚至做手工艺的态度都是如此。

    土象星座的人由于感官欲望高于热情，因此很能享受身体上的接触，而且发展出极为敏锐的触觉。大多数的土象星座宁可亲自动手或自给自足，也不愿意寻求他人的协助。因此要他们接受别人的帮助似乎有点难，因为他们觉得凡事自己来总比浪费许多唇舌来得好。

    虽然土象星座的人常被认为迟缓、保守，但因为能谨慎地善用时间，且避免一件事重复做两次的本事，往往可能让他们像龟兔赛跑中的乌龟一样，率先抵达终点。

    ★风象星座：双子座、天秤座、水瓶座★

    “空气”（在星相学中称之为风象）是没有形体、像气流一般的元素。和空气相关的事物及含义很多，例如维持生物生存的空气，或是地球外围的大气层。其他如说话的“语气”或是歌曲、舞蹈或构图中的“气势”等等，这些形形色色的“气”让世界变得多彩多姿。

    空气、土和水同是生存不可或缺的条件。另外，在五行相生相克的理论中，风生火，没有空气，火绝对无法燃烧。

    方式：思考

    状态：冰冷

    情绪指数：乐观

    主理倾向：客观

    物理状态：气态

    三大特质主宰行星象征符号关键字

    双子座变动水星双胞胎我沟通

    天秤座本位金星天秤我衡量

    水瓶座固定天王星倒水待者我关照全体

    风象星座双子座、天秤座和水瓶座的象征符号，分别是双胞胎、天秤和倒水侍者，比较起其他星座的相征符号，风象星座是取其要领的相像，而不是字面的意义。这三个象征符号和空气并没有太大的关联，而是象征着从空气延伸出来的意思－－－－知变通、聪明伶俐。

    本位、风象的天秤座，呈现最基本、单纯的形态。见解独到，而且喜欢参与群体活动，建立良好的人际和社会关系，他们相当在意与他人的互动，尤其是婚姻和伙伴之间的关系。因为受金星主宰，所以审美观和感知力也极为突出，尤其喜欢造型漂亮的东西。由于和谐对于天秤座来说十分重要，所以他们常常仔细比较、评估，只为了找到一个平衡点。

    固定、风象的水瓶座是受有“破坏者”之称的天王星所主宰。再强劲的敌手，都无法击倒强而有力的天王星；因此水瓶座的人喜欢打破砂锅问到底，聪明伶俐，不按牌理出牌，喜欢自由的生活方式，追求客观、科学的宇宙真理，对于新世纪和人类未来发展充满期待。

    变动、风象的双子座，大部分的时间都投注在研究细节、事实以及与他人的沟通上（这是由于空气元素是声波和其他讯号的传导媒介使然）。双子座的主宰行星是水星，水星的命名源自于希腊神话中的麦丘里使者，他是个长有翅膀的信差，飞翔的路径跨越了天空，这正点出了双子座的特质。双子座的象征符号是一对双胞胎，这代表双子座的双重个性和急于寻找另一半的特点。很少有双子座觉得自己是完整的个体，于是他们努力寻找一个互相了解，有共同的思想、推理能力、表达方式的人。在占星学上，双子座是最多变的一个星座。

    风象星座的性格：

    风象星座的人是借思考理解世界。对他们而言，无形的思想和概念似乎比有形的实体更为实在，因此通常都带有一些理想色彩。由于过分注重远景和情势发展，反而可能困在自己推理的陷阱中走不出来。风象星座的频率正好对着感官世界，所以哪怕是一点点的声音、味道和嗅觉，都可能让他们倍感困扰。

    风象星座的人虽然乐观，但也仅止于快乐、持乐观主义罢了。他们同时也具有非常消极、爱批评的一面。风象星座的人也许不是聪明绝顶，但是他们多半都喜欢测试自己的智力，玩些猜谜、揭露秘密的游戏。

    风象星座的人对事物的悟性很高，但也忘得快。而且他们不会记恨很久，或是在一段折磨人的关系（尤其是爱情）中纠缠。或许有人会指责他们用情不深。或是像花蝴蝶一般在花丛间周旋，不管这些说法是否正确，无可否认地风象星座的确是行事自然、不造作的人。由于内心的热情高于感官的欲望，因此他们相信身体的接触代表情感的亲密。虽然觉得表现出情绪化和多愁善感的一面，将使情况难以掌控；但他们、超然的外表下往往潜藏着狂热的情感。

    ★水象星座：巨蟹座、天蝎座、双鱼座★

    “水”是属于液态的元素。和水象关的事物和含义有很多，比如水是地球上生物生存的必要条件之一；由水构成的海洋占去地表大部分的面积，而且很多生物体内也含有大量的水分，包括人类也是如此。水是所有元素中唯一可以从液态转变成气态或固态的，但就和火一样，从每一种状态转换成另一种状态的过程都是一致且稳定的。

    老子在《道德经》中提到了水往低处流，并且滋养孕育了万物。水的本质无比柔顺，可以容于任何形状的器皿；但遇到阻碍时，却又能穿石而过。

    “水”和“土”混合就成了适合种植的土壤，和“空气”结合就变成湿气或云，这三个元素都是生存的必备条件。此外，在五行相生相克的理论中，水更是第四个元素“火”的大克星。

    方式：感觉

    状态：潮湿

    情绪指数：沉静

    心理倾向：客观

    物理状态：液态

    三大特质主宰行星象征符号关键字

    巨蟹座本位月亮螃蟹我感觉

    天蝎座固定冥王星蝎子我掌控

    双鱼座变动海王星鱼我相信

    水象星座包括巨蟹座、天蝎座和双鱼座，分别以螃蟹、蝎子和鱼作为象征符号。这三种动物不是生长在稳密的地方，就是在水边或水底生活，由此也可以看出这三个星座特殊的倾向和特质。

    本位、水象的巨蟹座，呈现的是最单纯、基本的形态。巨蟹座很重视感情，善于保护自己和他人，就像螃蟹一样，总是寻找一个隐密的地方居住，对于外人的侵入十分敏感；此外，他们的侵略性很强，常会以迅雷不及掩耳的速度主动出击。巨蟹座的主宰行星－－－－月亮，不仅控制着潮汐变化，也深刻地影响人的情感。月亮与螃蟹的特质都点出了巨蟹座缺乏自觉的生命型态。

    固定、水象的天蝎座，最能展现水的力量，而且有效掌控。天蝎座的人大都目标明确，并且清楚如何才能达到目的。虽然是相当群体化、善于社交星座，却很有自我主张。由冥王星所主宰的天蝎座看起来十分性感，而且具有火山般的无穷精力。他们的占有欲很强，无论如何都不会将已经到手的东西放掉。同样地，神秘的天蝎座在受到侵扰时，可是会突然地无情反击。

    变动、水象的双鱼座有时候会过度地有弹性和通融。内敛和深奥的态度是他们最大的魅力。信仰与灵性对于情感丰富、感性的他们来说，十分重要，而且，就像鱼生活在水底一样，双鱼座的人情感极为深沉。另外，由于受到海王星主宰，双鱼座就像广大无边的海洋一样，希望溶化所有的事物。

    水象星座的性格：

    水象星座的人靠着感受理解世界。情感一直是他们生活中最优先的考量。大多数水象星座的人都很有同情心和同理心，因此当别人没有以此相待时，他们便会觉得受到伤害。他们对于别人的批评和反对都相当敏感，经常在对方还没表明前，就已经感受到了。

    水象星座的人天生就能感觉到别人的需求，同时也是很好的说客。他们能够察言观色，引导别人听取自己的意见。深沉的水象星座通常是个认真、感情丰富的人。幽默对于水象星座的人尤具意义，不但可以让他们整个人开朗起来，也可以消除与他人的隔阂。虽然水象星座亲近的朋友不多，但他们还是喜欢和别人聚在一起，享受亲密的气氛。

    水象星座的感官欲望几乎和土象星座一样强烈，不过，相较于土象星座，他们比较能自然流露；可是要谨防过度或太过苛求。水象星座的人通常用情很深，尤其是对于爱情，很难抱超然的态度。
写作资料魔幻篇 印度天文占卜术
    印度的地理位置正好位于东方与西方的连接点上，印度自古就有一套独创的[印度天文占卜术]，融合了东西方占卜术的优点，西洋占星术分为12个星座，而印度天文占卜术则再细分为27个“京”，以东方深奥的思想来解释各京的意义，西洋占星术是以行星运转来占卜，[印度天文占卜术]是以[月]为主轴占卜。

    月亮乃是与生命律动有着密切关联的一颗星，就象涨潮退潮般，掌管着我们身体的周期律动与心的动向，出生的时刻落于哪一京，就能知道此人的个性、才能、恋爱倾向与态度如何。请依1～3的顺序算出你所属的[京]（请以国历出生年月日为计算日期）:

    1.由下表找出你出生月与出生年的交叉数字。

    2.找出的数字加上你的出生日数字，如果超过27的话，需减去27。

    3.由此数字依下表找出你所属的[京]。

    譬如：1980年7月18日出生的人，1980年与7月交叉处的数字为21，出生日为18，两者相加为39，超过27所以是39－27=12，属于铁扇京。

    月亮对人的本质有着深刻影响。了解你的月亮京在何处，就能知道内心潜在的性格与才能如何……

    年/月1月2月3月4月5月6月7月8月9月10月11月12月

    19742744710111418222625

    197591313161922251691315

    1976212325273681318182225

    197726691215172125258

    1978121617202326159131619

    1979222626369121317212426

    1980479121519212526911

    1981161919232525914161923

    1982262268101316212514

    1983811111417202327481214

    1984192223262471216192323

    1.羽衣京―天真纯洁，拥有领导才能

    头脑聪明，不论在职场或学校里，扮演的都是优等生的角色。外表看似成熟，其实相当孩子气。内向害羞，但其实内心充满着幻想与憧憬。喜欢被赞美，但小心别太得意忘形而乐极生悲。

    要有明确的人生目标，一旦决定好后就努力，对自己要具有信心，让你的领导潜能发挥到最高点。

    2.美珠京―美丽又多才，思想保守顽固

    美珠京的人是三大美女京之一，所以长得五官端庄秀丽，头脑聪明多才多艺，不过不太有自信。

    相当执著，一旦决定的事就会全神贯注去做，作风保守顽固，这是美珠京人的本质。不过眼光短浅的你，将自己封闭在小小世界里。你该学习更圆融些，嫉妒心不要太重。

    3.光辉京―拥有聪明睿智，缺点是懒惰

    你头脑清楚，当众人陷入迷惘时，你总能指引出一条明路。相当聪明，也许会觉得学校的课业太无趣了吧？

    缺点就是不肯付出努力，所以在考试或就业方面会尝到失败滋味。其实你很胆小，常常想太多而不敢做事。太了解人性，所以不敢也不喜与人交往。只要能克服[胆小]与[懒惰]这两个缺点，一定能大有所为。

    4.炎上京―行为冲动，却有颗天真的心

    你总是目光的焦点，而且是个行动派，想到什么就去做，喜欢流行事物。最讨厌看到人愁眉苦脸，认为世上没有什么事是解决不了的。

    虽然行动积极，但内心却是相当天真浪漫。不过有时讲话太直，难免会伤人，虽然你无恶意，但对方并不这么想。喜欢热闹，最怕顾及。多将你的本性展现出来，应该更有人缘。

    5.荣枯京―处事冷静，既感性又脆弱

    知觉敏感性佳，凡事都凭知觉。最讨厌别人罗里罗嗦，从不听别人的劝告。所以别人会觉得你是一个冷酷无情的人。别人只要做错事就严厉责骂。

    外表看似严肃，但其实内心心思极为细腻，一点小事就会烦恼不已，不要自己胡思乱想，去找可信赖的人倾诉吧！

    6.飞蝶京―向往自由，凡事先做了再说

    工作与读书能力皆强，能同时做许多事情，感觉像个大忙人。喜欢照顾人，是值得依赖的大姐姐。

    不过不善处理复杂的人际关系，因为你不喜欢被束缚，向往自由自在的生活。最讨厌被命令，如果管的太多，你会逃之夭夭。对于爱情也是一样自由的态度。学习倾听别人的心声，不要太我行我素。

    7.微笑京―天使般的笑容，思绪起伏大

    在人前你个性沉稳，态度随和的人。经常挂着微笑，所以人缘很好。但其实内在的你却是情绪时时起伏不定，好胜心强，无法容忍别人比你更成功。经常在心里设定各种对手，会故意找他们的碴。

    如果不善处理情绪的话，会让人害怕与你交往。学习称赞别人，你的人缘会更好。

    8.山樱京―习惯我行我素，想法单纯

    周遭的人是不是觉得你是个怪人？因为你有着与众不同的价值观，不管在穿着打扮上是如此，就连面对工作也是一样，虽然已被人人钦羡的企业录用了，但你会因还有其他想做的事而放弃了大好机会。

    说话不太会顾虑别人的感受，想到什么就说什么，很容易伤害人。学习体谅，不要太自我。

    9.迷宫京―柔美的外表，出世能力超强

    迷宫京也是三大美女京之一，虽然五官并非很美，但却散发出一股摄人的女人香，所以很有异性缘。行动果决冲劲十足，目标决定后，不成功决不罢休。

    同为女性的人可能不太能接受你，她们认为你的成功是因为“美貌”，并非凭实力，所以你该多发挥才能，让她们对你心服口服。你的运势是好运坏运并行，在成功之前可能会遭到家人的反对或生一场大病，因此你一定要坚持到底才能成功。

    10.占司京―天生具有明星风采，自尊强

    你是天生的明星，外表看似沉默寡言，感情不露于外，也不太有主张，但却总是目光焦点，那是因为从内在散发出一股迷人的气质，让别人无法疏忽你，在他人眼中，你是相当独特的人。

    外表看似无欲，其实内心充满着活力，有股不服输的冲动。为了成功日夜不停地努力也不在乎。只要肯努力，就能成功。

    11.旅人京―强烈自我，在外地较有发展

    你是很有主见的人，只要决定了，就算千万人阻挡也要做。你从不会深思熟虑，即使对方是长辈或上司，你仍然坚持己见，所以常会与人起冲突，这是你的优点也是缺点。国外是你的幸运地，出国就有好的机会。因此你适合到外地发展，建议你从小就该多培养国际观，要有远大视野。

    12.铁扇京―相当固执己见，个性很强硬

    你虽是个美女，但却不够温柔，似乎总少了点女人味，你的个性经常会变来变去的，时时让人捉摸不定。

    你不善与人交往，更不晓得如何去配合别人。你有自己的想法和理想，而且非常坚持。太过固执可是会让人留下你很任性的负面印象，学习控制情绪，多观察别人，体谅别人，人缘才能更好。

    13.清水京―正义感十足，易被爱情所伤

    表面上看似温和，待人也和蔼可亲，但其实你是直肠子，讨厌说话弯弯曲曲的人，正义感重，只要看不顺眼，不管对方是谁，一定会挺身而出，这样的个性虽能赢得尊敬，但有时也会对旁人形成困扰。

    个性耿直的你相当不善处理人际关系，讨厌猜测人心和复杂的人情世故，如果能够多点温柔和体贴，那就更完美了。

    14.猛禽京―气度宽宏，很有年长人缘

    你是行动大胆，气度恢弘的人。好胜心强，想做的事一定会大胆去尝试，你的运势强，成功几率很大。

    不过运势虽强，但却不能持久，，若遇逆境时，可能会失去耐心而放弃，因此你要学习居安思危，同时不可太顽固，学习如何圆融地处理事情，才能迈向成功之路。

    15.黄金京―大美女型人物，心软易受伤

    黄金京也是三大美女京之一，常是众人注目的焦点，而且财运佳，有很多打工的机会，常有意外的收入。

    虽然拥有令人钦羡的好运，但是个性却非常脆弱。一当被称赞时就显得精神奕奕，但如果遇到挫折就会显得六神无主，经不起打击，若能改掉依赖的个性，学习冷静处理事物的能力。

    16.双女京―多重个性，对爱情相当理性

    你的魅力无法一言概之，只要你一展露迷人的笑容，再怎么刚强的人也被你融化了，不管男女老幼，你都能相处融洽。

    虽然你总表现的很开朗活泼，但其实你也有忧郁的时候，因为你总是想的太多，而且也不愿意与人分享忧郁。学习调和，让外在与内心更加平衡，让自己表里如一，会更受欢迎。

    17.狩猎京―好胜心强，是感性纤细的人

    一点小事就显得很神经质。不过如果看到自己喜欢的猎物马上就会变得精神奕奕。只要是你要的东西，从不会失手。

    个性上你是个喜欢照顾人的大姐姐，朋友都喜欢找你帮忙、谈心，可是你太会乱想了，别人的烦恼也会把你弄的心烦意乱，学习拒绝别人，不要凡事往自己身上揽，以免招致不必要的烦恼。

    18.神秘京―个性保守，老被命运所捉弄

    你是标准的古典美人，说话轻声细语，动作也是慢条斯理，没有主见，总是人云亦云，不会反驳别人。

    这么温柔的你当然容易受伤害，太容易相信别人，就算受骗也不自知。神秘京的人天生命运就是有高有低，不过外表柔弱的你，个性还算坚强，只要肯坚持到底就能渡过难关，搞定一切。

    19.独步京―个性活泼，但内心常感孤寂

    你是很有个性的女性，五官端正且身材佳。处事分明很会照顾人，就像个大姐姐般，也是女性崇拜的对象。好胜心强的你，只要定好目标就会努力不懈。

    不过由于你的个性很强，所以常会与人发生冲突，把场面弄的很尴尬，其实你是个很孤僻的人，太过强势易惹人反感，要记得人不可能永远都是强者，有时展现脆弱的一面，也算是一种发泄。

    20.冷智京―文静典雅，外表有些冷漠

    冷智京的人多半是气质高雅的女性，当大家吵吵闹闹时，你就静坐在一旁看书或是微笑的看着大家，高贵文静的你，总是让人想多亲近你。

    其实你不善与人交往，所以不会与人主动接近，让众人以为你很冷漠，高不可攀，不过你散发出的孤独气质会让异性想怜惜你，其实只要拿出真心，跟任何人都能相处的很好。

    21.女帝京―典型东方女性，爱追求刺激

    你总是笑脸迎人，但有时也很顽固，非常的固执。在个性与气质上，你是标准的东方女性。

    外表的你看似喜欢和平与平凡，但其实你颇能接受挑战，在逆境中更能发挥实力。关于恋情你很容易陷入三角关系中，你常扮演问题制造者的角色，过于复杂的爱情世界。

    22.梦幻京―浪漫爱幻想，讨厌付出努力

    你最讨厌付出努力，也最不喜欢忍耐，常常在幻想未来，但从不会附注行动，其实你很有才华，只要肯用心，应该能成功，不要再沉醉幻想世界了。

    你也不善忍耐，高兴就大笑，生气就大吼大叫，也许坦率的个性让你受人欢迎，但为了拥有更完美的人际关系，你该学习控制情绪，免得让人觉得你是个过于情绪化的人。

    23.红莲京―人缘极佳，向往自由的恋情

    你善于表现，口才又佳，很懂得人情世故。在众人的心目中你是个值得信赖、处事稳重的人，尤其是长辈对你更是激赏。

    虽然你常帮别人分担烦恼，但你却总隐瞒自己的心事，不愿与人分享，你算是相当独立的人。该注意的是不要自信过度，若真需要朋友帮忙，决不要隐瞒不说，分享也是一件快乐的事。

    24.秀明京―漂浮不定，对爱不专一

    你相当难以捉摸，对长辈谦恭有礼，对晚辈亲切随和，表面看似热情，但其实内心有冷酷的一面，譬如当大家聚在一起聊的很快乐时，你却站起来说“我先走了”，破坏气氛，所以难免会让人觉得你有点怪。

    你的缺点就是不能接受别人的好处，尤其是金钱或礼物的攻击，会让你失去原则，此时你该坚定立场。

    25.伯爵京―个性文静，但情绪起伏不定

    你相当难以捉摸，对长辈谦恭有礼，对晚辈亲切随和，表面看似热情，但其实内心有冷酷的一面，譬如当大家聚在一起聊的很快乐时，你却站起来说“我先走了”，破坏气氛，所以难免会让人觉得你有点怪。

    你的缺点就是不能接受别人的好处，尤其是金钱或礼物的攻击，会让你失去原则，此时你该坚定立场。

    26.绚烂京―个性冷静，是强烈的野心家

    外表看来你是很有男子气魄的知性美人，内心充满着热情与野心。虽然目前的你可能一事无成，但你总相信自己定有别的用处。你的点子很多，只要好好发挥创意，梦想成真并不是不可能。属于大器晚成型。，一定要有信心坚持到底。

    在梦想未实现的这段期间也不能轻言放弃，学习才艺充实自我，你的才能总有一天会受到赏识。

    27.乱舞京―游手好闲，常被爱情牵制

    乱舞京的人工作与读书能力都很强，任何事一学就会，如果下定决心努力的话，成功并非难事，不过你这个人不够定性，无法专心热衷于相同事件上，当大家都很拼命，为将来努力时，就只有你一个人表现出毫不在乎的样子，整日游手好闲。

    你的缺点就是太胆小，很害怕被背叛，常与人保持距离，所以难觅的知己，培养如何去相信别人的能力是你该学习的课题。

--------------------------------------------------------------------------------
写作资料魔幻篇 德鲁依教团员和教士
    Druid一词分两部分理解：前半部很大程度上和希腊文的「drus」相关，是橡树的意思；而后半部与印欧语系的词尾「－wid」相似，意：去了解。而德鲁依教又以橡果为圣果，更证明其名字的古意是熟悉橡树之人。

    德鲁依教士是很高级的凯尔特人祭伺、法师或预言者。而凯尔特人是一个在公元前5世纪至公元1世纪散居在高卢、不列颠、爱尔兰、欧洲、小亚细亚和巴尔干半岛蛮族。

    德鲁依教的仪式和教义都是非常神密的，而且只依惯例口头传授。所以，虽然经过历代研究和探索，依然所知甚少。多数有关他们的资料是来源于古希腊和古罗马的文献。除此之外，考古学家只能从森林、神坛、庙宇的遗迹中偶然寻得一些如图画、记号等的微小线索而已。在史书上最早有关于德鲁依教团的记载主要是见于朱理亚。凯撒和古罗马最伟大的史学家塔西佗斯的著作中。在这些著作中，多是描述德鲁依教的野蛮和恐怖！凯撒远征高卢时曾向元老院报告说：「德鲁依教教士在当地有仲裁和主祭等重要地位和权力，而且该教教士精通物理、化学；在树林中居住，用金镰刀砍伐神圣的橡树果，甚至用活人献祭！」但在大多数情况之下，德鲁依教士是公认的古代智能的守护者，有着崇高的道德修养，并对自然科学和神学有很深的造诣。

    德鲁依教士精通占卜，对祭祀之礼一丝不苟，也长于历法、医药、天文和文学…同时，他们也是执法者、吟游诗人、探险家的代名词。男女皆可为德鲁依教士，同样在社会上享有崇高的地位。也有史学家将德鲁依教士与印度的婆罗门（Brahmins）、波斯?僧（Magi）、埃及祭师（Priests）和巫医（Shamans）相等同。

    在祭典中，德鲁依教士在满月的第六日收割橡果，而在过程中橡果不能堕地，并盛在纯白的布里。然后牺牲两头白色公牛，再举行宴会。他们也会献祭活人，通常这些牲人都是犯人，但如果实在没有的话，就会在平民中挑选。受难者或被关在木笼中活活烧死，或用木柱刺穿，或用利器插死，或用乱箭射死…或是执行最神圣的「三重死亡」（只有被挑选成为德鲁依王子的人才可接受这个仪式，而死者也通常是自愿接受的）首先，用斧头将牲人打晕，再迅速用由动物肌肉扎成的有三个结的绳子将其勒杀，并同时割开其喉咙，最后面朝下地将牲人放在四尺深的水里，表示最后是淹死的，而牲人死前吃的最后的食物是撒有橡果的烤大麦饼…就是这些残忍的活人祭祀激怒了罗马政权而加速了他们的灭亡。而后世也有学者为德鲁依教士开脱，但作为主祭的高级祭伺，似乎是难以脱罪的…

    在预言的过程中，德鲁依教士往往借鸟兽如乌鸦、老鹰等来占卜吉凶。有时也观察牲人的喉咙和内脏来作出预言。来节日时，德鲁依教士会举行仪式，将人催眠，然往互换灵魂，再以梦境预知未来。

    史书上也记载了一些德鲁依教士使用的魔法，如用草药和橡果等施放幻术和护身符；用发怒的毒蛇的吐?浸过的魔蛋可以控制他人等…

    德鲁依教徒也相信灵魂的永恒，这点有点像轮回。他们会在亲人死后将所有死者生前的物品一并烧掉，甚至跳到火中抱住亲人的尸体，以便与亲人同登极乐…他们也会写信给已死的人，甚至提高货款额以便对方可以在死后偿还…

    在公元1世纪左右，罗马帝国恐怕凯尔特人势大，对其进行大举讨伐。塔西佗斯曾记载，在战斗中，德鲁依教团员身穿黑衣，跳跃在凯尔特的军队中，咆哮着天神的名字，刺耳地诅咒着罗马帝国。在罗马战胜后，不但屠杀了全部凯尔特士兵，而且也血洗了德鲁依教，并将其教士尸体遗弃在德鲁依教神圣的森林里…这一役令德鲁依教在以后的几个世纪里都一蹶不振，在以后的几代里他们的力量和地位与普通巫师无异…直至公元16、17世纪，德鲁依教仍然只存在于民谣山歌之中…

    17世纪，英国古董家约翰。欧伯利指出，在罗马时期的德鲁依教可能包涵了一些更古老的信仰，相传他们兴建了著名的Stonehenge（在英国Salisbury平原上的史前时期巨大石柱群，好象Act1里Stonefield中的石柱群）用来献祭太阳神！虽然他的说法有误，但终在18世纪掀起了德鲁依教复兴运动。

    公元1717年，人称德鲁依大祭师的威廉。史度克里和约翰。托兰重建了德鲁依教，而后的亨利。荷力恢复了其古代教条，使其成为一类似共济会的慈善团体。

    有趣的是，在美国的德鲁依教团却是为了完全不同的目的而成立的。话说1963年，北美革新德鲁依教团成立，而教团的成立却只是因为当时明尼苏达州CarletonCollegeinNorthfield的一群大学生反对学校强逼学生参加宗教服务，进而成立的组织。后来，该组织发展成为一提倡新异教信仰的德鲁依教团发展至今。

    Druid一词分两部分理解：前半部很大程度上和希腊文的「drus」相关，是橡树的意思；而后半部与印欧语系的词尾「－wid」相似，意：去了解。而德鲁依教又以橡果为圣果，更证明其名字的古意是熟悉橡树之人。

    德鲁依教士是很高级的凯尔特人祭伺、法师或预言者。而凯尔特人是一个在公元前5世纪至公元1世纪散居在高卢、不列颠、爱尔兰、欧洲、小亚细亚和巴尔干半岛蛮族。

    德鲁依教的仪式和教义都是非常神密的，而且只依惯例口头传授。所以，虽然经过历代研究和探索，依然所知甚少。多数有关他们的资料是来源于古希腊和古罗马的文献。除此之外，考古学家只能从森林、神坛、庙宇的遗迹中偶然寻得一些如图画、记号等的微小线索而已。在史书上最早有关于德鲁依教团的记载主要是见于朱理亚。凯撒和古罗马最伟大的史学家塔西佗斯的著作中。在这些著作中，多是描述德鲁依教的野蛮和恐怖！凯撒远征高卢时曾向元老院报告说：「德鲁依教教士在当地有仲裁和主祭等重要地位和权力，而且该教教士精通物理、化学；在树林中居住，用金镰刀砍伐神圣的橡树果，甚至用活人献祭！」但在大多数情况之下，德鲁依教士是公认的古代智能的守护者，有着崇高的道德修养，并对自然科学和神学有很深的造诣。

    德鲁依教士精通占卜，对祭祀之礼一丝不苟，也长于历法、医药、天文和文学…同时，他们也是执法者、吟游诗人、探险家的代名词。男女皆可为德鲁依教士，同样在社会上享有崇高的地位。也有史学家将德鲁依教士与印度的婆罗门（Brahmins）、波斯?僧（Magi）、埃及祭师（Priests）和巫医（Shamans）相等同。

    在祭典中，德鲁依教士在满月的第六日收割橡果，而在过程中橡果不能堕地，并盛在纯白的布里。然后牺牲两头白色公牛，再举行宴会。他们也会献祭活人，通常这些牲人都是犯人，但如果实在没有的话，就会在平民中挑选。受难者或被关在木笼中活活烧死，或用木柱刺穿，或用利器插死，或用乱箭射死…或是执行最神圣的「三重死亡」（只有被挑选成为德鲁依王子的人才可接受这个仪式，而死者也通常是自愿接受的）首先，用斧头将牲人打晕，再迅速用由动物肌肉扎成的有三个结的绳子将其勒杀，并同时割开其喉咙，最后面朝下地将牲人放在四尺深的水里，表示最后是淹死的，而牲人死前吃的最后的食物是撒有橡果的烤大麦饼…就是这些残忍的活人祭祀激怒了罗马政权而加速了他们的灭亡。而后世也有学者为德鲁依教士开脱，但作为主祭的高级祭伺，似乎是难以脱罪的…

    在预言的过程中，德鲁依教士往往借鸟兽如乌鸦、老鹰等来占卜吉凶。有时也观察牲人的喉咙和内脏来作出预言。来节日时，德鲁依教士会举行仪式，将人催眠，然往互换灵魂，再以梦境预知未来。

    史书上也记载了一些德鲁依教士使用的魔法，如用草药和橡果等施放幻术和护身符；用发怒的毒蛇的吐?浸过的魔蛋可以控制他人等…

    德鲁依教徒也相信灵魂的永恒，这点有点像轮回。他们会在亲人死后将所有死者生前的物品一并烧掉，甚至跳到火中抱住亲人的尸体，以便与亲人同登极乐…他们也会写信给已死的人，甚至提高货款额以便对方可以在死后偿还…

    在公元1世纪左右，罗马帝国恐怕凯尔特人势大，对其进行大举讨伐。塔西佗斯曾记载，在战斗中，德鲁依教团员身穿黑衣，跳跃在凯尔特的军队中，咆哮着天神的名字，刺耳地诅咒着罗马帝国。在罗马战胜后，不但屠杀了全部凯尔特士兵，而且也血洗了德鲁依教，并将其教士尸体遗弃在德鲁依教神圣的森林里…这一役令德鲁依教在以后的几个世纪里都一蹶不振，在以后的几代里他们的力量和地位与普通巫师无异…直至公元16、17世纪，德鲁依教仍然只存在于民谣山歌之中…

    17世纪，英国古董家约翰。欧伯利指出，在罗马时期的德鲁依教可能包涵了一些更古老的信仰，相传他们兴建了著名的Stonehenge（在英国Salisbury平原上的史前时期巨大石柱群，好象Act1里Stonefield中的石柱群）用来献祭太阳神！虽然他的说法有误，但终在18世纪掀起了德鲁依教复兴运动。

    公元1717年，人称德鲁依大祭师的威廉。史度克里和约翰。托兰重建了德鲁依教，而后的亨利。荷力恢复了其古代教条，使其成为一类似共济会的慈善团体。

    有趣的是，在美国的德鲁依教团却是为了完全不同的目的而成立的。话说1963年，北美革新德鲁依教团成立，而教团的成立却只是因为当时明尼苏达州CarletonCollegeinNorthfield的一群大学生反对学校强逼学生参加宗教服务，进而成立的组织。后来，该组织发展成为一提倡新异教信仰的德鲁依教团发展至今。
写作资料魔幻篇 女巫的瓶子
    古代的女巫之瓶,是以牺牲品的尿液,头发,爪子的一部分装入瓶子之中,一起

    搅混铁爪,别针,装入瓶子之中,紧紧盖上软木塞,深夜在火中煮沸,此时,这瓶

    子便拥有ㄌ驱散邪魔之力量...

    但今天的女巫之瓶可没那ㄇ恐怖喔!!以下是做法~~

    拿一个小瓶(只要清洁的，是什?样的瓶子也可以)。

    先在您家附近四处拾一些尖锐的小东西（如玻璃、钉、钉书钉等），把小

    瓶放满。

    您也可以用家中找到的东西，但是家附近找来的效果会更好。

    但一定要小心！千万不要为了保护自己的家而弄伤自己。

    在您把东西放满的时候，想像您把自己的力量传给小瓶，要它保护您的

    家。

    把小瓶封好，好好的藏在您家中或外面(别太外面啊)，不可让人找到。

    如何传力量给小瓶呢？先想像您的身体发出白光，然後把光集中於右手

    如果您是用左手写字的话，请用左手）掌心，再把它送给小瓶，小瓶便

    会自己「发光」（还是要自己想像才可看到的）的了。\
写作资料魔幻篇 魔药的制作方法
    煎煮（decoction)：把一盎司药草加入一品脱水中。注意顺序，一定先加叶子后

    加根茎。水开始沸腾后盖上盖子煮30分钟，然后待其自然完全冷却。制成后倒出

    药水使用。

    冲泡（infusion）：原始的药剂制作方法，性质与沏茶相近。把沸水冲入药草，

    比例为一品脱水对一盎司药草。等待15到30分钟。

    浸渍（macerate)：把药草浸在油脂中，就像制作油膏那样。最好选用杏仁油或芝

    麻油。在文火上加热一茶杯油脂，把半盎司药草包在粗棉布中放入浸泡。直到药

    草失去其本来的颜色，油脂散发出强烈药草气味为止。

    油膏（ointment）：一种加入药草的固态油脂。选择带有你期望力量的药草，或

    对药草施魔法，或两者兼行。对于医用油膏，应依照病患选用药草。比例为每三

    茶匙药草对一茶杯油脂。植物油较好，特别是杏仁油和藏红花油。油膏应藏在阴

    冷处并加密封。在魔法仪式中把油膏涂在脉搏处将能最大发挥作用。

    敷剂（poultice）：把药草加入等量的沸水中浸渍，当药草完全浸透后倒掉水，

    将药草包在薄纱或粗棉布中直接敷用。这可能有点脏乱所以应在手边备有一块干

    净的手巾。它的药效很好，特别是对于皮疹等轻微疾患来说。

    酊剂（tincture）：合理的制作方法是把四盎司药草浸在八盎司酒精中约两星期

    时间。浸制过程中瓶子应密闭置于阴暗处。制成后倒出药液保存。

    洗剂（wash）：一种仅限外用的冲泡剂。一剂温和的洗剂一般由四分之一盎司药

    草投入一品脱沸水制成，待其自然冷却即可。\
写作资料魔幻篇 水晶的净化
    买了水晶就要净化了，净化的方法很多－－－－－比如用熏香，太阳光，月光，自来水冲15MIN，海盐水4HOUR，

    低温12HOUR（放没有杂务的冰箱里）但是个人不是很推荐熏香－－－－－－特别是当你的水晶是粉红水晶，或者有较

    多石化的时候，那样熏香完会有很恶心的味道，熏香物质的小分子残留在裂缝处对你的水晶也有害处。也很不

    推荐用海盐（虽然这个是最广为流传的－－－－－－也许净化的是很彻底，（海盐会彻底的清除好或者坏的能量。）

    但是如果真的是天然未提纯的海盐来做水净化的话，你小心你的水晶被腐蚀吧－－~~~每次虽然不明显，但是腐

    蚀作用确实存在~

    个人比较推荐用草药来净化，和用低温，具体的草药净化如下：

    本草纲目记载：艾草有驱邪、净化之功效。

    鼓励用艾草来净化清除水晶中的负能量，保留其好的磁场。作法：

    一、艾草用热水泡开→放泠（或加泠水）→水晶（或其他宝石）放在艾草水里→浸泡约40分钟以上→水晶拿起

    用自来水再冲洗一次→以乾净布擦乾水晶即。

    二、剩余艾草水，可遍洒屋内、屋外、或浇花，可净化环境。

    三、艾草水并可用来洗澡净身，如泡澡方式。

    一般使用。用纯净水就够了的。不过用草药的会更好点。艾草在药店有卖。\
写作资料魔幻篇 净化
    净，清洁，使之纯净、洁净。

    净化，用来消除某地方、某物品，甚至自身的负面影响。

    ====

    一、净化自身

    A、在洗澡的时候，可以冥想，随著水在身上的流淌，带走自身所有的负面影响、力量，为自己带来净化。（不

    错的方法，个人推荐哦）

    B、平时佩带能源石有助於加强“自身频率”震动、提高！

    二、净化家

    A、以圣水喷洒屋子各处，并且说，以水之力，清洁污秽！并且冥想水发出白光！

    圣水可以

    1、从教堂获得

    2、自己做，可以把马太福音六章九节到十三节作祈祷用，当然得先准

    备好一小瓶净水。

    b、或者祈祷风元素的帮助，首先让自己极度的平静，并且感受风，没关系，既是无法感受到，你也要相信它的

    存在！之后祈祷说。流动的风啊~无所不在的风，借助您，清洁迂腐，驱逐污秽！当然这些可以改，不过还是建

    议使用水的效果比较好！

    三、净化水晶

    A、把要净化的水晶浸于清水中，如果条件许可，在清水中放置一些粗盐。浸二十四小时后用干布把它抹净，再

    让它自然风干。

    B、把天然水晶放在阳光底下或者月光下面三天至四天。

    C、把水晶埋在大树下的泥土里，愈近树根愈好，主要借助大树净化水晶化解杂质。通常要埋一夜或更长时间。

    当水晶再取出来，便会回复原来光芒和振动。

    四、简易式圣别仪式（带走物品上的负面，输入自己的力量）

    这是魔杖的圣别仪式,你首先要先集中精神,把注意力放在魔杖上,对他吟唱"Iconsecrateandpurify

    thee,creatureofsteel,byDivineauthority,thatthoumaybeatoolinmypracticeofthe

    magicalartandanextensionofmywill,somoteitbe."

    接下来点燃香精,把魔杖带过燃烧香精时冒出来的烟,视觉化魔杖上不纯静的东西全都随著烟飘走.当然，其

    他的物品，可以根据这个方法改动！

    五、个人发明简单好用的净化法

    工具：塔罗牌一副

    用塔罗牌的大阿摆出一个正五芒星，接着小阿元素牌，分别摆在4方，之后祈祷冥想：天地闲的元素以及神灵，

    XXXX,(如果净化自身就说，进入身体，消除邪恶，驱逐所有不净之物，其他东西以此类推）
写作资料魔幻篇 实用的防灵结界咒文
    简易佛教结界

    一种简易结界(佛教).就是念心经最后一段[揭谛揭谛波罗揭谛.波罗僧揭谛.菩提萨婆诃]三次。

    防灵结界

    当你觉得阴风阵阵时...全身起鸡皮疙瘩时,用大拇指用力掐无名指指根,是靠中指一侧,有剧痛就是,然后四指内合,成拳状,男左手女右手,结成此印后,即觉得全身穴道紧闭,提内发热,提外行成防护罩.身提无空隙,就不怕亡灵啦^0^~~~~~~~~

    圣经咒文

    那涅多亚拉，那涅多亚拉，那涅多亚萨雷得，那涅多亚略。

    这是古希伯来文的读音。so绝对不会是标准读音喽。只有谐音的说。它的意思是“耶和华立于人民的前头勇往直前，赞美汝之圣名！”

    不要因为这只是一句赞美诗而已。事实上，对于低级恶灵，它还是蛮管用的。

    不动明王咒

    南幺三曼伐罗赦悍

    这也是一个可以除灵的咒文，对于破魔障也很有效果。

    六字大明咒

    安嘛呢叭迈哄

    右边这个大概是原文。其实我也不认识梵文啊……so不能保证啦。但是我记得是这样。

    上面只是把音写上而已。因为我用的输入法没有需要的字，只好将就喽……看起来会有点奇怪……

    对于西藏人来说，这是可以破一切业障的咒文。没有人不会念。

    般若心经咒

    揭谛揭谛波罗揭谛波罗僧揭谛菩提萨婆坷

    这个相信大家已经在文中看到。这是非常有用的咒文，可以用来修法，也可以用来结界……至于出处，就是般若心经。这个相信大家也很熟悉。一下想不起来吗？就是什幺“色即是空，空即是色”。

    五方佛心咒

    毗卢遮那佛心咒：?阿枝那枝嘎??

    不动佛心咒：?阿班札枝嘎??

    宝生佛心咒：?阿列那枝嘎梭?

    弥陀佛心咒：?阿阿洛列嘎阿?

    不空佛心咒：?阿煎炸嗲嘎啥?

    九字真言

    临兵斗者皆阵烈前行

    （这个日本人抄过去的时候，好象有误抄为“临兵斗者皆阵烈在前”的。）

    咒文一定要用背的哦。最好变成条件反射。你想，如果真的碰到恶灵，恐怕吓都吓呆了。如果不是条件反射，到时候再想“咒文是什幺？咒文是什幺？”十成有十成想不起来了。能不能记得想“咒文是什幺？”都成问题。\
写作资料魔幻篇 药草的属性及使用方法（1）
    使用方法

    I=焚香、香水、香料

    O=油、粉、或是在洗澡时使用

    C=护身符、护符

    D=药物、软膏、药剂等.

    植物属性行星元素用法

    洋槐阳太阳气I,C

    松蕈阳水星气D,C

    多香果阳火星火I,C

    杏仁阳水星气C

    芦荟阴月球气C,D

    沉香木阴金星水I,C

    苋菜阴土星水I,C

    白芷阳太阳火C

    大茴香阳木星气C,I,O

    苹果阴金星水C

    阿拉伯树胶阳太阳气I

    阿魏阳火星火I,C

    ?树阳太阳火C

    山杨阳水星气C

    鳄梨阴金星水C

    麦加樟树阴金星水C,I,D

    竹子阳水星气C

    香蕉阴金星水C

    大麦阴金星土C

    罗勒阳火星火C

    月桂阳太阳火C,D

    豆子阳水星气C

    山毛榉阳土星气C

    甜菜阴土星土C

    颠茄阴土星水D

    安息香阳太阳气I

    白桦阴金星水C

    黑莓阴金星水C

    菩提树阳木星气C,I

    欧洲蕨阳水星气C

    巴西胡桃阳水星气C

    凤梨(科植物)阳太阳气C

    荞麦阴金星土C

    甘蓝蔡阴月球水C

    仙人掌,佩奥特掌阳水星水D,C

    山茶阴月球水C

    樟脑阴月球水I,C

    续随子阴金星水C

    葛缕子阳水星气C

    小豆蔻阴金星水C

    康乃馨阳太阳火C

    胡萝卜阳火星土C

    腰果阳太阳火C

    猫薄荷阴金星水C

    香蒲阳火星火C

    西洋杉阳太阳火I,C

    芹菜阳水星火C,D

    甘菊阳太阳水C,O\
写作资料魔幻篇 药草的属性及使用方法（2）
    樱桃阴金星水C

    栗子阳木星火C

    欧洲产菊苣阳太阳气C

    红番椒辣椒粉阳火星火C

    菊阳太阳火C

    肉桂阳太阳火O,I,C

    佛手柑阳太阳气C

    丁香阳木星火C,I

    木苜阳水星气C

    椰子阴月球水C

    聚合草阴土星水C

    莞荽阳火星火C

    玉米阴金星土C

    棉阴月球土C

    黄瓜阴月球水C

    小茴香阳火星火I,C

    咖哩阳火星火C

    丝柏树阴土星土C,I

    黄水仙阴金星水C

    雏菊阴金星水C

    达米阿那阳火星火I,C,D

    蒲公英阳木星气C,D

    曼陀罗阴金星水C

    莳萝阳水星火C

    克里特岩薄荷阴金星水C

    血竭阳火星火C,I

    接古木阴金星水C

    榆树阳土星水C

    菊苣阳木星气C

    桉树阴月球水C

    茴香阳水星火C

    蕨阳水星气C

    无花果阳木星火C

    亚麻阳水星火C

    毛地黄阴金星水C,D

    乳香阳太阳火I,C

    延胡索阴土星土I,C

    栀子花阴月球水C

    大蒜阳火星火C

    龙胆阳火星火C

    天竺葵阴金星水C

    姜阳火星火C

    人参阳太阳火C,I,D

    秋麒麟阴金星气C

    葫芦阴月球水C

    葡萄阴月球水C,D

    山楂阳火星火C

    榛树阳太阳气C

    缬草根阳太阳火C

    黑藜芦阴土星水D,C

    铁杉阴土星水D,C

    茛菪阴土星水D,C\
写作资料魔幻篇 药草的属性及使用方法（3）
    木槿阴金星水C

    冬青阳火星火C,D

    蛇麻草阳火星气C,I

    苦薄荷阳水星气C

    辣根阳火星火C

    石莲花阳木星气C

    风信子阴金星水C,I

    牛膝草阳木星火I,O

    蝴蝶花阴金星水C

    常春藤阴土星水C

    茉莉阴月球水C,I

    杜松阳太阳火C,I

    卡瓦胡椒阴土星水D

    薰衣草阳水星气I,O,C

    韭菜阳火星火C

    柠檬阳太阳水C

    莴苣阴月球水C

    欧亚甘草阴金星水C

    紫丁香阴金星水C

    百合阴月球水C

    莱姆阳太阳气C

    半边莲阴土星水C

    莲花阴月球水I,C

    肉豆蔻衣阳水星气I

    木兰花阴金星土C

    曼德拉草阳水星火C,D

    槭阳木星气C

    大麻阴土星水D,C

    金盏花阳太阳火C

    墨角兰阳水星气C

    牧豆树阴月球水I

    含羞草阴土星水C

    柠檬薄荷阳水星气C

    懈寄生阳太阳气C,D

    牵牛花阴土星水C,D

    艾叶阴金星土C

    桑树阳水星气C

    蘑菇阴月球水D(various)

    芥末阳火星水C

    没药阴月球水I

    香桃木阴金星水C

    荨麻阳火星火C,D

    肉豆蔻阳木星火C,D

    橡树阳太阳火C

    燕麦阴金星土C

    欧洲夹竹桃阴土星土C

    橄榄阳太阳火C

    洋葱阳火星火C

    柳橙阳太阳火C

    木瓜树阴月球水C

    纸莎草阳水星气C\
写作资料魔幻篇 药草的属性及使用方法（4）
    荷兰芹阳水星气C,O

    西番莲阴金星水C

    广藿香阴土星土C,I

    豌豆阴金星土C

    桃子阴金星水C

    洋梨阴金星水C

    美洲山核桃阳水星气C

    圆叶薄荷阳火星火C

    芍药阳太阳火C

    胡椒粉阳火星火C

    欧薄荷阳水星火C

    长春花阴金星水C

    松树阳火星气I,C

    凤梨阳太阳火C

    石榴阳水星火C

    白杨阴土星水C,D

    马铃薯阴月球土C

    月见草阴金星土C

    小萝卜阳火星火C

    米阳太阳气C

    玫瑰阴金星水C

    迷迭香阳太阳火I,C

    花楸阳太阳火C

    芸香阳火星火I,C,O

    裸麦阴金星土C

    番红花阳太阳火C

    鼠尾草阳木星气C

    山艾树阴金星土C,I

    檀香阴月球水I,C

    黄樟阳木星火C

    黄苓阴土星水C

    芝麻阳太阳火C

    滑榆阴土星气C

    绿薄荷阴金星水C

    草莓阴金星水C

    太阳花阳太阳火C

    麝香豌豆阴金星水C

    罗望子阴土星水C,I

    柽柳阴土星水C,I

    艾菊阴金星水C

    茶阳太阳火I,D,C(various)

    蓟阳火星火C

    百里香阴金星水I,C

    菸草阳火星火I,D,C

    番茄阴金星水C

    郁金香阴金星土C

    芜菁阴月球土C

    缬草阴金星水C

    香子兰阴金星水C

    马鞭草阴金星土C

    紫罗兰阴金星水C

    胡桃阳太阳火C

    小麦阴金星土C

    柳阴月球水C

    鹿蹄草阴月球水C

    金缕梅阳太阳火C

    附子草阴土星水C,D

    苦艾阳火星火C,I,D

    耆草阴金星水C

    紫杉阴土星水C

    育亨宾阳火星火D

    丝兰阳火星火C,O\
写作资料魔幻篇 占星学九层秘法
    通常的占星学书籍，纵使介绍命盘的解析，记载各星座、行星、宫位的作用，甚或详录每个行星在各星座、各宫位的现象，及行星间不同相位的影响力。不论有多详尽，却都没有一套学习的方式或者是运用的法则。这些书籍，都只能说是一部事典。更不用说对各现象的运用分类清楚，原理掌握得当。

    【占星九层】研究了分层解析法，步骤顺序及份量分配，都清楚详尽。告诉使用者如何著手，且可掌握原理，广泛运用，使学习占星者能够触类旁通，遇到各类问题，都能找出方法解决。希望由此以补市面坊间占星书籍不足之处。

    第一层

    星情释译

    命盘上的各种要素与组合，例如行星、星座、宫位、相位等要素代表的意义，以及其间组合成之变化，释译为个人的性格及心理状况。此为占星解释最基础的一环，却也是最重要、最具深刻性的一个层面。

    本层中的占星要素，都纯粹视为心理及人格层面，不牵涉运势等其他解释。可由许多不同的角度入手，得到各种观点之阐述。

    第二层

    静盘格局

    从宫位之分解、组合，以及命盘之格局形式，详细研判整个生活形态及各项人生运势之趋向，找出生命的主题及面对环境之方式。

    此层之重点便是在於运势分析，各宫之解释为其基础，以各宫之星座及各宫行星之意义为主，此时之行星意义转为主宰各种运势，且作为宫内之星看待，代表会产生的现象。

    第三层

    飞星大法

    超越静态定盘的看法，利用主星飞换的方式，详细解出各事项的起因及结果，尤其注重在各种事项关连性，以及人际关系之阐述。著重点在各事项结果之判定。

    此层中行星一律视为各宫之宫主星，代表其主宰之宫位。依据主星飞落之宫位、星座，以及其间之相位关系，析论各宫之运势状况。

    第四层

    究相论疾

    以命盘看出一个人的身体状况及相貌体态，找出体质及健康上的问题，并且研究生理对心理的影响和改变方法。

    可说较具唯物观点的研析层面，但能对身体全面了解透视，是较为特殊之一层。置於空间性解析之末层。

    在此层中，行星、星座、宫位的意义，与以前各层相较则全然不同。皆视其为人体之各部位，以及其状况。另外相位之作用与论断方式也有不同。

    第五层

    流年推运

    超越空间的变换，增加时间的因素，在命盘中另外置入推运星。由此推算个人过去的生活及未来的趋向，并可详尽地寻析事件的前缘後果以及因应之道。

    此层即运限与流时之计算与现象之推断，有各式不同的推运方法可以运用、参考，亦可合并论之。对於事件情况以及发生之时间皆须准确堆断，亦可观察逐年之人生或事态发展。

    第六层

    合图映照

    合图为跨越单一命盘，合参两人或两人以上，即以本命盘与他人命盘，详细比较、分析、综合其关系和相处品质。既定关系可藉以得知相处之道，未来之关系可藉以得知利弊。此层亦有许多方式可进行，而多以寻点法为辅助。

    第七层

    寻点制宜

    寻点是分析整个命盘的趋势，找出一个有某种特定作用的敏感位置，通常是与外在是间或他人有关。由这些点落於何处，可知恋爱的对象或选任部属的偏好及取向。

    亦可用以配合流年、择时等。

    第八层

    逆占溯时

    用於找出一个人的正确出生时间，以推断更详细无误的运势与性格。其作用为对於出生时间不详或不够准确者，依据其实际状况做推测及修正。

    此层为以上各层之补全与检验，亦可运用各层之方法逆推。即以各式占星学原理，条理性地研判命盘，调整出精准之出生时分。或者以直观、论相等方式断定生命型态，估计其命盘，再详细研判生时。

    第九层

    融贯会通

    跳脱有形的命盘解析，抽离各层应用方法，而在原理上探根求源，由此推衍学理及运用法则，以求延伸拓展。亦可综合其他星占与天文之细节，加以融合而得周全之运用。

    再以占星学理破译其他命学之原理，掌握各类命学之原理及其与占星之关系，并将其纳入星相之体系，以辅佐占星所遗漏的部分，以求综合与整体之运用。最後以星相学推演出各哲学、命理及人生的道理。

    九层星学之划分，并非为了分别功力深浅，而是实际运用的需要。以重要、先决者在前，使用及判断顺序亦然。其中蕴含了许多原理，绝对不可本末倒置，失所先後，且各层次亦顺递有连结关系，各层之间有不同的连结方式与微妙之变化，宜层层演绎，如此则钜细靡遗。

    希望占星学习者，活用此法学习研究，提升占星学理以及论断能力，并获得智识启发写作资料魔幻篇 天宫图绘制步骤
    占星学命盘绘制是一项艺术

    然亦有明确的方法步骤可循

    这里列出的是重要步骤标目

    每一项标目下当然还有许多细节和顺序

    事实上完整的命盘并不需要这?多步骤

    有几个是可以省略的

    但为求说明上的详尽，并应清楚顺序

    所以无论步骤重要与否

    都依序列於下列：

    Ｏ.确定（出生）时间和地点

    一.推上升星座、命度

    二.查行星位置

    三.修正月亮躔度

    四.计算不等宫宫界线

    五.定宫位、标天顶

    六.安各行星於命盘

    七.画出相位

    八.推月轨的北交点、南交点

    九.排入小行星

    十.增列恒星

    十一.寻指度点、中点

    十二.注明行限推运

    十三.检视验算

    十四.归纳统合填表\
